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Introducao ao EasyMP Network Projection

Consulte as segdes seguintes para saber mais sobre o programa EasyMP Network Projection:

Caracteristicas do EasyMP Network Projection
Opcdes de exibicao
Modos de ligagao

Caracteristicas do EasyMP Network Projection

E possivel utilizar o programa EasyMP Network Projection para projetar imagens do seu computador ao
seu projetor através de uma rede. Compartilhar o projetor através de uma rede permite projetar imagens
de computadores diferentes sem necessitar a troca de cabos de conexao, assim como projetar imagens
a distancia.
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Tema principal: Introdugdo ao EasyMP Network Projection

Opcoes de exibicao
E possivel utilizar uma variedade de opgdes de exibigao para a projecdo de imagens.

Funcao de exibicao em tela multipla
Modo Enviar filme
Modo de apresentacgéo



Funcgdes de distribuicao
Tema principal: Introducao ao EasyMP Network Projection

Funcao de exibicao em tela multipla

E possivel projetar imagens diferentes de até quatro projetores que estéo conectados a um mesmo
computador. Isso permite projetar dados complexos, como relatérios, em um formato paisagem extra

largo.
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Tema principal: Opc¢oes de exibicdo

Temas relacionados
Projecéo de imagens utilizando a fungéo de apresentagao de tela multipla

Modo Enviar filme
E possivel assistir a filmes enviando arquivos de filme diretamente ao projetor

Observacgao: Esta fungao esta disponivel apenas em modelos compativeis.

Tema principal: Opcdes de exibicao
Temas relacionados
Projecao de filmes



Modo de apresentacao
E possivel projetar uma apresentacdo de PowerPoint do seu computador sem exibir nenhum outro
conteudo do computador. Ao utilizar o Modo de apresentagao, uma tela preta é projetada quando a

apresentacao de PowerPoint ndo esta sendo exibida.
Tema principal: Opcdes de exibicao

Tarefas relacionadas
Projecao de apenas uma apresentacao de PowerPoint

Funcoes de distribuicao
E possivel projetar a mesma imagem do computador simultaneamente de até quatro projetores
conectados na mesma rede.
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Observacgao: Nao é possivel conectar varios computadores de uma rede a um projetor ao mesmo
tempo.

Tema principal: Opc¢des de exibicao

Tarefas relacionadas
Projegao de uma tela de computador a partir de diversos projetores



Modos de ligagao

E possivel usar os seguintes métodos para conectar um computador a um projetor através de um rede
utilizando o EasyMP Network Projection.

Modo de ligacao rapido
Modo de ligagcado avangado
Tema principal: Introdugdo ao EasyMP Network Projection

Modo de ligagao rapido

E possivel conectar o projetor e o computador diretamente utilizando comunicacdo sem fio. Isso permite
projetar a tela do computador sem a necessidade de uma configuragao de rede complicada.

O modo de ligacao rapido esta disponivel apenas quando se instala a unidade LAN sem fio no projetor.

N
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Tema principal: Modos de ligagao

Tarefas relacionadas
Configuracao de um projetor no Modo de ligagao rapido
Conexao do projetor e do computador diretamente utilizando comunicagao sem fio

Modo de ligagao avancado

E possivel conectar o projetor e o computador utilizando um sistema de rede ja existente. Para usar o
Modo de ligacdo avangado, € preciso conectar o projetor a um ponto de acesso ou a um hub de rede.
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Tema principal: Modos de ligagao

Tarefas relacionadas

Configuracao de um projetor no Modo de ligagdo avancado (sem fio)
Configuracao de um projetor no Modo de ligagdo avangado (com fio)
Conexao do projetor e do computador em um sistema de rede (sem fio)
Conexao do projetor e do computador em um sistema de rede (com fio)
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Primeira configuracao do EasyMP Network Projection

Siga estas instrugbes antes de conectar o computador ao projetor através de uma rede.

Instalacéo do software
Configuracao do projetor

Instalacao do software

Instale o EasyMP Network Projection a partir do CD-ROM do software EPSON Projector fornecido com
0 seu projetor.

Observacao:

+ Caso o idioma selecionado para a instalagéo seja diferente do idioma do sistema operacional usado,
as telas podem nao ser exibidas corretamente.

+ E possivel baixar a versdo mais atualizada do EasyMP Network Projection no website da EPSON.

» Caso uma versao anterior do EasyMP Network Projection ja esteja instalada no seu computador,
desinstale-a primeiro e depois instale o EasyMP Network Projection.

Requisistos de sistema para o EasyMP Network Projection
Instalacdo do EasyMP Network Projection (Windows)
Instalagdao do EasyMP Network Projection (Mac OS X)

Tema principal: Primeira configuragao do EasyMP Network Projection

Tarefas relacionadas
Obter a ultima versao do aplicativo

Requisistos de sistema para o EasyMP Network Projection

O seu computador deve atender aos seguintes requisitos de sistema para usar o EasyMP Network
Projection.

12



Requisito

Windows

Mac

Sistema operacional

Windows XP

* Professional (32-bit)

* Home Edition (32-bit)

» Tablet PC Edition (32-bit)

Windows Vista

» Ultimate (32-bit)

» Enterprise (32-bit)

* Business (32-bit)

* Home Premium (32-bit)
* Home Basic (32-bit)

Windows 7

+ Ultimate (32- e 64-bit)

» Enterprise (32- e 64-bit)

* Professional (32- e 64-bit)

* Home Premium (32- e 64-bit)
* Home Basic (32-bit)

+ Starter (32-bit)

Windows 8

* Windows 8 (32- e 64-bit)

* Windows 8 Pro (32- e 64-bit)

* Windows 8 Enterprise (32- e 64-bit)

Mac OS X

* 10.4.x (32-bit)

* 10.5.1 ou mais atual (32-bit)
* 10.6.x (32- e 64-bit)

* 10.7.x (32- e 64-bit)

+ 10.8.x (64-bit)

(Mac OS X 10.4.11,10.5.8, 10.6.8,
10.7.3 ou 10.8.0 sdo recomendados)

CPU Mobile Pentium Ill 1.2 GHz ou mais Power PC G3 900 MHz ou mais
veloz veloz
(Pentium M 1.6 GHz ou mais veloz é (CoreDuo 1.83 GHz ou mais veloz é
recomendado) recomendado)

Memoria 256 MB ou mais

(512 MB ou mais é recomendado)
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Requisito Windows Mac

Espaco em disco 20 MB ou mais
rigido
Visor Resolugao entre 1024 x 768 (XGA) e 1920 x 1200 (WUXGA)

Cores de 16-bit ou mais (cerca de 32.000 cores exibidas)

Observagao:

» O funcionamento nao € garantido com Windows XP sem um Service Pack instalado, ou Windows XP
Service Pack 1.

» O funcionamento nao é garantido com Mac OS X 10.5.0 pois a configuragao do Firewall ndo é
definida corretamente ao atualizar a versao do software.

Tema principal: Instalacao do software

Instalacdo do EasyMP Network Projection (Windows)
Instale o EasyMP Network Projection no seu computador.

Observagio: E necessario ter permissdo de administrador para instalar o EasyMP Network Projection.

Ligue o computador.

2. Certifique-se de que todos os aplicativos sejam fechados.

3. Insira 0 CD-ROM do software EPSON Projector no computador.
O instalador inicia automaticamente.

4. Caso o instalador ndo inicie automaticamente, abra a unidade de CD-ROM em Meu Computador
(ou Computador) e clique duas vezes em InstallNavi.exe ou EMP_NSClinst.exe.

5. Siga as instrugdes na tela para instalar o software.
Tema principal: Instalagao do software

Instalagcao do EasyMP Network Projection (Mac OS X)
Instale o EasyMP Network Projection no seu computador.
1. Ligue o computador.
2. Certifique-se de que todos os aplicativos sejam fechados.

14



3. Insira o CD-ROM do software EPSON Projector no computador.

4. Clique duas vezes no icone EMP_NPInstaller.mpkg na janela EPSON.
A instalagao inicia.

5. Siga as instrugdes na tela para instalar o software.

Tema principal: Instalagao do software

Configuracao do projetor

Siga estas instrugdes para selecionar um método de conexao entre o computador € o projetor e
configure o projetor.

Métodos de ligacao para diversos ambientes de rede

Configuracao de um projetor no Modo de ligagao rapido
Configuracao de um projetor no Modo de ligagdo avangado (sem fio)
Configuracédo de um projetor no Modo de ligagao avangado (com fio)

Tema principal: Primeira configuragao do EasyMP Network Projection

Métodos de ligacao para diversos ambientes de rede
E possivel escolher o melhor modo de ligagdo para o seu ambiente de rede.

Verifique como o projetor esta conectado ao sistema de rede (com o sem fio) e a via de comunicagao do
computador ao projetor.

Dependendo do seu projetor, alguns métodos de ligacdo podem nao estar disponiveis. Consulte o
Manual do usuario fornecido com o projetor para mais detalhes.

» Para conectar o projetor ao computador diretamente utilizando comunicag¢ao sem fio:
Use o0 Modo de ligagao rapido.
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» Para conectar o projetor ao computador utilizando um sistema de rede sem fio:
Use o0 Modo de ligagao avangado.

» Para conectar o projetor ao computador utilizando um sistema de rede com fio:
Use o Modo de ligagao avangado.

16



Tema principal: Configuracao do projetor

Tarefas relacionadas

Configuracao de um projetor no Modo de ligagao rapido
Configuracao de um projetor no Modo de ligagdo avangado (sem fio)
Configuracado de um projetor no Modo de ligagdo avangado (com fio)

Configuragao de um projetor no Modo de ligagao rapido

Para conectar um computador diretamente ao projetor usando uma comunicagao sem fio, € necessario
selecionar as configuragbes de rede no computador e no projetor.

1.

Selecione as configuragdes necessarias para conectar o seu computador a uma rede sem fio.
Consulte a documentagao fornecida com o seu computador para obter informagdes detalhadas.

Instale a unidade LAN sem fio no projetor, se necessario. Consulte o Manual do usuario fornecido
com o projetor para mais detalhes.

Ligue o projetor.

Pressione o botdo Menu no controle remoto ou no painel de controle, selecione o menu Rede e
selecione Para Configuragao de Rede.

Selecione Rede sem fios.
Uma das seguintes telas € exibida:

17



Energia LAN Sem Fio

Wi-Fi Protected Setup

Rede se fios Sistema LAN sem fios
Modo de ligacdo

Defin. Auto SSID

Definiges de rede

T DesseTvade
[FConTiguray Assietente |

Basicas
[Redes. fios @

Seguranca

Energ LAN Sem Fio
Modo de ligacdo
Canal

Sist. LAN sem fio
Defin. Auto SSID

| Voltar @

802.11b/g
Desactivado

s Rede com fio SSID

Configuracdes IP
Visualiza¢do SSID
Exibir enderego IP

Procurar Ponto de Acesso Para Exibicéo de Busca

Desactivado
Desactivado

Correio

Canal FrTen [Toch R

Visualizagéo SSID

DHCP i Activado # Desactivado o"tros
Endereco IP P
. Reiniciar
Méscara sub-rede
Endereco gateway
ki — — Concluido
Exibir endereco IP L Activado " Desactivado
Cédigo de regido
(TEsc]1 /[@] :Voltar [ ]:Selecco )

6. Selecione Activado para Energia LAN Sem Fio.
7. Selecione Rapido para Modo de ligagao.

8. Selecione outras opgdes conforme seja necessario para a sua rede. Consulte o Manual do usuario
fornecido com o projetor para mais detalhes.

9. Selecione as configuragdes no menu Seguranga conforme necessario para a sua rede. Verifique
com o seu administrador de rede para mais informag¢des em como configurar corretamente.

10. Quando terminar de selecionar as configurag¢des, selecione Concluido ou Configuragao
concluida e siga as instru¢des na tela para salvar as suas configuragdes e sair dos menus.

Tema principal: Configuracao do projetor
Tarefas relacionadas
Conexao do projetor e do computador diretamente utilizando comunicagao sem fio

Configuracao de um projetor no Modo de ligagcao avangado (sem fio)

Para conectar um computador ao projetor através de uma rede sem fio, € necessario selecionar as
configuragdes de rede no computador e no projetor.

1. Entre em contato com o seu administrador de rede e anote as configuragdes do ponto de acesso,
como o SSID e as definigdes de seguranga.

2. Conecte o computador a rede.

Observagao: Para configurar uma conexao de rede, se necessario, consulte a documentagao
fornecida com o seu computador ou adaptador de rede.

18



10.

11.

Instale a unidade LAN sem fio no projetor, se necessario. Consulte o Manual do usuario fornecido
com o projetor para mais detalhes.

Ligue o projetor.

Pressione o botdo Menu no controle remoto ou no painel de controle, selecione o menu Rede e
selecione Para Configuragao de Rede.

Selecione Rede sem fios.
Uma das seguintes telas é exibida:

[ | Bésicas
Energia LAN Sem Fio [T Desactvade | . Energ LAN Sem Fio Desactivado
Wi-FiProtected Setup [ CORTIGUFAY RETRTRREE [Rld!s. L] Modo de ligagdo Répido
Rede sen fios SistenaLANsemfios | ¥ BOZTTB/@/ | [7 BOZTIB/g | Canal 1ch

Modo de ligagio [T FRABEE ] [T AVEREEdE Seguranca Sist. LAN sem fio 802.11b/g
Defin. Auto SSID Desactivado

Rede com fio SSID
Configuragdes IP

Defin. Auto SSID T Actvado 7 Desactvado
SSID 332211
rocurar Ponto de Acesso Para Exibicéo de Busca

Canal [T TER [T R TTER Correio Visualizagdio SSID  Desactivado
Exibir endereco IP  Desactivado

Visualizagéo SSID ¥ Actvads 7 Desactvado

DHCP ) Activado # Desactivado outros
Endereco IP PRy
i Reiniciar
Mdscara sub-rede
Endereco gateway
D e T Concluido
Exibir endereco IP ¥ Activado 7 Desactivado
Cédigo de regido
(TEsc1 /I@T :Voltar [$]:Seleccio )

Selecione Activado para Energia LAN Sem Fio.
Selecione Avangado para Modo de ligagao.

Selecione outras opg¢des conforme seja necessario para a sua rede. Consulte o Manual do usuario
fornecido com o projetor para mais detalhes.

Selecione as configuragdes no menu Seguranga conforme necessario para a sua rede. Verifique
com o seu administrador de rede para mais informag¢des em como configurar corretamente.

Quando terminar de selecionar as configuragdes, selecione Concluido ou Configuragao
concluida e siga as instru¢des na tela para salvar as suas configuragoes e sair dos menus.

Tema principal: Configuragéo do projetor

Tarefas relacionadas
Conexao do projetor e do computador em um sistema de rede (sem fio)
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Configuragao de um projetor no Modo de ligagao avangado (com fio)

Para conectar um computador ao projetor usando uma comunicagcdo LAN com fio, é necessario
selecionar as configuragcdes de rede no computador e no projetor.

1. Entre em contato com o seu administrador de rede e verifique que o DHCP esteja disponivel no
ambiente de rede atual.

Observagao: Caso o DHCP nao esteja disponivel, anote as seguintes informagdes disponiveis
para o seu projetor:

* Endereco IP
* Mascara sub-rede
* Endereco gateway

2. Conecte o computador a rede.

Observagao: Para configurar uma conexao de rede, se necessario, consulte a documentagao
fornecida com o seu computador ou adaptador de rede.

3. Conecte um cabo LAN ao projetor.
4. Ligue o projetor.

5. Pressione o botdo Menu no controle remoto ou no painel de controle, selecione o menu Rede e
selecione Para Configuragao de Rede.

6. Selecione Rede com fios.
Uma das seguintes telas é exibida:

Definides de rede

Bésicas [ Voltar @
Configuragoes IP
Rede s. fios Exibir endereco IP Desactivado

Seguranca

Rede com fio @

Correio

Rede com fi

Qutros
Reiniciar

Concluido

(TEscI /LO1:Voltar [&1:Selecca )
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7. Selecione a configuracdo de IP conforme necessario.
* O DHCP esta disponivel: ligue a configuracdo DHCP.

* O DHCP nao esta disponivel: desligue o DHCP e digite o endereco IP, mascara de sub-rede e
endereco gateway do projetor conforme necessario.

8. Quando terminar de selecionar as configuracdes, selecione Concluido ou Configuragao
concluida e siga as instrugbes na tela para salvar as suas configuragdes e sair dos menus.

Tema principal: Configuragao do projetor
Tarefas relacionadas
Conexao do projetor e do computador em um sistema de rede (com fio)
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Ligacao do projetor e projecao de imagens
Siga estas instrugbes para conectar o computador e o projetor através de uma rede e para projetar
imagens da tela do seu computador usando o projetor.

Certifique-se de que ja tenha configurado o EasyMP Network Projection e selecionado um modo de
ligacao para o projetor.

Métodos de conexéo

Alteragao do método de pesquisa do projetor
Controle do visor projetado

Finalizagao da proje¢ao de imagens

Temas relacionados

Instalagao do software

Configuracao do projetor

Métodos de conexao

E possivel selecionar a melhor maneira de conectar o computador e o projetor através de uma rede
dependendo do seu ambiente de rede.

Conexao do projetor e do computador diretamente utilizando comunicagao sem fio
Conexao do projetor e do computador em um sistema de rede (sem fio)
Conexao do projetor e do computador em um sistema de rede (com fio)

Tema principal: Ligacao do projetor e projecao de imagens

Conexao do projetor e do computador diretamente utilizando comunicag¢ao sem fio

Quando o projetor estiver configurado como indicado a seguir, sera possivel conectar o projetor e o
computador diretamente utilizando a comunicagao sem fio para projetar a tela do computador.

* A unidade LAN sem fio esta instalada no projetor.
» Aligacao do projetor € Rapida.

Observacao:

» Ao conectar um projetor e um computador diretamente utilizando uma comunicacio sem fio, a
conexao entre o computador e um ponto de acesso € desconectada.

» Certifique-se de que a fungado de comunicagao sem fio do seu computador esta ligada.
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1. Pressione o botdo LAN do controle remoto.
A tela de espera da LAN é projetada.

[LAN]

Nome do projector 1 EBk sk ok % ok %
SSID :

Endereco IP -

Endereco IP

Palavra-chave

2. Inicie o programa EasyMP Network Projection.

* Windows XP, Windows Vista e Windows 7: Clique em Iniciar, selecione Programas (ou
Todos os Programas, EPSON Projector, EasyMP Network Projection e clique em EasyMP
Network Projection VX.XX.

* Windows 8: Navegue até a tela Iniciar e selecione EasyMP Network Projection Ver.X.XX.
* Mac OS X: Clique duas vezes em EasyMP Network Projection na pasta Aplicativos.
3. Selecione Ligagao rapida e clique em OK.

™ EasyMP Network Projection ver.xoxx | [g|

Seleccione modo de hgag3o.

) LigagBo iépida
() LigagBo avangada

[T Defina o mads de ligagdo selsccionado come moda predefinido
para fubuas igagdes,
(M350 mostrar novamente esta janels,)

l DK ;] [ Cancelar
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Os resultados da pesquisa por projetor séo exibidos.

4. Caso o projetor com o qual deseja se conectar ndo seja exibido nos resultados, faga uma pesquisa
usando um dos seguintes métodos:

* Pesquisa automatica: Pesquisa por projetor automaticamente.
* Pesquisa manual: Pesquisa por projetor conforme o SSID selecionado em uma lista.
 Perfil: Pesquisa por projetor conforme um perfil guardado anteriormente.

5. Selecione o projetor ao qual deseja conectar e clique em Ligar.

Quando a configuragéo para a senha esta em Activado no projetor, uma tela para digitar a senha é
exibida.

6. Digite a palavra-chave do projetor.
+ Windows XP e Mac OS X: Digite a senha exibida na tela de espera da LAN e clique em OK.

+ Windows Vista, Windows 7 e Windows 8: Digite a senha exibida na tela de espera da LAN e
clique em OK. Quando a seguinte caixa de dialogo é exibida, digite a senha do projetor e clique
em Ligar.

EasyMP Network Projection Ver. X.XX

0 projetor atualmente conectado estd em uma rede sem fio
protegida,
Insira a senha.

7 Salve a zenha & ndo mostre esta caixa de didlogo
— hovamente.

Ligar | | Cancelar

Observacgao: Caso selecione Salve a senha e ndao mostre esta caixa de dialogo novamente,
a SSID e a senha do projetor sdo salvas no computador e essa caixa de dialogo ndo aparecera
da préxima vez que conectar. Nao sera necessario digitar a senha novamente.

Caso a senha do projetor nao tenha sido alterada da padrao, a seguinte caixa de didlogo é
exibida: Altere a senha no menu Rede do projetor.
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EasyMP Network Projection VerX.XX

A zenha padrdo ndo foi alterada.
Para maior seguranga, recomenda-se alterar a senha.

Ligar | | Cancelar

Quando uma conexao for estabelecida, a tela do computador é projetada. A seguinte barra de
ferramentas do EasyMP Network Projection é exibida na tela do computador:

e ——— oE|
BOERE G| B[] oo |

Observagao: Quando uma conexao for estabelecida, a fonte de entrada do projetor é alterada
automaticamente para a fonte LAN, caso ndo exista nenhum outro sinal de entrada. Caso a fonte de
entrada n&o seja automaticamente alterada para a LAN, pressione o botdo LAN.

Tema principal: Métodos de conexao

Tarefas relacionadas

Configuracao de um projetor no Modo de ligagao rapido

Pesquisa automatica de projetores em rede

Pesquisa de projetores em rede por SSID, enderecgo IP ou nome do projetor
Realizagao de uma pesquisa por perfil

Conexao do projetor e do computador em um sistema de rede (sem fio)

Quando o seu projetor estiver configurado como indicado abaixo, sera possivel conectar o projetor em
um sistema de rede ja existente e projetar a tela do computador através da rede.

* A unidade LAN sem fio esta instalada no projetor.
* O método de ligacao do projetor € Avangado.
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Observagao: Certifique-se de ligar um computador a rede.

1. Pressione o botdo LAN do controle remoto.
A tela de espera da LAN é projetada.

[LAN]

Nome do projector : EBk ok k% k%
SSID :

Endereco IP -!-

Enderego IP 5

Palavra-chave

2. Inicie o programa EasyMP Network Projection.

* Windows XP, Windows Vista e Windows 7: Clique em Iniciar, selecione Programas (ou
Todos os Programas, EPSON Projector, EasyMP Network Projection e clique em EasyMP
Network Projection VX.XX.

* Windows 8: Navegue até a tela Iniciar e selecione EasyMP Network Projection Ver.X.XX.
* Mac OS X: Clique duas vezes em EasyMP Network Projection na pasta Aplicativos.
3. Selecione Ligagao avangada e clique em OK.

) EasyMP Network Projection Ver. [¥.XX [’5_—<|

Seleccione modo de igag3o.

[ 7] Defina o mada de ligag3o seleccionada coma moda predefinida
para fuluras igagdes,
N30 mastrar novamente esta janels,)

i DF, ] [ Cancelar
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Os resultados da pesquisa por projetor séo exibidos.

4. Caso o projetor com o qual deseja se conectar ndo seja exibido nos resultados, faga uma pesquisa
usando um dos seguintes métodos:

* Pesquisa automatica: pesquisa o projetor automaticamente.
* Pesquisa manual: pesquisa o projetor baseando-se no enderecgo IP ou no nome do projetor.
» Perfil: pesquisa o projetor conforme um perfil guardado anteriormente.

5. Selecione o projetor ao qual deseja conectar e clique em Ligar.

Quando a configuragéo para a senha esta em Activado no projetor, uma tela para digitar a senha é
exibida.

6. Digite a senha exibida na tela de espera da LAN e clique em OK.

Quando a conexao estiver concluida, a tela do computador é projetada. A seguinte barra de
ferramentas do EasyMP Network Projection é exibida na tela do computador:

=
" | Deshgar |

M

Observagao: Quando uma conexéo for estabelecida, a fonte de entrada do projetor é alterada
automaticamente para a fonte LAN, caso nao exista nenhum outro sinal de entrada. Caso a fonte de
entrada n&o seja automaticamente alterada para a LAN, pressione o botdo LAN.

Tema principal: Métodos de conexao

Tarefas relacionadas

Configuracado de um projetor no Modo de ligagao avangado (sem fio)
Pesquisa automatica de projetores em rede

Pesquisa de projetores em rede por SSID, enderecgo IP ou nome do projetor
Realizagao de uma pesquisa por perfil

Conexao do projetor e do computador em um sistema de rede (com fio)

Quando o seu projetor estiver configurado como indicado abaixo, sera possivel conectar o projetor em
um sistema de rede ja existente e projetar a tela do computador através da rede.

* Um cabo de LAN esta conectado ao projetor.
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+ O método de ligagao do projetor € Avangado.
Observacao: Certifique-se de ligar um computador a rede.

1. Pressione o botdo LAN do controle remoto.
A tela de espera da LAN é projetada.

[LAN]

Nome do projector 1 EBk sk k% % %
SsID :
Endereco IP

Endereco IP i
Palavra-chave

2. Inicie o programa EasyMP Network Projection.

* Windows XP, Windows Vista e Windows 7: Clique em Iniciar, selecione Programas (ou
Todos os Programas, EPSON Projector, EasyMP Network Projection e clique em EasyMP
Network Projection VX.XX.

* Windows 8: Navegue até a tela Iniciar e selecione EasyMP Network Projection Ver.X.XX.
* Mac OS X: Clique duas vezes em EasyMP Network Projection na pasta Aplicativos.
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3. Selecione Ligagao avangada e clique em OK.

™ EasyMP Network Projection Ver. [ XXX [z|

[ Defina o mada de ligagdo seleccionada coma modo predefinida
para fuluras igagies,
[MB0 mastat novamente azla janala, )

{ ok | [ Cancelar |

Os resultados da pesquisa por projetor sao exibidos.

4. Caso o projetor com o qual deseja se conectar ndo seja exibido nos resultados, faca uma pesquisa
usando um dos seguintes métodos:

* Pesquisa automatica: pesquisa o projetor automaticamente.
* Pesquisa manual: pesquisa o projetor baseando-se no enderego IP ou no nome do projetor.
* Perfil: pesquisa o projetor conforme um perfil guardado anteriormente.

5. Selecione o projetor ao qual deseja conectar e clique em Ligar.

Quando a configuragéo para a senha estd em Activado no projetor, uma tela para digitar a senha é
exibida.

6. Digite a senha exibida na tela de espera da LAN e clique em OK.

Quando a conexao estiver concluida, a tela do computador € projetada. A seguinte barra de
ferramentas do EasyMP Network Projection é exibida na tela do computador:

e 5
maEuEE

Sevrrmrnrnnemny

Desligar
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Observagao: Quando uma conexéo for estabelecida, a fonte de entrada do projetor é alterada
automaticamente para a fonte LAN, caso ndo exista nenhum outro sinal de entrada. Caso a fonte de
entrada n&o seja automaticamente alterada para a LAN, pressione o botdo LAN.

Tema principal: Métodos de conexao

Tarefas relacionadas

Configuracao de um projetor no Modo de ligagdo avangado (com fio)
Pesquisa automatica de projetores em rede

Pesquisa de projetores em rede por SSID, enderecgo IP ou home do projetor
Realizacao de uma pesquisa por perfil

Alteragcao do método de pesquisa do projetor

E possivel selecionar a melhor maneira de pesquisar um projetor dependendo do status ou do local do
projetor ao qual deseja se conectar.

Métodos de pesquisa

Pesquisa automatica de projetores em rede

Pesquisa de projetores em rede por SSID, enderecgo IP ou nome do projetor
Pesquisa de projetores em rede usando um perfil

Tema principal: Ligacao do projetor e projegao de imagens

Métodos de pesquisa

Um desses métodos de pesquisa pode ser usado para procurar o projetor ao qual deseja conectar.
Escolha o melhor método dependendo do seu ambiente.

* Pesquisa automatica de projetores em rede

E possivel pesquisar automaticamente projetores na rede. Os resultados de pesquisa variam de
acordo com o método de ligagdo usado.

» Ligacgao rapida: Exibe a SSID para projetores disponiveis.

» Ligagcao avancgada: Exibe os projetores disponiveis na rede. As pesquisas sao feitas apenas na
mesma sub-rede. Projetores em diferentes sub-redes ndo séo exibidos nos resultados da pesquisa.

» Pesquisa de projetores em rede por SSID, endereco IP ou nome do projetor

Caso o projetor ao qual deseja conectar ndo seja encontrado automaticamente, é possivel pesquisar
por SSID, endereco IP ou nome do projetor. Ao usar o modo Ligacao avangada, € possivel pesquisar
projetores em lugares distantes em uma sub-rede diferente.
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* Pesquisa de projetores em rede usando um perfil

E possivel salvar informagdes do projetor em rede como um perfil e especificar o perfil para pesquisar
0 mesmo projetor em vez de digitar detalhes do projetor a cada vez que pesquisa. Por exemplo, se
criar um grupo de perfis para cada lugar onde um projetor é configurado e gerencia-los com pastas, o
projetor alvo pode ser facilmente encontrado.

Tema principal: Alteracdo do método de pesquisa do projetor

Pesquisa automatica de projetores em rede

E possivel pesquisar projetores disponiveis na rede e projetar imagens simplesmente selecionando o
projetor.

Clique em Pesquisa automatica para comecar a pesquisa. A pesquisa leva cerca de 30 segundos.

EEXg
s Pesquisa automdtica Pesquiza manual _I Perfil =
Seleccione um projector e kigue-o.
Estado Nome do projector Enderego IP

O Q) Emespera  EMPOZFACH 192168111
O QB Emesoma  EMPOZFAC2 192168112
O G Emespsia  pmpozracs 192168113

[ Gusdsnopei | | Eliminas fista ]
] Desactivar intenupgSo de igacio
] Utizar vénos visores I Defirw opcdes i

Os resultados da pesquisa sao exibidos.
Caso nao encontre nenhum projetor, tente um outro método de pesquisa.
Tema principal: Alteracdo do método de pesquisa do projetor

Conceitos relacionados
Métodos de pesquisa

Tarefas relacionadas
Pesquisa de projetores em rede por SSID, enderecgo IP ou nome do projetor

31



Realizacao de uma pesquisa por perfil

Pesquisa de projetores em rede por SSID, enderec¢o IP ou nome do projetor

Caso o projetor ao qual deseja conectar nao seja encontrado automaticamente, é possivel pesquisar
especificando detalhes relevantes. No modo Ligagao rapida, é possivel pesquisar projetores utilizando o

SSID. No modo Ligagao avangada, € possivel pesquisar projetores utilizando um enderego IP ou um
nome de projetor.

1. Clique em Pesquisa manual na seguinte tela:

e Pesquisa automstica |~ ° Pesquisa manual _I Perfil =
Seleccione um projector e bigue-o.
Estado Nome do projector Endereco IP
O Q3P Emesera  EMPOFACT 192168111
O B Emespera  EMpOFAC2 192168112
O i_j Emespeta  ppmpozracs 192168113
| Guadainopefl | [ Eliminax sta ]
[ Desactivar intenupgBo de kgacio
[] Utikzar vanos visores | Defew opeies |

2. Especifique um dos seguintes itens e clique em OK:
» Ligagao rapida: Selecione na lista o SSID do projetor ao qual deseja conectar.
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Pesquisa manual |

Seleccione 0 5510 do projector a ligar.

551D XXXXX v

* Ligacao avancgada: Digite o enderecgo IP ou 0 nome do projetor ao qual deseja conectar.

Pesquisa manual

Introduza o endereco IP ou nome do projector,

Os resultados da pesquisa sao exibidos.
Tema principal: Alteracdo do método de pesquisa do projetor

Pesquisa de projetores em rede usando um perfil

E possivel salvar informagdes do projetor em rede como um perfil e especificar o perfil para pesquisar o
mesmo projetor em vez de digitar detalhes relevantes do projetor cada vez que fizer uma pesquisa.

Perfil
Realizagao de uma pesquisa por perfil
Criacao de um perfil
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Gerenciamento de um perfil
Tema principal: Alteracao do método de pesquisa do projetor
Perfil

As informagdes de um projetor de rede podem ser salvas como um perfil. Um perfil € um arquivo que
contém todas as informagdes do projetor, como o nome, enderego de IP e SSID. Ao usar um perfil,
podera facilmente pesquisar projetores salvos em vez de digitar os detalhes do projetor.

Tema principal: Pesquisa de projetores em rede usando um perfil
Realiza¢ao de uma pesquisa por perfil

E possivel especificar o perfil para pesquisar um projetor salvo em vez de digitar detalhes do projetor
cada vez que fizer uma pesquisa.

1. Clique em Perfil na seguinte tela:

Y Pesquisa automatica . ° Pesquisa manual 4| Perfil =
Seleccione um projector & gue-o.
Estado Nome doprojector ~ Endeseco [P
O ‘__j Emespera  EMPO2FACT 192168111
O GG Emesvea  empozFac2 192168112
O h_ 'ﬁ Emespera  pMpOoFACa 192168113
[ Guadainopeii | [ Eliminas sta ]
] Desactivar intemupcao de bgacio
] Utiizar vénos visores | Defira opgdes i

Observacgdo: Se nenhum perfil foi criado, ndo é possivel selecionar Perfil.
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2. Selecione na lista o projetor ao qual deseja conectar.

:3' EasyMP Neiwork Projection Ver. XXX - Ligagio avangada —

‘I"Pesqmsaautcmitma £ Pesquiza manual =] Perfil '[

A
Seleccione um projector e ligue-o. Buiding & »
Estado Mome do projectar~ En Buiding & 1st floor
T Building 8 2nd Floor
QD) Emespera EMPOZFACT 192188111 T

Os resultados da pesquisa sao exibidos.
Tema principal: Pesquisa de projetores em rede usando um perfil
Criagcao de um perfil

Apos pesquisar por um projetor, € possivel salvar os detalhes do projetor como um perfil usando um
nome facil de se lembrar que possa ser facilmente encontrado posteriormente.

1. Enquanto o projetor estiver sendo exibido na tela seguinte, clique em Guardar no perfil.

_?_'-ll EasyMP Metwork Projection Ver XXX - Ligacio avancgada —

A-;n Pesquisa automdtica , Pesquisa manual ‘_I Perfil =
Seleccione um piojector e gue-o.
Estado Nome do projector~ Enderego IP
[0 Q) Emespera  EMPOFAC 192168111
O a Emespera  EMPO2FAC2 192168112
O P Emesoea  pMPoFAC3 192168113
l{ Guadarnopeil | || Eliminas Esta ]
) |
[ Desactivar interupgao de Bgag3a
T —— et
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2. Digite o nome do perfil e clique em Adicionar.

Guardar no perfil g|

Introduza o Mome do perfil,

Mome de perfil

[ Adicionar ] [ Cancelar ]

3. Siga um dos seguintes procedimentos conforme necessario:

» Uma tela de confirmagao para substituicdo é exibida: Caso seja pedido que confirme a
substituicdo do nome ou nao, selecione Guardar como para salvar o perfil com um nome
diferente.

* Uma tela para selecionar a pasta é exibida: Caso tenha criado uma pasta para perfis, uma das
seguintes telas é exibida: Apds ter entrado o nome do perfil e selecionado o destino para
Guardar em, clique em Adicionar.

Windows:
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Guardar no perfil

|rttadisza o nome do peifil & especifique & localizac3o onde
guardar o perfil.

Mome de perfil : Sam |-|

Guardar em

| & [ Peri
[ buiding A
[ buiding B

| adcionar | | Cancelar

Mac OS X:

Guardar no perfil

Introduza o nome do perfil e especifique a
localizacio onde guardar o perfil.

Nome de perfil gam titulo

Guardar en
I | Building A
I/ Building B
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A informagéao do projetor € guardada no perfil.

Tema principal: Pesquisa de projetores em rede usando um perfil
Gerenciamento de um perfil

E possivel alterar o nome e a organizagéo dos seus perfis.
1. Clique em Definir opgdes na seguinte tela:

~ Pesquica automstica .~ Pesquisa manual _I Perfil =

Seleccione um projector e igue-o.

Estado MNome do projector Enderego IP
O Q@) Emespera  EMPOZFACT 192168111
E a Emespeta  EMPOZFAC? 102168112
O D Emespeta  pMpOZFAC3 192168113

| Guadanopel | [ Eliminas sta ]

[[] Desactivar itenupcSo de bgag3o
A ]

Sol problermas | Ligar I

A tela Definir opgdes é exibida.
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2. Clique em Editar perfil.

X)

| Definighies gerais | Ajustar desempenhio | Saida de Mu_

tilizar transferéncia de video ecrd totat

[ Encriptar comunicagiies
[¥] Mastrar janela de selecp3o do modo de ligag3o no arangue
[ Torne mais suave o mavimento do ponteiro do mouse.

Utilize a Caneta Interativa

Método de pesquiza no aranque

(5) Pesquisa automatica no aranque
() Especifique métoda de pesquisa depais de arranque
() Procurar com a dltima configuragdo de rede

Arquivos de definigdo de senha de rede sem fio

[ [ Edtarperi ]][ Mudst LN |

[ Restaurar padrdes | l Ok ] [ Cancelar

A tela Editar perfil é exibida.
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3. Altere os perfis conforme necessario.

Pefil

= [ Pedil

[ building &
= [ buiding B
T building B 1st flaar

U] building B 2nd floor

T building B 3rd floar

Irfermacdo sobie o perdil seleccionado

Nome do piojector  Endereco IP

@B  emPozaCt 192.168.11.251
B | cMpozrar2 192.168.11.252
B | empozracs 192.168.11.253

g

r

Copiar

H § Eliminar

Criar pasta

|

[ g Alterar nome H
|

L

Exportar

I

Importar

1

oK [ cancelar

1 Exibe os perfis. E possivel arrastar e soltar perfis e arquivos para modificar a estrutura da
pasta.

2 | Duplica o perfil. O perfil copiado € guardado na mesma pasta que o original com o mesmo
nome.

3 | Elimina o perfil e a pasta.

Exibe a caixa de dialogo Alterar nome para alterar o nome da pasta ou do perfil. E possivel
digitar até 32 caracteres na caixa de dialogo Alterar nome.

5 | Exporta o perfil. Perfis exportados podem ser utilizados como arquivos de copia de
seguranca. E possivel importa-los de outros computadores.

Carrega um perfil exportado.

Cria uma nova pasta.

Exibe os projetores guardados no perfil. Para eliminar um projetor especifico do perfil,
selecione o projetor e pressione o botdo Eliminar. Quando todas as informagdes do projetor
forem eliminadas, o perfil também é eliminado.
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4. Clique em OK.
Suas alteragdes sao salvas e a tela Editar perfil fecha.
Tema principal: Pesquisa de projetores em rede usando um perfil

Controle do visor projetado
Siga estas instrugdes para usar a barra de ferramentas para controlar a tela projetada.

Ocultacao das operacdes do computador
Alteracao da fonte de entrada

Tema principal: Ligacao do projetor e projecao de imagens

Ocultacao das operacoes do computador

E possivel ocultar as operagdes do computador da sua audiéncia enquanto apresenta uma projegao
parando-a, colocando-a em pausa ou em mudo.

1. Certifique-se de que a exibicao da barra de ferramentas esteja definida para Total.

2 ! Simples
'Iﬁ o (el | L Casiget |’| Normal

» Total

2. Se esta conectando a diversos projetores, clique no botéo :TUE2: na barra de ferramentas e
selecione o projetor que deseja controlar.

[ lN.n. Home dolp(qéd:a . Wisoe
1: EMPO2FALT 1 o
2 EMPOZFACZ 1 o
[v] % EMPOZFALCS 1 L
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3. Siga um dos seguintes procedimentos:

* Parar: Clique no botao ﬂ na barra de ferramentas.
A imagem projetada para. Uma tela preta é projetada enquanto estiver parado.

* Pausar: Clique no botao ﬂ na barra de ferramentas.
A imagem projetada pausa. A imagem pausada é projetada.

* A/V Mute: Clique no botao = na barra de ferramentas e depois, clique no botao % na
barra de ferramentas exibida.

O audio e o video sao desligados. A logomarca configurada para o projetor é projetada enquanto
se usa o A/V Mute, se disponivel.

4. Pararetornar a imagem projetada, siga um dos seguintes procedimentos:

-
» Parar ou Pausar: Clique no bot&o ;_ﬂ na barra de ferramentas.

* A/V Mute: Clique no botao % novamente.
Tema principal: Controle do visor projetado

Alteracao da fonte de entrada

Quando um outro sinal estiver entrando no projetor enquanto estiver projetando em uma rede, é
possivel alterar a fonte de entrada na barra de ferramentas.

1. Certifique-se de que a exibicao da barra de ferramentas esteja definida para Total.

i ol 1 o/ Fon I A

Normal
» Total
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2. Se esta conectando a diversos projetores, clique no botdo :TUE2: na barra de ferramentas e
selecione o projetor que deseja controlar.

=
Na. MNome do projecton Wisot
1: EMPOZFALT 1 L
2z EMPO2FACZ =
[/ T EMPOZFALCS 1 o

3. Cligue no botao ® | na barra de ferramentas.
4. Siga um dos seguintes procedimentos:

+ Alterar para uma entrada de computador: Clique no botao a

* Alterar para uma entrada de video: Clique no botao B
Tema principal: Controle do visor projetado

Finalizacao da projecao de imagens
E possivel finalizar a projecdo de imagens utilizando a barra de ferramentas.

; = Dby . =
Clique no botao para desconectar. O computador e o projetor sdo desconectados e a
tela de espera da LAN é projetada. A tela de pesquisa e conexao é exibida no programa EasyMP
Network Projection.

Tema principal: Ligacao do projetor e projegao de imagens
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Utilizacao de fungoes adicionais
Siga estas instrugdes para usar fungdes adicionais do EasyMP Network Projection que podem ser uteis
durante uma reunido ou apresentacao.

Alterando a origem da projecéo do computador

Projegcao de apenas uma apresentagcado de PowerPoint

Projecao de filmes

Projegao de imagens utilizando a fungao de apresentacao de tela multipla
Projegao de uma tela de computador a partir de diversos projetores

Alterando a origem da projecao do computador

E possivel alterar o computador de onde esta projetando, o que permite mudar de apresentador durante
reunides, por exemplo.

Observacgao: Se a conexao for feita enquanto a opgado Desativar interrupg¢ao da ligagao estiver
definida na tela de pesquisa e conexao, a conexao nao sera alterada para o outro computador.

1. Inicie o EasyMP Network Projection no computador de onde deseja projetar.
2. Siga as instrugdes padrao para conectar o projetor e o computador.

O computador conectado é desconectado e o projetor conecta ao computador que esta tentando
conectar.

Tema principal: Utilizacao de fungdes adicionais

Tarefas relacionadas

Conexao do projetor e do computador diretamente utilizando comunicagao sem fio
Conexao do projetor e do computador em um sistema de rede (sem fio)

Conexao do projetor e do computador em um sistema de rede (com fio)

Projecao de apenas uma apresentacao de PowerPoint

Ao utilizar o modo de apresentacgao, € apenas possivel projetar a apresentagao de PowerPoint sendo
exibida do seu computador. E possivel iniciar a apresentacdo sem exibir qualquer outro conteudo que
possa ser uma distracdo. Ao utilizar o Modo de apresentagao, uma tela preta € projetada quando a
apresentacao de PowerPoint ndo esta sendo exibida.

Observacgao: O modo de apresentacdo também funciona com o Keynote com Mac OS X.

44



1. Certifique-se de que a exibi¢cdo da barra de ferramentas esteja definida para Total.

Desligar | 4 |

Simples
Normal
» Total

|

-

2. Se esta conectando a diversos projetores, clique no botdo :IY22: na barra de ferramentas e
selecione o projetor que deseja controlar.

I .N.o. . Nome. dopmpl:ta( i Vieoe
1 EMPOZFACT 1 L]
z EMPOZFACZ 1 i -]
[7] X EMPO2FAC3 1 o
_

3. Clique no botdo ~ na barra de ferramentas.
4. Execute a apresentacao de PowePoint no seu computador.
A apresentagao de PowerPoint é projetada.

5. Para parar o modo de apresentacéo, clique novamente no botao e |
Tema principal: Utilizacao de fungdes adicionais

Projecao de filmes
E possivel projetar filmes facilmente utilizando o modo Enviar filme.

Arquivos de filme compativeis
Modo Enviar filme

Tema principal: Utilizacao de fungdes adicionais

Arquivos de filme compativeis
Os arquivos de filme seguintes sdo compativeis:
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Observagao: Nao é permitido projetar arquivos protegidos por gerenciamento de direitos digitais

(DRM).

Tipo de Codec de filme Codec de audio Qualidade de gravacgao

arquivo

(extensao)

.mpg MPEG-2 MPEG-1 Camada 1/2 Cadéncia maxima:

.mpeg E possivel executar contetdo 30aps
MPEG sem audio. PCM linear e |Resolugdo maxima:
AC-3 nao sao compativeis. 1280 x 720

.mp4 MPEG-4 ASP MPEG-4

H.264/MPEG-4 AVC AAC-LC
wmyv WMV9 WMA
.asf

Tema principal: Projecao de filmes

Modo Enviar filme

E possivel assistir a filmes enviando arquivos de filme diretamente ao projetor. Isso permite uma melhor
execucao de filmes do que se os projetar de um outro aplicativo do seu computador.

Também é possivel selecionar diversos arquivos e executa-los repetidamente do primeiro ao ultimo.

Observacao:
+ Alguns projetores podem ndo ser compativeis com o modo Enviar filme.

+ E possivel usar o modo Enviar filme para enviar um filme a um Gnico projetor. N&o é possivel enviar
um filme a diversos projetores ao mesmo tempo ao usar o modo Enviar filme.

* Alimagem e o som podem pular ou parar dependendo do método de comunicagao e das condigdes
das ondas eletromagnéticas.

1. Certifique-se de que a exibicdo da barra de ferramentas esteja definida para Total.

MP Netwark Projeclion Ve, X i
T o 1 Ll ot IR L

Normal
v Total
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2. Clique no botéo ! na barra de ferramentas.
A tela de selecao do projetor € exibida.

Modo Enviar filme

X

Seleccione o projector a uzar para projeccdo de video.
M2 Mame do projectar
® 1: EMPO0000000
[ (] ] [ Cancelar

3. Selecione o projetor e clique em OK.
A tela de modo Enviar filme é exibida.
4. Clique em Seleccionar ficheiro.

Modo Enviar filme

Lista de ficheiros de wideo

Projector da desting & usar para projecrdo de video u EBFIFF30

00:00:00 / 00:00:00
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Selecione o arquivo de filme que deseja executar e clique em Abir.

@3
Examinar. | “=* Disco removived [F:] v @ = = m-
N -
L& (-}']Muvez
Documentos  |@JMovie3
recentes d]MDV'B‘l
q }
Desklop
Meus
documeritos
Meu computador
._g Nome do arquivo: | Moviel v [ 2
Meugﬂl:;: % pruives dotipo: | Fichera de hime (- mpeq” mpay mpd." wmasl] | Cancel= |

A tela de modo Enviar filme é exibida. O arquivo de filme selecionado ¢ exibido na lista Arquivos de
filme.

Se clicar em Seleccionar ficheiro novamente, a lista de arquivos de filmes exibida é apagada e
apenas 0s arquivos que selecionar depois serao exibidos na lista.

Controle o modo de exibicéo de filme utilizando a tela de modo Enviar filme.

Projector de destino a usar para projecco de wideo @ EBF1FF30

Moviel.mpg 00:00:21 / 00:07:51
‘ ' J |

E| ,_l .4If.._| c.-«_l
0006000

1 Exibe o ponto atual no arquivo de filme. E possivel arrastar o indicador de posi¢éo para o
ponto de onde deseja comecar a exibi¢ao.
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Executa o arquivo.

Pausa a exibicao.

Para a exibigao.

Recomeca o filme do inicio.

Executa o préximo arquivo do inicio.

N|ojoa|l~|lWIN

Executa repetidamente a partir do primeiro arquivo da lista. Nao é possivel repetir um arquivo
especifico caso existam diversos arquivos na lista.

7. Para sair do modo Enviar filme, clique em Fechar.
Tema principal: Projecao de filmes

Projecao de imagens utilizando a funcao de apresentacao de tela multipla

Ao utilizar a funcao de apresentagao de tela multipla, é possivel projetar imagens diferentes de até
quatro projetores que estdo conectados a um mesmo computador. Isso permite projetar dados
complexos, como relatérios, em um formato paisagem extra largo.

Exemplos de apresentacao em tela multipla
Configuracao da apresentacao em tela multipla

Tema principal: Utilizacao de fungdes adicionais

Exemplos de apresentagcao em tela multipla
Ao utilizar a fungao de apresentagdo em tela mdltipla, € possivel projetar imagens nas seguintes
organizagdes de visores:
Observacao:

* No ambiente Windows, é possivel configurar os controladores de visor virtual e projetar cada imagem
do projetor. Os controladores para visor virtual ndo estao disponiveis para o Windows Vista, Windows
7 e Windows 8.

» Para o Mac OS X, é necessario conectar um monitor externo ao computador para utilizar a fungao de
apresentacao em tela multipla.

Caso deseje projetar duas imagens diferentes do seu computador a dois projetores, € possivel atribuir o
visor adicional como mostrado a seguir.
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Imagem do monitor real: arquivo de PowerPoint

2 |Imagem do visor adicional: arquivo de Excel

Caso deseje acessar duas imagens ou visualizagbes diferentes do seu computador, mas projetar
apenas uma imagem ao projetor, é possivel atribuir o visor adicional como mostrado a seguir.
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NN

(oooD]

Imagem do monitor real: ferramentas de apresentagao do arquivo de PowerPoint

2

Imagem do visor adicional: apresentagédo usando um arquivo de PowerPoint.

Tema principal: Projecdo de imagens utilizando a fungéo de apresentacao de tela multipla

Configuracao da apresentagao em tela multipla

Siga estas instrugbes para configurar a apresentacdo em tela multipla. Se tiver conectado um monitor
externo adicional ao seu computador, ndo é necessario consultar os passos para ativar o controlador do
visor virtual.

Ativar o controlador do visor virtual (Windows apenas)
Ajuste da exibicao em tela multipla (Windows)
Ajuste da exibicdo em tela multipla (Mac OS X)
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Projecao de imagens em apresentacao de tela multipla

Tema principal: Projecao de imagens utilizando a fungao de apresentacao de tela multipla
Ativar o controlador do visor virtual (Windows apenas)

Antes de usar a fungao de tela multipla, é necessario ativar o controlador do visor virtual do Windows.

Observacgao: Caso ja tenha ativado o visor virtual ao instalar o EasyMP Network Projection, ndo é
necessario ativa-lo novamente.

1. Clique em Iniciar, selecione Programas (ou Todos os Programas), EPSON Projector, EasyMP
Network Projection e cligue em Adicionar-Remover Virtual Display.

A tela Adicionar-Remover Virtual Display € exibida.

ﬁndiciunar—nemn\rﬂw Display ﬂ

Seleccione o wirtual deplay [vizor wittual]” a uzar Se
nao necessitar do “vitual display (visor wirtual]" na
utiizagao actual, tem de reiniciar o computador.

V virtual Display 1
™ Virtual Display 2
™ Wirtual Display 3
I Wirtual Display 4

Cancelar

2. Selecione o visor virtual que deseja utilizar. Quando configurar diversos visores virtuais, selecione a
quantidade de visores necessaria. Qualquer visor pode ser selecionado.

3. Cliqgue em OK.

Os controladores do visor virtual sdo ativados e o visor podera piscar. Quando o procedimento estiver
completo, a tela Adicionar-Remover Virtual Display fecha.
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Observagao: Se o controlador do visor virtual tiver sido ativado de forma que o ponteiro do mouse pode
ser posicionado fora dos limites da tela, pode ser que perca a posi¢gédo do ponteiro do mouse em
algumas ocasides. Se ndo estiver usando um visor virtual, retire a sele¢ao de visor virtual na tela
Adicionar-Remover Virtual Display para que o ponteiro do mouse se posicione na area interna da tela.
Para posteriormente utilizar a apresentacéo de tela multipla, selecione o visor desejado na tela
Adicionar-Remover Virtual Display.

Tema principal: Configuracao da apresentacao em tela multipla
Ajuste da exibicao em tela multipla (Windows)

E possivel ajustar a posicdo de cada visor. Se estiver utilizando um visor virtual, ative-o antes de ajustar
a exibicdo em tela multipla.

1. Se usar um monitor externo, conecte-o ao computador.

2. Verifique os seguintes itens quando estiver conectando através de uma rede LAN sem fio e
modifique as configuragdes conforme necessario. Caso os seguintes itens ndo estejam
configurados corretamente, a fungao de exibicdo em tela multipla ndo podera ser usada.

» A SSID do computador e de cada projetor deve ser a mesma (para o Modo ligagao rapida).
» O sistema de rede LAN sem fio do computador e de cada projetor deve ser o mesmo.

3. Clique em Iniciar, selecione Progamas (ou Todos os Programas, EPSON Projector, EasyMP
Network Projection e clique em EasyMP Network Projection V2.XX para iniciar o EasyMP
Network Projection.

4. Selecione Ligagao rapida ou Ligagao avancada e clique em OK.

Observagao: Ao conectar diversos projetores para projetar imagens diferentes de cada projetor,
selecione 0 modo Ligagao avangada.
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5. Selecione Utilizar varios visores.

_’-' EasyMP Network Projection Vcr. Ligacdo avangada Hl \ :

;:o Pesquisa automatica ;‘“ Pescuisa manual -

Seleccione um projector e ligue-o,
Estado Mome do projectar Enderego [P

[ Q@ Emespera  EMPODD00OOO 192.16810.20

O b Ocupads  EMPO0OOOOOT 192.168.10.21 -

(7 |80 4 ser e, EMPODOOOO0S 1921681023
| Oeeews oew  wemwes
| | e | 1 b

[ Guwdanopett | | Elminas itz ]

[ Desactivar intenupgio de ligagin

Sol. problemas ot

As opcdes Mostrar esquema e Mostrar propriedades séo adicionadas na parte de baixo da tela.
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yMP Network Projection Ver { - Ligagio avangada

Rz : . O : -
N Pesquisa automstica / ; Pesquiza manual 1= Perfil = [
Seleccione um projector e ligue-o.

Estado Nome do projector Enderego IP Wisor
D) treses  EMPOZFACT 192168111 [ &
O @ Emespers  gupozrace 162168112 ERN |

Guardar no perfi | | Eliminat lista |

] Desactivar interupcBo de igacdo
[tz vanos visored Definir opgBes
Mostrar esquema

6. Clique em Mostrar propriedades.

[ Actualizar lista ] [ Guardar no perfil ] [ Elirninar lista ]

[ Desactivar interrupgdo de igagso

it 1 Definir opgdies
T

Mostrar esquema

[ Mastiar propriedades

A tela de propriedades de apresentacgodes é exibida.
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7. Clique na aba Configuragodes.

Propriedades de Vide

| Temas | Area de iabatho | Proteg3o de tels | Aparéncis|| Configuragdies [l_

Anraste oz icones de monttor de modo que eles COMESPONuan a uiyarnedyad
fisica dos monitores.

idea:
| 3. {Monitor padi&o) em EPSON Projector Vitusl Diiver 2 |+|
Bezolugdo da tela Qualidsde da cor
Menos 7 Mas  [4sima (32 bits v
1280 por 1024 pacsls I B 'H =

Estender a rea de rabatho do 'Windows a este monitar.

[ Identificar ] [_S,,ullm:mﬁms...] [ Avanzadas ]

[ ok || cancelar ][ Aplicar |
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Arraste o icone de monitor e posicione-o onde deseja que a imagem adicional apareca. No exemplo
a seguir, o monitor real (1) é posicionado a esquerda enquanto o monitor adicional (3) é posicionado
a direita.

Propriedades de Video |E||E|

Temas | Area de abalho | Proteco de tela Apalénciaé Configuracfes L

| Amaste oz icones de monitor de modo gue eles conespondam a organizagEn
fisica dos monitores.

Wideo

| 2. (Monitar padia) em EPSON Projectar Virtual Driver 1 bl
Besolupso da tela Bualidade da cor
Menos. (3 Mas | | [hadma (32 bitg v

1280 por 1024 pisels [ e e |

[ Estender a &rea de trabalho do \Windows a este monitar.

[ Identificar J lﬁcdl..lcionafpmb}mas...] [ Ayancadas J

[ (o ] [ ]

Observagao:

» Se o computador tiver diversos terminais de saida, os niUmeros atribuidos aos terminais virtuais
serao sequenciais em relagdo aos numeros dos terminais fisicos.

* Quando um monitor externo é conectado como um monitor secundario, a imagem para aquela
tela ndo pode ser projetada.

* Dependendo do aparelho, o numero do monitor secundario pode nao ser "2". Ao posicionar os
icones de monitores, clique no icone para verificar se o tipo de monitor ndo € o monitor
secundario.

Quando os icones de monitores estiverem ajustados, os visores sdo conectados como mostrados
nesta imagem.
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9. Cliqgue em OK para fechar a tela Mostrar propriedades.

Tema principal: Configuracdo da apresentacdo em tela multipla
Ajuste da exibicao em tela multipla (Mac OS X)

E possivel ajustar a posicdo de cada visor.

1. Conecte um monitor externo ao computador.

2. Verifique os seguintes itens quando estiver conectando através de uma rede LAN sem fio e
modifique as configuragdes conforme necessario. Caso os seguintes itens ndo estejam
configurados corretamente, a fungao de exibicdo em tela multipla ndo podera ser usada.

» A SSID do computador e de cada projetor deve ser a mesma (para o Modo ligagao rapida).
» O sistema de rede LAN sem fio do computador e de cada projetor deve ser o mesmo.

3. Clique duas vezes em EasyMP Network Projection na pasta Aplicativos para iniciar o EasyMP
Network Projection.

4. Selecione Ligagao rapida ou Ligagao avancada e clique em OK.

Observagao: No modo Ligacao rapida, nao é possivel conectar diversos projetores e projetar
imagens diferentes em cada projetor.

58



5. Selecione Utilizar varios visores.

B O

‘ ﬁ Pesquisa aulomatica E Pesquisa manual 3-’ Perfil -

Seleccione um projector e ligue-o.

| Estado |Nome do projector | Enderego IP -F 1
[ Gl Em espera EPSON-P) 192.168.100.110

"1 Dasactivar intarruncio de linacio
e ey
("] Utilizar vdrios visores

Ligar

As opcoes Mostrar esquema e Mostrar preferéncias sdo adicionadas na parte de baixo da tela.

= = Pasaui al L
‘ﬁPﬂscﬂsa Hﬂ ‘i Perfil v

Seleccione um projector e ligue-o.

| Estado |Nome do projecior  |Endereco IP wisor |- .
= a Em espera EPSON-P] 192.168.100.110 1

[T Desactivar interrupcdo de ligacao

E Utilizar varios visores

Ligar

Mostrar esquema

(" Mostrar preferéncias )
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6. Clique em Mostrar preferéncias.

|E Pes e H guuu Peau al | E Parfil =l

Seleccione um projector e ligue-o.

| Estado |Nome do projector |Endereco IP |Wisor | |
] @ Emespera EPSON-PJ 192.168.100.110 '} £
Desactivar interrupgdo de ligacdo
= e GELTTUNND
E Utilizar varios visores
( Ligar

Mostrar esquema

A tela de configuragdes de apresentagdes é exibida.
7. Clique em Arranjo.

Resolucoes:

800 x 500

800 x 600 Renovacao: | 60 Hertz 2]
s Detectar Monitores

1024 x 640

1152 x 864

1152 x 870 Girar:
1280 x 720 la|

1280 x 800 v/ [ Mostrar manitores na barra de menus (7)
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8. Desmarque a opgao Espelhar monitores.

800N i —

[ Monitor o Cores

os 4 posicdo desejada.
Para deslocar a barra de menu, arraste-a a um monitor diferente.

g Espelhar Monitores @

9. Arraste o icone de monitor e posicione-o onde deseja que a imagem adicional aparega.

800

1

2

[ Monitor nj Cores

Para reordenar os monitores, arraste-os a posicio desejada.
Para deslocar a barra de menu, arraste-a 3 um monitor diferente.

[ Espelhar Monitores @

10. Feche a tela de configuracdes de apresentagao.
Tema principal: Configuragdo da apresentagdo em tela multipla
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Projecao de imagens em apresentacgao de tela multipla

Apos configurar a apresentagao de tela multipla, é possivel atribuir as imagens que deseja projetar em
cada tela.

1. Abra o arquivo que deseja projetar.
2. Arraste a janela ao visor desejado e atribua a imagem para onde deve ser projetada.

)
AEARARARARRA
VNN ECECE

Z

3. Selecione o projetor € 0 numero que deseja atribuir em Visor para definir qual imagem deseja
projetar e de qual monitor.

ﬁl EasyMP Network Projection Ver X3X - Ligacio avancgada —

e Pesquisa automitica Pesquisa manual =] Perfil =

Seleccione um projector e ligue-o,

Estado Mome do projectar Endereco IP Visor
L) Emespeia  EMPO2FACT 192168111 1 i
L Emesera  Eupooracz 192168112 i
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4. Clique em Ligar.

I ctualizar lista [ Guardar no perfl 1l Eliminar lista |

[ Desactivar interupgo de ligagda

Definit opgiies

Mostrar esquema

[ Mostiar propriedades ]

A imagem atribuida a cada monitor é projetada.

Observagao: Se usar o Virtual Display do Windows, n&o sera possivel visualizar a imagem enviada
a um visor virtual no computador. Para ajustar a imagem no visor virtual, verifique a imagem sendo
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projetada. Para executar opera¢gdes com o mouse no visor virtual, movimente o ponteiro do mouse
na dire¢ao do visor virtual para que o ponteiro apareca no visor virtual.

5. Para finalizar a projecao em tela multipla, clique em Desconectar na barra de ferramentas.
Tema principal: Configuragdo da apresentacado em tela multipla

Projecao de uma tela de computador a partir de diversos projetores
E possivel projetar uma tela de computador a partir de até quatro computadores simultaneamente.

Ao conectar aos projetores em modo Ligagao rapida, € necessario configurar o mesmo SSID para
todos os projetores aos quais deseja se conectar.

1. Inicie o programa EasyMP Network Projection.

* Windows XP, Windows Vista e Windows 7: Clique em Iniciar, selecione Programas (ou
Todos os Programas, EPSON Projector, EasyMP Network Projection e clique em EasyMP
Network Projection V2.XX.

* Windows 8: Navegue até a tela Iniciar e selecione EasyMP Network Projection Ver.X.XX.
* Mac OS X: Clique duas vezes em EasyMP Network Projection na pasta Aplicativos.

2. Selecione Ligagao rapida ou Ligagao avancada e clique em OK.

3. Selecione os projetores aos quais deseja conectar e clique em Ligar.

gl{asyMP Network Projection Ver. XXX - Ligagio avangada —

Pesquisa automdtica Pezquiza manual J Perfil =

Selecrione um projector & igueo

Estado MNome do prajector Enderego IP Visar

FI|QCE Emespen EMPOZFAC) 192168111 1 S

FJ Q) Emespera  pupozRaca 192168112 3 N

A mesma imagem & projetada a partir de diversos projetores.
Tema principal: Utilizagdo de funcdes adicionais
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Solucao de problemas

Consulte as se¢des seguintes para solugdes de problemas que pode encontrar ao usar o EasyMP
Network Projection.

Solucao para problemas de rede

Solugdes de problemas durante a projecao
Lista de mensagens de erro

Lista de ID de evento

Solugao para problemas de rede
Tente estas solugdes conforme o seu ambiente de rede.

Solugdes quando nao for possivel conectar utilizando o Modo de ligagao rapido
Solugdes quando nao for possivel conectar utilizando o Modo de ligagado avangado (sem fio)
Solugdes quando nao for possivel conectar utilizando o Modo de ligagao avancado (com fio)

Tema principal: Solugéo de problemas

Solugdes quando nao for possivel conectar utilizando o Modo de ligagao rapido

Quando nao for possivel conectar o computador e o projetor utilizando o Modo de ligacao rapido, tente
as seguintes solugdes:

» Verifique o estado dos dispositivos externos utilizados para a conexao da rede ou as configuragdes
do ambiente do projetor.

» Conecte firmemente a unidade LAN sem fio especificada ao projetor.

» Verifique se ndo ha obstaculos entre o computador e o projetor e mude suas posi¢cdes para
melhorar a comunicacdo. Algumas vezes, ambientes interiores impedem que o projetor seja
encontrado em uma pesquisa.

» Defina a sensibilidade da radio-frequéncia para os dispositivos de rede para o maximo.
» Verifique as configuragdes de rede do projetor.
» Defina a configuracdo Modo de ligagao para Rapido.
Va em Rede > Para Configuracao de Rede > Rede s. fios > Modo de ligagao.
» Defina um SSID que seja diferente do SSID do ponto de acesso.
Va em Rede > Para Configuracao de Rede > Rede sem fios > SSID.
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» Coloque a opgao DHCP na posicédo Desactivado.

Va em Rede > Para Configuragédo de Rede > Rede sem fios > DHCP ou Rede > Para
Configuracao de Rede > Rede s. fios > Configuragdes IP > DHCP.

* Coloque a opgao Energia LAN Sem Fio na posicédo Activado.
Va em Rede > Para Configuracédo de Rede > Rede s. fios > Energia LAN Sem Fio.

» Ao ativar a configuragao de seguranga, defina a mesma palavra-chave para o computador e o
projetor.

» Feche as configuracdes de rede do projetor e retorne a tela de LAN em espera.
» Verifique as configuragdes de rede do computador.

» Caso o adaptador LAN sem fio nao esteja instalado no seu computador, instale um cartdo LAN sem
fio no seu computador.

+ Ative a configuracao de rede sem fio ou AirPort no seu computador.
» Verifique as configuragcdes do programa.

» Caso outro usuario tenha estabelecido uma conexao e a imagem projetada continue como esta, é
possivel conectar interrompendo a conexao atual.

Caso o projetor esteja protegido com uma senha, mas nao saiba a senha, reinicie o projetor e
verifique a senha mostrada na tela de LAN em espera.

» Caso ndo possa selecionar ou alterar o modo de conexao, selecione Mostrar janela de selecgao
do modo de ligagao no arranque na guia Definigdes gerais em Definir opgoes. A tela de
selecdo de modo de ligagao é mostrada apds o programa ser reiniciado.

Tema principal: Solucio para problemas de rede
Referéncias relacionadas

Definir opgdes - Definicoes gerais

Tarefas relacionadas

Alterando a origem da projec&o do computador

66



Solugdées quando nao for possivel conectar utilizando o Modo de ligagao avancado

(sem fio)

Quando nao for possivel conectar o computador e o projetor utilizando o Modo de ligagao avangado
através de uma rede sem fio, tente as seguintes solucdes:

» Verifique o estado dos dispositivos externos utilizados para a conexao da rede ou as configuragdes
do ambiente do projetor.

Conecte firmemente a unidade LAN sem fio especificada ao projetor.

Verifique se ndo ha obstaculos entre o ponto de acesso e o computador ou o projetor e mude suas
posicdes para melhorar a comunicagao. Algumas vezes, ambientes interiores impedem que o
projetor seja encontrado em uma pesquisa.

Defina a sensibilidade da radio-frequéncia para os dispositivos de rede para o maximo.

Coloque o endereco IP, a mascara de sub-rede e o enderego de gateway para o ponto de acesso
corretamente.

» Verifique as configuragdes de rede do projetor.

Defina a configuragao Modo de ligagao para Avangado.

Va em Rede > Para Configuracédo de Rede > Rede sem fios > Modo de ligacao.
Configure o computador, ponto de acesso e projetor no mesmo SSID.

Va em Rede > Para Configuracao de Rede > Rede sem fios > SSID.

Coloque a opgao DHCP na posigéo Desactivado. Quando o DHCP estiver na posigao Activado, o
status de LAN em espera pode levar algum tempo caso um servidor DHCP disponivel ndo seja
encontrado.

Va em Rede > Para Configuragcado de Rede > Rede sem fios > DHCP ou Rede > Para
Configuracao de Rede > Rede s. fios > Configuragdes IP > DHCP.

Coloque o endereco IP, a mascara de sub-rede e o endereco de gateway para o projetor
corretamente.

Coloque a opcao Energia LAN Sem Fio na posicédo Activado.
Va em Rede > Para Configuragao de Rede > Rede s. fios > Energia LAN Sem Fio.

Configure o sistema LAN sem fio de forma que obedeca aos padrées compativeis com o ponto de
acesso.

Va em Rede > Para Configuracédo de Rede > Rede sem fios > Energia LAN Sem Fio ou
Sistema LAN sem fios.
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Ao ativar a configuragao de seguranca, defina a mesma palavra-chave para o ponto de acesso, o
computador e o projetor.

Feche as configuractes de rede do projetor e retorne a tela de LAN em espera.

» Verifique as configuracdes de rede do computador.

Caso o adaptador LAN sem fio n&o esteja instalado no seu computador, instale um cartdo LAN sem
fio no seu computador.

Ative a configuragdo LAN sem fio ou AirPort no seu computador.
Conecte ao ponto de acesso ao qual o projetor esta conectado.

Desligue o firewall. Ou registre o firewall como excec¢éo. Caso nao deseje desliga-lo ou registra-lo
como um excec¢ao, faca as configuracdes necessarias para abrir as portas. As portas utilizadas por
este programa sdo "3620", "3621" e "3629".

» Verifique as configuragdes do ponto de acesso.

Configure as autorizacdes de conexao no ponto de acesso para permitir que os projetores
conectem caso qualquer fungao que bloqueie conexdes, como restricdes de endereco MAC ou
restricbes de portas, sejam configuradas para o ponto de acesso.

» Verifique as configuragcdes do programa.

Selecione o adaptador de rede que esta utilizando em Mudar LAN na opc¢ao Definir opgoes. Caso
o computador tenha diversos ambientes LAN, uma conexao apenas sera possivel se o adaptador
de rede for selecionado corretamente.

Se nao puder encontrar o projetor que deseja conectar usando a Pesquisa automatica, selecione
Pesquisa manual para indicar o endereco IP.

Caso outro usuario tenha estabelecido uma conex&o e a imagem projetada continue como esta, é
possivel conectar interrompendo a conexao atual.

Caso o projetor esteja protegido com uma senha, mas n&o saiba a senha, reinicie o projetor e
verifique a senha mostrada na tela de LAN em espera.

Caso nao possa selecionar ou alterar o modo de conexao, selecione Mostrar janela de selecgao
do modo de ligagao no arranque na guia Definigoes gerais em Definir opgoes. A tela de
selegdo de modo de ligac&o € mostrada apds o programa ser reiniciado.

Tema principal: Solugao para problemas de rede

Referéncias relacionadas
Definir opgdes - Definicbes gerais
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Tarefas relacionadas
Pesquisa de projetores em rede por SSID, enderecgo IP ou nome do projetor
Alterando a origem da projec&o do computador

Solugodes quando nao for possivel conectar utilizando o Modo de ligagao avangado
(com fio)

Quando nao for possivel conectar o computador e o projetor utilizando o Modo de ligagdo avangado
através de uma rede com fio, tente as seguintes solucoes:

» Verifique o estado dos dispositivos externos utilizados para a conexao da rede ou as configuragdes
do ambiente do projetor.

» Conecte o cabo de rede firmemente.

Observagao:
+ Utilize um cabo 100BASE-TX ou 10BASE-T LAN disponivel comercialmente.
» Para evitar mau funcionamento, use um cabo LAN blindado de categoria 5 ou acima.

» Verifique as configuragdes de rede do projetor.

» Coloque a opgao DHCP na posi¢ao Desactivado. Quando o DHCP estiver na posigao Activado, o
status de LAN em espera pode levar algum tempo caso um servidor DHCP disponivel ndo seja
encontrado.

Va em Rede > Para Configuragcdo de Rede > Rede com fios > DHCP ou Rede > Para
Configuracao de Rede > Rede com fio > Configuragdes IP > DHCP.

» Coloque o endereco IP, a mascara de sub-rede e o endereco de gateway para o ponto de acesso
corretamente.

» Feche as configuragdes de rede do projetor e retorne a tela de LAN em espera.
» Verifique as configuracdes de rede do computador.
 Ative as configuracdes de LAN no seu computador.
Windows: Verifique Painel de controle > Sistema > Hardware > Gerenciador de dispositivos.

» Desligue o firewall. Caso nao deseje desliga-lo, registre o firewall como uma excegéo. Faca a
configuragao necessaria para abrir as portas. As portas utilizadas por este programa séo "3620",
"3621" e "3629".
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» Verifique as configura¢des do ponto de acesso.

» Configure as autorizagdes de conexao no ponto de acesso para permitir que os projetores
conectem caso qualquer fungao que bloqueie conexdes, como restricbes de endereco MAC ou
restricbes de portas, sejam configuradas para o ponto de acesso.

 Verifique as configuragdes do programa.

» Selecione o adaptador de rede que esta utilizando em Mudar LAN na opc¢ao Definir opgoes. Caso
o computador tenha diversos ambientes LAN, uma conex&o apenas sera possivel se o adaptador
de rede for selecionado corretamente.

» Se nao puder encontrar o projetor que deseja conectar usando a Pesquisa automatica, selecione
Pesquisa manual para indicar o endereco IP.

» Caso outro usuario tenha estabelecido uma conexao e a imagem projetada continue como esta, é
possivel conectar interrompendo a conexao atual.

Caso o projetor esteja protegido com uma senha, mas n&o saiba a senha, reinicie o projetor e
verifique a senha mostrada na tela de LAN em espera.

» Caso nao possa selecionar ou alterar o modo de conexao, selecione Mostrar janela de selecgao
do modo de ligagao no arranque na guia Definigdes gerais em Definir opgoes. A tela de
selecao de modo de ligacao é mostrada apds o programa ser reiniciado.

Tema principal: Solugao para problemas de rede
Referéncias relacionadas

Definir opgdes - Definicoes gerais

Tarefas relacionadas

Pesquisa de projetores em rede por SSID, enderecgo IP ou nome do projetor
Alterando a origem da projec&o do computador

Solugodes de problemas durante a projecao
Tente estas solugdes conforme a sua situagao.

Solugdes quando a tela do computador néo estiver sendo exibida corretamente
Solugdes quando a tela nao estiver sendo projetada corretamente
Solugdes para a falta de audio

Tema principal: Solugao de problemas
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Solugdées quando a tela do computador nao estiver sendo exibida corretamente
Caso tenha algum problema com a tela do computador, tente as seguintes solugdes:

» Caso o indicador do mouse ndo seja exibido na tela do computador, ele pode estar localizado na tela

virtual. Desmarque a caixa de selegéo da tela virtual em Adicionar-Remover tela virtual. O indicador
do mouse volta a area de exibicao da tela.

Caso nao encontre uma tela de programa que tenha iniciado, ela pode estar sendo executada na tela
virtual. Desmarque a caixa de selegao da tela virtual em Adicionar-Remover tela virtual.

Caso inicie o EasyMP Network Projection enquanto o PowerPoint estiver sendo executado, a
apresentacdo pode nao ser executada. Certifique-se de que o PowerPoint esteja fechado e sé entao
inicie 0o EasyMP Network Projection e uma apresentacgao.

Caso a apresentacao de PowerPoint ndo seja exibida onde deseje utilizando a fun¢ao de exibi¢ao
muti-telas, use a versdo do PowerPoint 2003 ou mais nova para configurar e usar duas ou mais telas
virtuais. Alternativamente, limite o nimero de telas para uma antes de exibir a apresentacao de
PowerPoint.

Tema principal: Solu¢des de problemas durante a projecao

Tarefas relacionadas
Ativar o controlador do visor virtual (Windows apenas)

Solugdes quando a tela nao estiver sendo projetada corretamente

Se a tela nao estiver sendo projetada ou existem problemas com as imagens projetadas, tente as
seguintes solugdes:

Ao enviar filmes, use o modo Ligacao rapida ou configure o sistema LAN sem fio em 802.11a para
usar o modo Ligacéao rapida. Dependendo do ambiente de ondas eletromagnéticas, a imagem e o
som de filmes podem parar.

Caso esteja usando um programa do Microsoft Office, pare de movimentar o ponteiro do mouse. Se
movimentar o ponteiro do mouse continuamente, a tela podera nao se atualizar rapidamente.

Caso o ponteiro do mouse pisque, tente as seguintes solugdes:

» Selecione Torne mais suave o movimento do ponteiro do mouse na aba Definigdes gerais em
Definir opgoes.

» DesmarqueTransferir janela de camada na aba Ajustar desempenho em Definir opgoes.
A tela de execugao do Media Player pode néo ser projetada dependendo do computador.

A pré-visualizagao do descanso de tela pode nao ser projetada corretamente dependendo do
computador.

71



+ Caso esteja conectado a diversos projetores, a velocidade da transferéncia de tela podera diminuir.
* Quando a encriptacdao WEP estiver ativada, a velocidade da transferéncia de tela podera diminuir.
Tema principal: Solu¢des de problemas durante a projecao

Referéncias relacionadas
Definir opgdes - Definicoes gerais
Definir opgdes - Ajustar desempenho

Solugodes para a falta de audio
Caso nao tenha audio saindo do projetor, tente as seguintes solugdes:

» O 4udio pode ser transferido para apenas um projetor. Quando diversos projetores estiverem
conectados a um computador, desconecte 0s outros projetores e tente novamente.

« Selecione Envio de audio para o projetor na aba Saida de Audio em Definir opgdes.
Tema principal: Solugdes de problemas durante a projecao

Referéncias relacionadas
Definir opgdes - Saida de audio

Lista de mensagens de erro

Quando um erro ocorre, uma mensagem de erro é exibida na tela do computador. Verifique a
mensagem e siga as instrugdes contidas aqui para eliminar o erro.

Mensagens de erro ao iniciar o EasyMP Network Projection
Mensagens de erro ao pesquisar e selecionar projetores.
Mensagens de erro ao projetar

Tema principal: Solucao de problemas
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Mensagens de erro ao iniciar o EasyMP Network Projection

Mensagens de erro

Solugéo

Impossivel iniciar este aplicativo porque o USB
Display esta em execucéo.

Feche o USB Display e inicie o EasyMP Network
Projection.

Siga um dos seguintes procedimentos para fechar
o USB Display:

* Windows: Desconecte o cabo USB do projetor.
* Mac OS X: Selecione Desconectar no menu do

icone do USB Display na barra de menu ou no
Dock e retire o cabo USB.

Impossivel iniciar este aplicativo porque o Quick
Wireless Connection esta em execucgao.

Feche o Quick Wireless Connection e inicie o
EasyMP Network Projection.

Para fechar o Quick Wireless Connection, execute
o Remover dispositivo externo no icone na
barra de tarefas para retirar a chave USB Quick
Wireless Connection do seu computador.

A inicializagdo EasyMP Network Projection falhou.

Reinicie o programa EasyMP Network Projection.
Caso a mensagem ainda esteja sendo exibida,
desinstale e reinstale o EasyMP Network
Projection.

Nao foi possivel obter informagdes do adaptador
de rede.

Verifique os seguintes itens:

* Um adaptador de rede esta instalado no
computador.

» O driver para o adaptador de rede utilizado esta
instalado no computador.

» O adaptador de rede esta ativado.

Apos a verificagao, reinicie o computador e reinicie
o EasyMP Network Projection.
Caso ainda nao consiga conectar, verifique as

configuragdes de rede no computador e as
configuragdes de rede no projetor.
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Mensagens de erro

Solugéo

Nao é possivel usar com a versao do SO actual.
Reinstale o programa EasyMP Network Projection.

Reinstale o programa EasyMP Network Projection.

Tema principal: Lista de mensagens de erro
Tarefas relacionadas

Desinstalagdo do EasyMP Network Projection (Windows XP/Windows Vista/Windows 7)
Desinstalacdo do EasyMP Network Projection (Windows 8)

Desinstalagdo do EasyMP Network Projection (Mac OS X)

Instalagdo do EasyMP Network Projection (Windows)

Instalagdo do EasyMP Network Projection (Mac OS X)

Mensagens de erro ao pesquisar e selecionar projetores.

Mensagens de erro

Solugéo

Impossivel conexdo com o projetor usando esta
versao do EasyMP Network Projection. Instale a
ultima versao do EasyMP Network Projection.

Instale a ultima versdo do EasyMP Network
Projection.

E possivel baixar a versdo mais atualizada do
EasyMP Network Projection no website da Epson.

Falha na conexdo com o projetor.

Tente conectar novamente. Caso ainda ndo
consiga conectar ao projetor, verifique as
configuragdes de rede no computador e as
configuragdes de rede no projetor.

A palavra-chave ndo corresponde. Introduza a
palavra-chave correcta que aparece no ecra do
projector.

A ligagao falhou devido a ndo correspondéncia da
palavra-chave.

Introduza a palavra-chave mostrada no ecra do
projector.

Verifique a palavra-chave exibida na tela de LAN
em espera e coloque a palavra-chave do projetor.
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Mensagens de erro

Solugéo

O projector seleccionado esta ocupado. Deseja
continuar o processo de ligagao?

Se clicar em Sim, uma conexao com o projetor
sera estabelecida. O projetor esta desconectado
do outro computador.

Se clicar em Nao, a conexao com o projetor nao
sera estabelecida. A conexao entre o projetor e 0
outro computador € mantida.

Um ou mais projectores ligados ndo suportam
resolugdes superiores a SXGA. Reduza a
resolugéo do ecra e volte a ligar.

Existe um projetor que n&o é compativel na
conexao de destino. Altere a resolugao da tela do
computador para SXGA (1280 x 1024)ou menos.

Um ou mais projectores ndo estdo respondendo.

Verifique as configuragbes de rede no computador
e as configuracdes de rede no projetor.

A rede sem fio esta desligada. Ligue a rede sem
fio e tente uma nova busca.

Ligue a rede sem fio do seu computador e tente
uma nova busca pelo projetor.

Tema principal: Lista de mensagens de erro

Referéncias relacionadas
Resolugbes compativeis

Tarefas relacionadas

Desinstalagdo do EasyMP Network Projection (Windows XP/Windows Vista/Windows 7)
Desinstalacdo do EasyMP Network Projection (Windows 8)
Desinstalagdo do EasyMP Network Projection (Mac OS X)

Obter a ultima versao do aplicativo

Instalagdo do EasyMP Network Projection (Windows)
Instalagdo do EasyMP Network Projection (Mac OS X)

Mensagens de erro ao projetar

Mensagens de erro

Solugéo

O XXXXXX foi desconectado.

Tente conectar novamente. Caso ainda néo
consiga conectar ao projetor, verifique as
configuragdes de rede no computador e as
configuragdes de rede no projetor.
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Mensagens de erro

Solugéo

Para obter audio do projetor, reinicie aplicativos
como o PowerPoint ou o Windows Media Player.

Reinicie o PowerPoint ou Windows Media Player.
O 4udio sera entao emitido pelo projetor.

Vocé precisa reiniciar o computador para activar a
Saida de audio. Selecione Sim para reiniciar
agora ou selecione Nao para reiniciar mais tarde.

Para transferir 0 dudio para o projetor e executa-
lo, selecione Sim e reinicie 0 computador.

Tema principal: Lista de mensagens de erro

Lista de ID de evento

Quando um erro de conexao acontece, um numero indicando o tipo de erro é exibido conforme a seguir:

ID de evento: 04xx

Verifique os numeros e aplique as medidas seguintes. Caso ndo consiga resolver o problema, entre em
contato com o administrador de rede ou entre em contato com a Epson conforme descrito no Manual do

usuario do seu projetor.

IDde |Causa Solugao

evento

0432 N&o foi possivel iniciar o EasyMP Network Reinicie o projetor.

0435 Projection.

0434 Comunicagao em rede instavel. Verifique o estado da comunicagdo em rede e

reconecte apos aguardar alguns instantes.

0481

0482

0433 N&o é possivel executar as imagens Reinicie o programa EasyMP Network
transferidas. Projection.

0484 A comunicag¢ao com o computador foi
desconectada.

04FE | O programa EasyMP Network Projection Verifique o estado da comunicagdo em rede.
parou inesperadamente. Reinicie o projetor.

04FF Ocorreu um erro de sistema do projetor. Reinicie o projetor.

0891 Nao é possivel encontrar um ponto de acesso | Configure o computador, ponto de acesso e
com o mesmo SSID. projetor no mesmo SSID.
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IDde |Causa Solugao

evento

0892 O tipo de autenticagao WPA/WPA2 nao Verifique se as configuragdes de seguranga

corresponde. de LAN sem fio estio corretas.
0893 O tipo de criptografia WEP/TKIP/AES néao
corresponde.

0894 A comunicacgao foi desconectada pois o Entre em contato com o seu administrador de
projetor se conectou a um ponto de acesso rede para mais informacoes.
nao autorizado.

0898 A obtencio do DHCP néo teve sucesso. Certifique-se de que o servidor DHCP esteja
funcionando corretamente e verifique o cabo
de LAN para ver se esta conectado
corretamente. Se vocé nao estiver usando
DHCP, desligue a configuragdo do DHCP.

0899 Outros erros de comunicacao Se reiniciar o EasyMP Network Projection nao
tiver solucionado o problema, entre em
contato com a Epson conforme descrito no
Manual do usuéario do seu projetor.

089A O tipo de autenticacao EAP nao é o mesmo. | Verifique se as configuragcdes de seguranca

. . de LAN sem fio estdo corretas. Também
089B A autenticacao do servidor EAP falhou. verifique se o certificado esta instalado
089C | A autenticacao do cliente EAP falhou. corretamente.

089D Troca de chave falhou.

0B0O1 O armazenamento interno nao pdde ser Execute Excluir todos os dados internos.

detectado corretamente. Quando o armazenamento interno for
excluido corretamente, ligue o cabo de forga
do projetor e ligue-o. Caso nao seja excluido
corretamente, entre em contato com a Epson
conforme descrito no Manual do usuario do
seu projetor.
Va em Avangado > Configuragées do
quadro branco > Armazenamento interno.

OBFF Um erro ocorreu na fungado Quadro branco. Reinicie o projetor.

Tema principal: Solugao de problemas
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Resumo da tela

Consulte estas seg¢bes para mais informagodes sobre as telas do EasyMP Network Projection:

Selecione a tela de Modo de ligagéao
Tela de pesquisa e conexéo

Perfis

Definir opgcdes

Barra de ferramentas

Modo Enviar filme
Adicionar-Remover Virtual Display

Selecione a tela de Modo de ligacao

Quando inicia o0 EasyMP Network Projection, a tela de modo de ligacao é exibida.

) EasyMP Network Projection 'Jer.x}{x lE]

Seleccione modo de ligagdo.

() LigagBo rdpida
(O LigagBo avangada

[7] Defina o mado de ligaglo seleccionade coma moda pradafinido
para fuluras igacdes
[NZa mostrar novamente ests janela.)

L ok | [ Cancelar ]

Selecione o modo de ligacao.

2 Selecione para sempre ligar utilizando o modo de ligacao selecionado.

Tema principal: Resumo da tela
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Tela de pesquisa e conexao

Ao iniciar o EasyMP Network Projection e selecionar um modo de conexdo, uma das seguintes telas
sera exibida dependendo do modo de conexéao selecionado.

* Ao selecionar o modo Ligagao rapida

EMPOZFACT

EPSOMI T

EMPOZFAC2 EPSONZ2 (1 ]]]
| |

| |
| Actuahzai lista | | Guardar no peril Jill Eliminar lista |
Desactivar interupc3o de ligagio

|| Utilizar vrios visotes Defiric apedes 1

Sol problemas [ Ligar |

@??@@@?
Oee® & @

* Ao selecionar o modo Ligagao avangada
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* EasyMP Network Projection Ver X3 - Ligagio avangada -

A‘m Pesquisa automatica f;’_' Pesquisa manual J“ Perfil 'I |

Seleccione um projector & ligus-o,

Estada MNome d.o prniaﬁtnr Endereca IP Wisor
@) Emespera  EMPOZFACY 192166111 o~
——= [
O B Emespeia  EMpozFaC? 182168112 13 |
|
Guardar no perfil ] [ Eliminar lista ]

[ Desactivar intenrupgdo de ligagio
I !

&

[ Definir opgties ]

[ Sal. problemas ] [ Ligar ]

Mostrar esquema

[ Maostar propriedades ]

No modo Ligagao rapida, pesquisa-se projetores baseando-se no
- SSID.

No modo Ligagcao avangada, pesquisa-se os projetores

Pesquisa automatica disponiveis no sistema de rede ao qual o computador esta

conectado.
No modo Ligacgao rapida, pesquisa-se projetores utilizando o
7 SSID.

No modo Ligagéo avangada, pesquisa-se os projetores utilizando

Pesquisa manual um endereco IP ou um nome de projetor.
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Estado

Indica o estado dos projetores detectados conforme a seguir:

E e Disponivel.
Em espera
. i Disponivel. Ao clicar em Ligar, o
m__'ﬂa computador atualmente conectado é
desconectado e o seu computador se
Ocupado conecta.
Nao pode ser selecionado. A opgao
|"'i' : Desativar interrupgao de ligagao esta

Ocupado (Desativar
interrupcao de
ligacao)

configurada em outro computador que ja
esta conectado.

Sendo utilizado por
outra aplicacao

O menu Configuragéo do projetor esta
aberto. E possivel seleciona-lo depois de
fechar o menu de Configuragao e executar
novamente a pesquisa.

Pesquisando

Aparece durante a Pesquisa manual ou do
Perfil.

)

N&o encontrado

Aparece quando nio é possivel encontrar
um projetor como resultado da Pesquisa
manual ou de Perfil.

Nao adquirido

Disponivel. Aparece quando um projetor
com segurancga ativada é encontrado em
modo Ligacéo rapida.

Nome do projector

Exibe o nome do projetor.

Actualizar lista (apenas

em Ligacgéo rapida)

Atualiza o estado e a intensidade do sinal.
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6 Desactivar interrupcao de | Selecione esta op¢ao para impedir uma interrupgao de ligagao por
ligagao parte de outros computadores durante a ligagdo ao projetor

selecionado.

7 Utilizar varios visores Selecione esta opcao quando utilizar a fungao de apresentagcao
de Tela Multipla. Quando esta selecionada, Mostrar esquema e
Mostrar propriedades (Preferéncias de exibigdo) aparecem na
parte inferior da tela.

8 Sol. problemas Exibe a tela de Resolugéo de problemas do EasyMP Network
Projection.

9 Ligar Conecta o projetor que selecionou na lista de resultados de
pesquisa. Quando uma conexao for feita com um projetor, uma
barra de ferramentas ¢é exibida.

10 Definir opgoes Exibe a tela Definir opcdes para selecionar opgdes de
configuragdes, como o método de processamento, quando o
EasyMP Network Projection inicia.

11 Guardar no perfil Salva os resultados de uma pesquisa em rede de projetor como
um perfil.

12 Eliminar lista Elimina todos os resultados de pesquisa.

13 SSID (apenas em Ligagao |Exibe o SSID do projetor.

rapida)

14 Intensidade de sinal Exibe a intensidade do sinal quando a ligagao é feita no modo
(apenas em Ligacao Ligagao rapida. A medida que a intensidade do sinal aumenta, o
rapida) numero de indicadores acesos também aumenta.

15 | Pesquisa um projetor na rede utilizando um perfil salvo utilizando

= Guardar no perfil.
Perfil

16 Endereco IP (apenas em [Exibe o enderec¢o do projetor.
Ligagcado avancada)

17 Visor Selecione o niumero de visores (quando a opgao Utilizar varios

visores estiver selecionada).

Tema principal: Resumo da tela
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Perfis

Tarefas relacionadas

Pesquisa automatica de projetores em rede

Pesquisa de projetores em rede por SSID, endereco IP ou nome do projetor
Criagéao de um perfil

Realizacao de uma pesquisa por perfil

Temas relacionados

Projecao de imagens utilizando a funcao de apresentacao de tela multipla
Definir opcoes

Consulte estas sec¢bes para mais informagdes sobre as telas para guardar e gerenciar perfis.

Guardar no perfil
Editar perfil

Tema principal: Resumo da tela

Guardar no perfil

Ao pesquisar projetores e clicar em Guardar no perfil na tela de pesquisa e conexdo, uma das
seguintes telas € exibida:

» Caso uma pasta nao tenha sido criada.

Guardar no perfil g|

Introduza o Mome do perfil,

Mome de perfil

Adicionar ] [ Cancelar ]

» Caso tenha criado uma pasta para perfis.
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Guardar no perfil

&] Guardar no perfil

Intraduza o nome do perfil & especifiue & locaizagSo onde Introduza o nome do perfil e especifique a

aquardar o perfil

localizagio onde guardar o perfil.

Nome de perfl | EEemmmm
—

] .\lnme de perfil | Sem titulo H.

& Guardar em

= [0 Perfl
[ building &
[ building B

——
[ Building A
(% T Building 8

&_| Adiclonar Cancelar

Nome do perfil Digite o nome do perfil.
2 Guardar em Selecione a pasta onde deseja salvar o perfil.
3 Adicionar Salva a informacéao do projetor guardada no perfil.

Tema principal: Perfis

Tarefas relacionadas
Criacao de um perfil

Editar perfil

Ao clicar em Editar perfil na tela Definir opgdes, a tela Editar perfil é exibida.
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Pefil

= [ Peiil
[ building &
= [ building B
T building B 1st floor
i building B 2nd flaor
T building B 3rd floor

Infermacio sobie o peril seleccionado

Nome do projsctor Endereca P
- F—
@  emPoeral 192.168.11.251
B EMPOZFAC2 19216811 252
B EMPOZFAC3 19216811.253

Copiar H J Eliminar

g Alterar nome ] [
|

Criar pasta

A

- Exportar ] [ Importar

L

L ]

Cancelr |

Perfil Exibe o perfil. E possivel arrastar e soltar perfis e arquivos para modificar a
estrutura da pasta.

Copiar Duplica o perfil. O perfil copiado é guardado na mesma pasta que o
original com o mesmo nome.

Eliminar Elimina o perfil e a pasta.

Alterar nome

Exibe a caixa de dialogo Alterar nome para alterar o nome da pasta ou do
perfil. E possivel digitar até 32 caracteres na caixa de dialogo Alterar
nome.

Exportar Exporta o perfil. Perfis exportados podem ser utilizados como arquivos de
copia de segurancga. E possivel importa-los de outros computadores.
Importar Carrega um perfil exportado.

Criar pasta

Cria uma nova pasta.
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8 Nome do Exibe a informagéao do projetor guardada no perfil.
projector

Endereco IP ou
SSID

Eliminar Elimina o projetor selecionado do perfil. Quando todas as informacgdes do
projetor sdo eliminadas, o perfil também é eliminado.

Tema principal: Perfis

Tarefas relacionadas
Criagao de um perfil

Definir opgoes

Ao clicar em Definir opg6es na tela de pesquisa e conexdo do EasyMP Network Projection, a tela
Definir opgoes é exibida. E possivel definir opgcdes, como o método de processamento, quando o
EasyMP Network Projection inicia.

Observagao: Também é possivel acessar Definir opgdes clicando no botéao /s na barra de
ferramentas. Quando o acesso ¢ feito da barra de ferramentas, a aba Definigdes gerais nao é exibida.

Definir opgdes - Definicoes gerais
Definir opgdes - Ajustar desempenho
Definir opgdes - Saida de audio
Tema principal: Resumo da tela

Definir opgoes - Definigoes gerais

Ao clicar na aba Definigdes gerais na tela Definir opgdes, a seguinte tela é exibida:
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Definir opgoes

Definicdes gerais | Ajustar desempenho | Saida de Audio

[ Encriptar comunicagies

Mostrar janela de selecgio do modo de ligagio no anangue

[] Tame mais suave o movimento do ponteiro do mouse.
Utilize a Caneta Interativa

Método de pesquiza no aranque

(5) Pesquisa automatica no arranque
() Espacifique métoda de pesquisa depais de arranqus

() Procurar com a tltima configurag3o de rede

Arquivos de definigSo de senha de rede sem fio

[ Edeapefi ] [ MudarleN

X

[ Restaurar padries

J

Ok J[ Cancelar J

Utilizar transferéncia de video
ecra total

Windows XP apenas

Executa um arquivo de filme em tela cheia. Se o projetor néo for
compativel com envio de filme, esta fungdo nao podera ser definida.

Encriptar comunicagées

Selecione para codificar e transmitir dados. Mesmo se os dados
forem interceptados, eles ndo poderao ser decodificados.

Ao utilizar o modo Ligacéo rapida, certifique-se de selecionar esta
caixa de selecao.

Mostrar janela de selec¢ao do
modo de ligagdo no arranque

Define se a tela de selegcao de modo de ligagao é exibida ao iniciar o
EasyMP Network Projection.

Retire esta selecédo quando tiver decidido em um método de ligacao
frequente.
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Torne mais suave o
movimento do ponteiro do
mouse

Windows XP/Windows Vista/Windows 7 apenas

Selecione para evitar que o ponteiro do mouse pisque quando a
opcao Transferir janela de camada estiver selecionada em
Ajustar desempenho. (Se o Windows Aero estiver selecionado
como tema no Windows Vista ou Windows 7, essa definicao
desativa o Windows Aero.)

Utilize a Caneta Interativa

Selecione para utilizar a funcao interativa em uma rede (modelos
compativeis apenas). Nao é necessario conectar um computador ao
projetor com um cabo USB.

Apenas é possivel utilizar uma caneta interativa por vez.

Método de pesquisa no
arranque

Selecione a partir dos seguintes métodos de pesquisa, executados
quando o EasyMP Network Projection € iniciado.

* Pesquisa automatica no arranque
» Especifique método de pesquisa depois do arranque
* Procurar com a ultima configuragao de rede

Arquivos de definicao de
senha de rede sem fio

N&o disponivel no Windows XP.

No modo Ligagéao rapida, as senhas e SSIDs sdo guardadas no
computador ao conectar a um projetor com definicbes de seguranga
ativadas. E possivel apagar e editar as informagdes guardadas.

Editar: exibe a tela de gerenciamento da rede sem fio do
computador.

Excluir tudo: apaga todos os SSIDs e senhas guardados no
computador.

Editar perfil

A tela Editar perfil é exibida.

Mudar LAN

Windows apenas

E possivel usar esta opgao se for necessario mudar o adaptador de
rede para ser usado em uma procura quando um computador
possuir diversos adaptadores.

Como padrao, todos os adaptadores de rede sdo usados para fazer
uma pesquisa.

Restaurar padroes

E possivel restaurar todos os ajustes de Definigdes gerais para
suas configuracdes padrao. Entretanto, é possivel manter definicoes
de Editar perfil e Mudar LAN em Defini¢bes gerais.
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Tema principal: Definir opgdes
Referéncias relacionadas

Selecione a tela de Modo de ligagao
Editar perfil

Tarefas relacionadas
Pesquisa automatica de projetores em rede
Pesquisa de projetores em rede por SSID, endereco IP ou nome do projetor

Definir opgoes - Ajustar desempenho
Ao clicar na aba Ajustar desempenho na tela Definir opgoes, a seguinte tela é exibida:

Definir opgoes R]

Definiges gerais | ] | Saida de Audio

Rapida Normal Boa

Projetores WUXGA

[ Reduzir a resolugdo e transferit

[ Transterir janela de camada

Wersdo

l Restaurar padries J I oK ] l Cancelar J
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Barra de ajuste do desempenho

A qualidade do desempenho pode ser definido como Rapida,
Normal e Boa.

Defina para Rapida quando as projecdes de filme sao
interrompidas.

Reduzir a resolugao e
transferir

Apenas disponivel em projetores com uma resolugdao WUXGA
(1920x1200).

Selecione para reduzir a tamanho dos dados a serem transferidos
para o projetor baixando a resolugao. Use esta op¢do em uma rede
lenta ou quando demorar para exibir a imagem ou a projec¢ao for
interrompida.

Transferir janela de camada

Windows XP apenas

Ao utilizar janela de camada, os conteudos como mensagens
exibidas no computador ndo sao projetadas pelo projetor. Selecione
esta caixa de dialogo para projetar conteudos, como mensagens
que utilizam a Janela de camada.

Caso o ponteiro do mouse pisque na tela, selecione Tornar mais
suave o ponteiro do mouse em Definigoes gerais.

Desabilite o Windows Aero e
melhore o rastreio da caneta
interativa

Apenas disponivel quando o Windows Aero for selecionado como
tema no Windows Vista e Windows 7.

Selecione para melhorar o rastreio da caneta interativa. O Windows
Aero é desativado e as operagdes da caneta ficam mais suaves.

Restaurar padrées

E possivel restaurar todos os ajustes de Definigdes gerais para
suas configuracdes padrao. Entretanto, é possivel manter definicées
de Editar perfil e Mudar LAN em Defini¢bes gerais.

Tema principal: Definir opgoes

Definir opgoes - Saida de audio

Ao clicar na aba Saida de audio na tela Definir opc¢des, a seguinte tela é exibida:
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Definir opgoes

Definigdes gerais | Ajustar desempenho

Erwio de sudio para o projector

X

Restaurar padries J l

QK ]1 Cancelar J

Envio de audio para o projetor

Selecione para emitir o dudio do computador a partir do projetor.
Retire a selecao para emitir o audio a partir do computador.
Entretanto, ao executar filmes com audio no modo Enviar filme, o
audio sempre sera emitido a partir do projetor independente desta
configuragao.

Observagao: O audio pode ser transferido para apenas um projetor.
O audio nao pode ser transferido quando conectado a diversos
projetores.

Restaurar padroes

E possivel restaurar todos os ajustes de Definigdes gerais para
suas configuragdes padrao. Entretanto, € possivel manter definicoes
de Editar perfil e Mudar LAN em Definigbes gerais.

Tema principal: Definir opgoes
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Barra de ferramentas
Ap6és iniciar o EasyMP Network Projection e estabelecer uma conexao com o projetor, a barra de
ferramentas é exibida na tela do computador. E possivel usar essa barra de ferramentas para operar e
definir opgdes para o projetor e para desconectar a conexao de rede.

£l

Deshgar ’

L LR

Exibe a tela de selegao do projetor alvo.

m] Clique para limitar o projetor operado a partir da barra de ferramentas quando
projetar a partir de diversos projetores utilizando a fungéo de distribuicdo ou a
apresentacao de Tela Multipla.

Selecionar o
projetor alvo
O texto abaixo do icone indica os projetores que podem ser controlados. TUDO

indica que todos os projetores conectados podem ser controlados. Por exemplo,
quando "1, 3" for exibido, os projetores de nimero 1 e 3 podem ser controlados.

Para a projecao enquanto estiver conectado ao projetor. Uma tela preta é

mu projetada enquanto estiver parado.
Parar
Desativa a opgéo Parar ou Pausa.
a
Mostrar
Pausa a projegédo enquanto estiver conectado ao projetor.
a
Pausa
— Alterna o modo de apresentagéo entre ativado/desativado
Modo de
apresentacao
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T m

Controle do
projetor

Exibe a barra de ferramentas do controle do projetor.
Clique para ligar ou desligar o video e o audio ou muda a origem da entrada.

-

Previsualizar visor

Exibe a tela de pré-visualizacéo de tela multipla.

Clique para exibir uma pré-visualizagdo com as configuragdes feitas. Clique em
cada tela para aumentar cada Pré-visualizacao para tela cheia.

Ud

Definir opgoes

Exibe a tela Definir opcoes.

Clique para ajustar o desempenho de transferéncia durante a transferéncia de
imagens de computador.

h"ﬂi

*

Modo Enviar filme

Inicia 0 modo Enviar filme. (Modelos compativeis apenas)

Dhzconnect

Desligar

Desliga a conexao ao projetor.

Intensidade de
sinal (apenas em

Exibe a intensidade do sinal quando a ligagéo é feita no modo Ligac&o rapida. A
medida que a intensidade do sinal aumenta, o numero de indicadores acesos
também aumenta.

Ligacéo rapida)
5

Alternar
apresentagao da
barra de
ferramentas

Alterna a exibigdo da barra de ferramentas entre Total, Normal e Simples. A
exibi¢cdo da barra de ferramentas se mantém até que seja alterada novamente.

Selecionar o projetor-alvo

Controle do projetor

Tema principal: Resumo da tela
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Tarefas relacionadas

Ocultagao das operacdes do computador

Projecao de apenas uma apresentagao de PowerPoint
Finalizagao da projecao de imagens

Temas relacionados
Definir opgcdes
Projecao de filmes

Selecionar o projetor-alvo

Ao clicar no botéo :THPY: na barra de ferramentas, a seguinte tela é exibida:

x|
3 Nome do projecho Visoe
: EMPIZFACT 1 o
z EMPOZFACZ 1 =
k EMPIZFACS 1 o
- Selecione o projetor que deseja controlar.

2 No. Indica o numero atribuido ao projetor. Este nimero aparece abaixo do
icone para indicar o numero do projetor que deseja controlar a partir da
barra de ferramentas.

3 Nome do projetor | Exibe o nome do projetor.

4 Visor Exibe o niumero do visor selecionado na tela de procura e conexao do
EasyMP Network Projection.
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5 - Indica os estados abaixo do projetor:

O projetor parou.

a

g Projetando.
Projegao em pausa.

o

- Durante o Modo de apresentacao.
Durante o Modo envio de filme.

5‘-

Tema principal: Barra de ferramentas

Referéncias relacionadas

Tela de pesquisa e conexao

Tarefas relacionadas

Ocultagao das operagdes do computador

Projecao de apenas uma apresentacédo de PowerPoint
Temas relacionados

Projecéo de filmes

Controle do projetor

Ao clicar no botao & na barra de ferramentas e selecionar o projetor, a seguinte tela é exibida:

g
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T Esconde e desliga o video € o som.
P\
A/NV Mudo
Muda para imagens recebidas através da porta a qual o computador ou o dipositivo
_ USB esta conectado.
Mudar origem
PC
Muda para as imagens recebidas através da porta de entrada de video.
Mudar origem
video

Tema principal: Barra de ferramentas

Tarefas relacionadas
Ocultagao das operacgdes do computador
Alteracao da fonte de entrada

Modo Enviar filme

. . U : : : e
Ao clicar no botdo # | na barra de ferramentas e selecionar o projetor, a seguinte tela é exibida:
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Modo Enviar filme

_ista de ficheiros de video

Seleccionar fichein

Projector de desting a usar para projecg o de video & 38 EBFIFFI0

00:00:00 / 00:00:00

| |- | | | | -Fachal

Lista de ficheiros Exibe uma lista de arquivos de filme selecionados.
de video

Exibe o ponto atual no arquivo de filme. E possivel arrastar o indicador de
posi¢éo para o ponto de onde deseja comegar a exibicdo.

Pausa a exibicao.

Para a exibigao.

Recomeca o filme do inicio.

Executa o arquivo.
‘ >
L
L
I_i
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7 Executa o préximo arquivo do inicio.
8 1 Executa repetidamente a partir do primeiro arquivo da lista. Nao € possivel
l::} repetir um arquivo especifico caso existam diversos arquivos na lista.

Tema principal: Resumo da tela

Temas relacionados
Projecao de filmes

Adicionar-Remover Virtual Display

Durante a instalagado e a inicializagdo do EasyMP Network Projection no Windows, a tela Adicionar-
Remover Virtual Display € exibida.

ﬂndiciunar-ﬂemm Virtual Display X|

Seleccione o “virhual desplay [vizor wittual]”* 3 uzar. Se
nao necesstar do “vatual dsplay [vzor wrtual]’” na
utlizagdo actual, tem de reticiar 0 computador.

V virtua Display 1
I Virtual Display 2
™ Virtual Display 3
[ Wirtual Display 4

Cancelar

1 Virtual Display
1a4

Selecione o Virtual Display que deseja utilizar para a fungdo de exibigéo
em tela multipla. E possivel selecionar até quatro monitores.
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Tema principal: Resumo da tela

Tarefas relacionadas
Ativar o controlador do visor virtual (Windows apenas)
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Anexo

Consulte estas sec¢bes para saber mais sobre o programa EasyMP Network Projection:

Atualizacao e desinstalagao do programa
Cores e resolugdes compativeis
Limitagdes

Avisos

Atualizagao e desinstalacao do programa

Siga estas instrugdes para atualizar e desinstalar o EasyMP Network Projection.

Obter a ultima versao do aplicativo

Desinstalagdo do EasyMP Network Projection (Windows XP/Windows Vista/Windows 7)
Desinstalacdo do EasyMP Network Projection (Windows 8)

Desinstalagdo do EasyMP Network Projection (Mac OS X)

Tema principal: Anexo

Obter a ultima versao do aplicativo

E possivel baixar a versdo mais atualizada do EasyMP Network Projection no website da EPSON.
Visite www.epson.com e selecione a sua localizagao.
Tema principal: Atualizacao e desinstalagdo do programa

Desinstalagdao do EasyMP Network Projection (Windows XP/Windows Vista/Windows

7)

Para o Windows XP, Windows Vista e Windows 7, siga as instrugcdes abaixo para desinstalar o EasyMP
Network Projection.

Observagao: E necessario ter permissdo de administrador para desinstalar o EasyMP Network
Projection.

1. Ligue o computador.
2. Certifique-se de que todos os aplicativos sejam fechados.
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6.

Clique em ﬁ Iniciar e clique em Painel de controle.

Execute um dos seguintes procedimentos:

* Windows XP: Clique duas vezes em Adicionar ou Remover Programas.

+ Windows Vista e Windows 7: Cligue em Desinstalar um programa na categoria Programas.
Selecione EasyMP Network Projection e execute um dos seguintes procedimentos:

* Windows XP: Clique em Alterar/Remover.

* Windows Vista e Windows 7: Clique em Desinstalar/Alterar.

Siga as instrugdes na tela.

Tema principal: Atualizacéo e desinstalacéo do programa

Desinstalagdao do EasyMP Network Projection (Windows 8)
Para o Windows 8, siga as instru¢des abaixo para desinstalar o EasyMP Network Projection.

Observagao: E necessario ter permissdo de administrador para desinstalar o EasyMP Network
Projection.

1.

4.
5,
6.

Ligue o computador.
Certifique-se de que todos os aplicativos sejam fechados.

Na tela Inicio, clique com o botao direito (pressione e mantenha pressionado) em EasyMP
Network Projection Ver.X.XX.

Selecione Desinstalar na barra de aplicativos.
Selecione EasyMP Network Projection e selecione Desinstalar
Siga as instrugdes na tela.

Tema principal: Atualizacao e desinstalagdo do programa

Desinstalagao do EasyMP Network Projection (Mac OS X)

Para o Mac OS X, siga as instru¢des abaixo para desinstalar o EasyMP Network Projection.

1.
2.
3.

Ligue o computador.
Certifique-se que todos os aplicativos sejam fechados.
Abra o arquivo Aplicativos
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4. Abra o arquivo EasyMP Network Projection - Ferramentas e clique duas vezes em Progr. de
Desinstalacdo do EasyMP Network Projection.

5. Siga as instrugdes na tela.
Tema principal: Atualizacéo e desinstalacéo do programa

Cores e resolugdées compativeis

Consulte estas sec¢bes para as resolucdes de tela do computador e o nimero de cores que o EasyMP
Network Projection podem projetar.

Resolugbes compativeis
Cor de exibicao

Tema principal: Anexo

Resolugdes compativeis

As seguintes resolugdes de telas de computador podem ser projetadas com o EasyMP Network
Projection. Nao é possivel conectar a um computador com uma resolugao mais alta do que WUXGA.

+ VGA (640x480)

+ SVGA (800x600)*

+ XGA (1024x768)*

+ SXGA (1280%960)

+ SXGA (1280%1024)
+ SXGA+ (1400%1050)*
+ WXGA (1280x768)*
+ WXGA (1280%800)*
+ WXGA+ (1440%900)*
+ UXGA (1600%1200)
+ WUXGA (1920%1200)
* Resolugdes compativeis quando a exibicao multi-telas esta ativada.

Ao utilizar uma tela de computador com uma proporgéao de tela Unica, a resolugéo € aumentada ou
diminuida dependendo da resolugdo do computador e do projetor para nao prejudicar a qualidade da
imagem.

Dependendo da resolugao, as margens verticais ou horizontais podem ser projetadas em preto.
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Tema principal: Cores e resolucdes compativeis

Cor de exibicao
Os seguintes numeros de cores para tela de computador podem ser projetados com o EasyMP Network

Projection.

Windows Mac OS X

Cor de 16 bits Cerca de 32.000 cores (16 bits)

Cor de 32 bits Cerca de 16,7 milhdes de cores (32 bits)

A garantia operacional para a exibicao multi-telas € de 16 e 32 bits.
Tema principal: Cores e resolucdes compativeis

Limitacoes
Consulte estas sec¢bes para restricdes ao projetar imagens de computador enquanto o EasyMP Network
Projection esta sendo executado.

Limitagdes de conexao

Limitacdes ao projetar a partir da Galeria de Fotos do Windows ou da Galeria de Fotos do Windows Live
Limitages ao utilizar o Windows Aero

Limitagdes ao projetar do Windows Media Center

Tema principal: Anexo

Limitagcoes de conexao
Observe as seguintes limitagcdes ao utilizar o EasyMP Network Projection.

» Caso a velocidade de transmissado da LAN sem fio esteja baixa, a rede podera ser cortada
inesperadamente.

 Aplicativos que utilizam parte das fung¢des do DirectX podem nao ser exibidos corretamente (apenas
com Windows).

* Nao é possivel projetar alertas do MS-DOS em tela cheia (apenas com Windows).

» Algumas vezes, a imagem na tela do computador pode ndo corresponder exatamente a imagem
projetada pelo projetor.

» Os filmes nao sao exibidos tao facilmente quanto o sdo no computador.
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Tema principal: Limitacbes

Limitagdes ao projetar a partir da Galeria de Fotos do Windows ou da Galeria de Fotos
do Windows Live

Observe as seguintes limitagdes ao iniciar a Galeria de Fotos do Windows ou a Galeria de Fotos do
Windows Live quando o EasyMP Network Projection estiver sendo executado.

» A apresentacao de slides é executada em modo simples quando for projetada a partir da Galeria de
Fotos do Windows ou da Galeria de Fotos do Windows Live.

Como a barra de ferramentas nao esta sendo exibida, no € possivel alterar o Tema (efeitos)
enquanto uma apresentacgao de slides esta sendo exibida, independente da pontuacao do Indice de
Experiéncia Windows.

Uma vez o modo simples iniciado, nao é possivel alterar o modo enquanto a Galeria de Fotos do
Windows ou a Galeria de Fotos do Windows Live estiverem sendo executadas, mesmo que o
EasyMP Network Projection seja fechado. Reinicie a Galeria de Fotos do Windows ou a Galeria de
Fotos do Windows Live.

» Nao é possivel executar filmes.
Tema principal: Limitagcbes

Limitagoes ao utilizar o Windows Aero
Observe as seguintes limitagdes quando o tipo de janelas do seu computador for Windows Aero.

* A camada da janela é projetada independente da configuragdo de janelas em camadas das Opg¢des
de configuragéo do EasyMP Network Projection.

Por exemplo, quando a barra de ferramentas Transferéncia de camadas de janelas do EasyMP
Network Projection estiver desativada, ela ndo sera projetada, mesmo que esteja sendo exibida na
tela do computador. Entretanto, a barra de ferramentas sera projetada.

» Alguns minutos apos conectar o computador ao projetor através de uma rede com o EasyMP Network
Projection, as seguintes mensagens podem ser exibidas:
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1 Windows
Deseja alterar o esquema de cores para melhorar o desempenho?
0 Windows detectou que o desempenho do computador estd lento, Isso pode ter ocorrido
porque ndo ha recursos suficientes para executar o esquema de cores do Windows Aero,

Para melhorar o desempenho, tente alterar o esquema de cores no Windows Vista Basic,
Qualguer alteragio feita terd efeito até o préximo logon no Windows.

< Alterar o esquema de cores no Windows Vista Basic

< Manter o esquema de cores atual, mas perguntar navamente
se meu computador continua lento

# Manter o esquema de cores atual e ndo mostrar esta
mensagem novamente

Como decidir se devo alterar o esquema de cores para melhorar o desempenhao?

Recomenda-se selecionar Manter o esquema de cores atual e ndo mostrar esta mensagem
novamente. Esta opc¢ao ficara ativada até o computador ser reiniciado.

Tema principal: Limitagdes

Limitagdes ao projetar do Windows Media Center

Nao é possivel projetar imagens em tela cheia ao utlizar o Windows Media Center. Altere para o modo
de exibicido de janelas para projetar a imagem.

Tema principal: Limitagcbes

Avisos
Veja estas se¢des para observagdes importantes sobre o seu projetor.

Avisos sobre direitos autorais
Sobre notagdes
Aviso Geral

Tema principal: Anexo

Avisos sobre direitos autorais

Todos os direitos reservados. Nenhuma parte desta publicacdo pode ser reproduzida, armazenada em
sistemas de recuperacao ou transmitida de alguma forma ou meio eletrénico, mecénico, fotocopia,
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gravagao ou qualquer outro sem a autorizacao prévia por escrito da Seiko Epson Corporation. Nao é
assumida nenhuma responsabilidade relacionada com patentes, no que diz respeito as informacdes
contidas neste manual. Também nédo é assumida nenhuma responsabilidade por danos resultantes da
ultilizacao das informacdes contidas neste manual.

Nem a Seiko Epson Corporation nem suas subsidiarias serao responsaveis perante o comprador do
produto ou terceiros por danos, perdas, encargos ou despesas incorridos pelo comprador ou terceiros,
em consequéncia de: acidentes, uso indevido ou abuso deste produto; consertos ou modificacbes e
alteragbes nao autorizadas ou (exceto nos EUA) o ndo-cumprimento das instrugdes de uso e
manutencao da Seiko Epson Corporation.

A Seiko Epson Corporation isenta-se da responsabilidade contra danos ou problemas decorrentes da
utilizagdo de qualquer produto opcional ou suprimentos que néo possuam a designacéo "produtos
originais Epson" ou "produtos Epson aprovados" por parte da Seiko Epson Corporation.

O conteudo deste manual pode ser alterado ou atualizado sem prévio aviso.
As ilustragcdes mostradas neste manual e no projetor podem ser diferentes.
Tema principal: Avisos

Sobre notagoes
« Sistema operacional Microsoft® Windows® XP Professional
« Sistema operacional Microsoft® Windows® XP Home Edition
« Sistema operacional Microsoft® Windows Vista®
« Sistema operacional Microsoft® Windows® 7
« Sistema operacional Microsoft® Windows® 8

Neste manual, os sistemas operacionais acima sdo chamados de "Windows XP," "Windows Vista,"
"Windows 7" e "Windows 8". Além disso, o termo coletivo "Windows" pode ser usado para se referir ao
Windows XP, Windows Vista, Window 7 e Windows 8, e diversas versdes de Windows podem ser
chamadas de, por exemplo, Windows XP/Vista, com a notagao do Windows omitida.

* Mac OS X 10.4.x
* Mac OS X 10.5.x
* Mac OS X 10.6.x
* Mac OS X 10.7.x
* Mac OS X 10.8.x
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Neste manual, os sistemas operacionais acima sdo chamados de "Mac OS X 10.4.x," "Mac OS X
10.5.x," "Mac OS X 10.6.x," "Mac OS X 10.7.x" e "Mac OS X 10.8.x". Além disso, o termo coletivo "Mac
OS X" é usado para se referir a todos eles.

Tema principal: Avisos

Aviso Geral

IBM, DOS/V e XGA sao marcas comerciais ou marcas comerciais registradas da International Business
Machines Corporation.

Macintosh, Mac, Mac OS e iMac s&o marcas comerciais da Apple Inc.

Microsoft, Windows, Windows NT, Windows Vista, PowerPoint, e a logomarca Windows sdo marcas
comerciais ou marcas comerciais registradas da Microsoft Corporation nos Estados Unidos e/ou em
outros paises.

Outros nomes de produtos sdo usados neste manual somente para fins de identificacdo e podem ser
marcas comerciais de seus respectivos proprietarios. A Epson renuncia a todo e qualquer direito sobre
essas marcas.

Direitos autorais do programa: Este produto utiliza software livre, bem como software para os quais esta
empresa detém os direitos.

© SEIKO EPSON CORPORATION 2013. Todos os direitos reservados.
Atribuicao de direitos autorais
Tema principal: Avisos
Atribuicao de direitos autorais
3/13
CPD-38870
Tema principal: Aviso Geral
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