Guide d'utilisation
EasyMP Multi PC Projection






Table des matieres

Introduction @ EaSYMP Multi PC ProjeCHION ......ueiiiiiiii ittt 7
Fonctions d'EasyMP Multi PC ProjECHION .......uuiiiiii sttt s s e e e e e e e e s eeaanb e s e e e e e e e ennenes 7
Connexion a une variété d'apParilS..........uuiiie e 7
AfiChage & QUALIE PANNEAUX.........eeieiiiiiie ettt e et e et e e e e e e aab b e e e e et b e e e e aabb e e e e antneeeeannes 8
Modification des présentateurs et de la position de projection................cooo oo 9
FONCHON AU MOUETALEUL ......eiiiiiiiiiiiiiie ettt e e e e s e e e e e e n bbb et e e e e e s annnbneeeeas 10
Installation et configuration d'EasyMP Multi PC Projection lors de la premiére utilisation................ 12
INStAllAtioN AU IOQICIE ....eeeeeieeieeeeeee e e e e e e e e e e e e e e e aaaaaaaaaaaeas 12
Configuration requise pour utiliser EasyMP Multi PC Projection .........cccccccvvviiiiieeieeeeee 12
Installation d'EasyMP Multi PC Projection (WINAOWS) .........ccuuuiiiiniiieeeecreeeeiis e 14
Installation d'EasyMP Multi PC Projection (Mac OS X).....ccccoccuuriiiiiiiiiiiiiiiiiieeieeeeereeeeeeeseaaaaaaaaaeaens 14
CoNfIQUIrAtION AU PrOJECTEUT ...ttt ettt e e e e et e e e e ek e e e e e e e e e e e e e e e annees 15
Configuration d'un projecteur en vue de la connexion en mode Connexion avancée (sans fil) ..... 15
Configuration d'un projecteur en vue de la connexion en mode Connexion avancée (cablée)...... 16
Connexion au projecteur et projeCction d'IMAGES .......ceiii i e e e e e e e 19
(Y ToTe [y e [ oTo] 0 0 1=3 (L] o ISP PSPPI 19
Méthodes de connexion pour différents types de réUNION ............cooiiiiiiiiiiie i 19
Connexion au projecteur depuis le logiciel via un systeme de réSeau .......ccccveeveeviieiiiieeieeeeeeeeeenn.. 21
Sélection de la méthode de recherche de ProjECIEUIS............uuvviiiiiiiiiiiiieeeer e 25
MELhOAES AE FECHEICNE ... ... e e e e e e e e s e e e e e e e e nnrenees 25
Recherche automatique de projecteurs surle réSeau ..............cooooeeiiii e e 25
Recherche de projecteurs sur le réseau en spécifiant I'adresse IP ou le nom du projecteur ......... 26
Recherche d'un projecteur sur le réseau a l'aide d'un profil..........ccccccciiiie e 28
Recherche al'aide de ProfilS ... e e e 28

Exécution d'une recherche Profil ............eeeiii e 28

Création d'UN PrOfil ... et e e 30
EXportation d'un Profil ... e e e e e e aean 32
IMportation d'Un Profil..........oooo e e e e e e e e e e e 32

Partage d'un Profil VIA FESEAUL..........c.ueiiiiiiie et 33

(070 g1 i o] [=e [N N=Toi = T g I o (0] (=] (=SOSR PP 34



Types d'écran pour le controle de [a ProjeCtioN..........uuuiiiiiiiiiiiiiieiieeeee e, 34

Contrble de I'état de 1@ PrOJECHON. .. ...uuiieieeeeeeeeeee s 35
Modification du nombre de pannNEaUX PrOJEIES ..........ueiiiiiiiie et 36
Modification AU PrESENTALEUN ........ccoi i r e e e e e e e e e e e e e e e e e e aaaaaaaaaaaaeaaeeas 38
Modification de la position de ProjJeCtioN ..ot 40
[DT=Too] 1 T=) d o ] o [PPSR RSPPPPPPRPR 41
Utilisation des foNCtioNs additiONNEIIES .......coiiiiiiiiiiiiie e 44
Recherche d'un projecteur sur le réseau a l'aide d'un raCCOUICI..........cccuvviiiieeeiiiiiiiiiee e 44
(@Ig=To1 (o] o To U] N = oo 01U | {of IR 44
Connexion a plusieurs projecteurs (IMISE €N MIFOIN) .......uuuiriiiiiiiiiieer e 45
Diffusion du SON & Partir AU PrOJECIEUN .........eii ittt e et e e e e e s nbeeeeans 46
ProjeCtion 0@ VOLIE BCIaAN .....cooiiiiiiiiiie e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e aaaeeeas 47
Changement dE MOUEIALEUL ...........uuuuiiiiiiiiiiiiiie e e e e e e e e eeaeaaeeaaaaaaaaaaaeaasaassaaaaaaaaaansanrerrrrrrerrensees 48
Dissimulation de I'écran de contrdle de 1a ProJeCtioN ............eeiiiiiiiiiiiiiee e 50
RESOIULION AES PrODIEMES ... .o e e e e e e e e e e e e e e e e e e e et e e e s s s s s s e e s s e asaaneaneererereseresnees 51
Résolution des probléemes de CONNEXION AU FESEAU ...........uuuieiiiireeiiiiieeeiiieeeasieeeeabee e s e e e aeeeeeeans 51
Impossible d'établir une connexion au projecteur (sans fil)...........ooooieiiiiiiciiiiii e, 51
Impossible d'établir une connexion au projecteur (CADIE) ...........coooeii i 53
Résolution des problemes 10rs de |a ProjECiON .........c.ueii i 55
L'écran de I'ordinateur ne s'affiche pas correctement.................oooooi i 55
L'écran n'est pas Projeté COMECEMENT..........cooiii it r e e e e e e e e e e e aaaaaaaeas 55
L& SON NE TONCHONNE PAS ...evviiiieiiiiiiiiiie e ettt e e e e e e e e s e e e e e e s bt e e e e e e et b e e e e e e e e annnnneeeas 56
LiSte dE MESSAQES U'EITEU ....ceiieeeeeitieii e e e e e e e e ee ettt ar e e e e e e e e e e e e ea e e aseeeeaeeeeeeaetennreeeeaeeeeeenerennnnneees 57
Messages d'erreur lors du démarrage d'EasyMP Multi PC Projection................oooeeeeiecccciiinnnnnns 57
Messages d'erreur lors de la recherche et de la sélection de projecteurs...........occceevviiieiiiiieeenns 60
Messages d'erreur [0rs de 1a ProJECHON .........oeeuiiiiiii e e e e e e e s 61
Messages d'erreur lors de la création ou de la modification d'un profil ....................e oo, 61
Messages d'erreur lors de I'utilisation de la fonction du modérateur..............ccoevvvveeeeeeeciciiieeeenn. 62
Liste deS COUES EVENTID ... ittt e e e e e e e e e e e e e e eaaaaaaeens 63
INTOIrMAtIONS SUT I€S ECTANS ... ..iiiiiiiee ettt e e e e e e e e e e e e e e e e st eeeeeeesastteaeeeeeeaanssnraeeeaeas 66
ECTAN 0 TECNEICIE .......eeee ettt ettt et e et ese et et ese et e st eseateetessesestenseteseeeane e 66
o LR = 1L 111 = A TR 69
Ecran « DEFINIF IS OPLONS % .......ceiviuieieieeeeeeeee ettt et e e et ee et e e et e et ese et et e s teseesete s eteseeeeseenne 71



Définir les options - Parametres ULIlISAtEUN ... e 71

Définir les options - Parametres gENETAUX..........iveeeeeeeee e ee e e e eeeeees 73
Définir les options - Régler 1S performancCes ...........uevi i 74
DéEfinir 1es options - SOMIE AUAIO ..........ooiiiiiiii e e e e e e e e e e e e e aaaaaaaaas 76
BAITE A OULIIS ...ttt e e et e e e e e e e e e e e e e e e e e et e e e e et b r e e e e e e e aas 77
Ecran de controle de 18 PrOJECHON ...........cviveeveeieeeeee ettt ettt e et et e e e eae st eaesteeeeeeere e 79
LN L= TP P PPRPPPPPRPPPIN 83
Mise a jour et désinstallation du [0gGICIEI ...........cuuiiiiiiii e 83
Obtention de la plus récente version de I'appliCation ... 83
Désinstallation d'EasyMP Multi PC Projection (Windows XP/Windows Vista/Windows 7) ............ 83
Désinstallation d'EasyMP Multi PC Projection (WIiNndOWS 8) ..........cocuiiiiiiiiieiiiiiie e 84
Désinstallation d'EasyMP Multi PC Projection (Mac OS X) ....ccoooeiiiiiiiiiiii e 84
Résolutions et COUleUrs PriSES €N CRAIQE........oviiiiiiiiiiee e 85
RESOIULIONS PriSES €N CAIGE ....eoiiiiiiiee ettt 85
Couleurs de I'affICNAGE ......coooieeeer e e e e e e e 86
[T a1 =Y (o] o OO PPPP PP PPPPPPPPPP 86
Limitations reli€es @ 12 CONMNEXION ........uuiiiie et e e e e e e e e e e et e e e e e e e s e e e e e e e e ennnrnees 86
Limitations lors de la projection depuis la Galerie de photos Windows ou la Galerie de photos
WWINAOWS LIVE ...ttt ettt et et e eeeeeaeeeeeeeeeeaeeaaeaaasaaaaa e nnnnnneeneenseeseeseeneeeeneeeeens 87
Limitations lors de 'utilisation de WINAOWS AETO ......ccceeiiiiiriiiiieeeeiiiiiiie e e e siireree e e e 87
Limitations lors de la projection depuis Windows Media CeNter .............ccceeeviiiiiieiieeeniniiiiieeeeeee 88
AAVIS ettt e e —e e e e e e EE———eeee e e e __t—teeeeeeaanEEeeeeeeeeeannEeteeeeeeeaaanareeeeeeeeeannrrneeeeeeeaannes 88
AVIS SUT 1ES ArOItS T AULEUT ......ciiiiiieeiie ettt ettt e s e e e e e et e e e e e s et a e e e e e e s e nnabreeaeeeas 89
A Propos deS tEIMES ULIISES.........c.cviviueiieeieeeieeeeeeee ettt ettt e ettt ae et e et ae e aeneas 89
F NI o =T 0 1=] - | OSSO 90
ATLIDULION AES UIOITS FESEIVES ... ..iiiiiiiiie ettt e et e e e e s s b e e e e e s s anbaneeee s 90






Introduction a EasyMP Multi PC Projection

Consultez les informations contenues dans ce guide pour en savoir plus sur le logiciel EasyMP Multi PC
Projection.

Fonctions d'EasyMP Multi PC Projection

Fonctions d'EasyMP Multi PC Projection

Le logiciel EasyMP Multi PC Projection vous permet d'ajouter une touche d'interactivité a vos réunions
en projetant des images depuis des projecteurs connectés au réseau. Vous pouvez utiliser une variété
d'options d'affichage qui conviennent a votre environnement.

Connexion a une variété d'appareils

Affichage a quatre panneaux

Modification des présentateurs et de la position de projection
Fonction du modérateur

Sujet parent: Introduction a EasyMP Multi PC Projection

Connexion a une variéte d'appareils

Lorsque vous installez EasyMP Multi PC Projection sur un ordinateur sur le réseau et que vous I'utilisez
pour vous connecter a un projecteur, jusqu'a 50 autres appareils sur le réseau peuvent projeter des
images via le projecteur. (Jusqu'a quatre appareils peuvent projeter en méme temps.) Les 50 appareils
peuvent étre une combinaison d'ordinateurs (sur lesquels EasyMP Multi PC Projection est installé) et
d'appareils sans fil, tels que des téléphones intelligents et des tablettes (sur lesquels Epson iProjection
est installé). Les ordinateurs possédant EasyMP Multi PC Projection peuvent contrbler la projection
provenant de plusieurs appareils, mais les appareils possédant Epson iProjection ne peuvent que
projeter.

Vous pouvez aussi organiser des réunions par réseau en projetant simultanément la méme image
depuis jusqu'a quatre projecteurs sur le réseau.
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Sujet parent: Fonctions d'EasyMP Multi PC Projection
Taches associées

Connexion a plusieurs projecteurs (mise en miroir)
Sujets reliés

Modes de connexion

Affichage a quatre panneaux

Vous pouvez afficher jusqu'a quatre écrans simultanément sur des panneaux projetés séparément, ce
qui peut s'avérer pratique dans des contextes professionnels et pédagogiques.

Par exemple, vous pouvez comparer et analyser des données en projetant simultanément des écrans
provenant de différents appareils. Dans un contexte pédagogique, vous pouvez projeter le contenu de
votre lecon sur une partie de I'écran, et les étudiants peuvent indiquer leurs réponses sur une autre
partie pour ameéliorer I'expérience d'apprentissage.



Sujet parent: Fonctions d'EasyMP Multi PC Projection

Taches associées
Modification du nombre de panneaux projetés

Modification des présentateurs et de la position de projection

A l'aide d'EasyMP Multi PC Projection, vous pouvez aisément changer I'écran en cours de projection

ainsi que la position de projection en cliquant-déplacant simplement les noms des utilisateurs dans les
panneaux a |'écran de contrdle de la projection.

Vous pouvez partager le projecteur avec d'autres utilisateurs sur le méme réseau sans avoir a brancher
et débrancher les cables, permettant ainsi aux utilisateurs de présenter leur contenu chacun leur tour.
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Remarque: L'écran de contrdle de la projection pourrait ne pas étre disponible sur toutes les versions
de ce logiciel.

Sujet parent: Fonctions d'EasyMP Multi PC Projection
Taches associées

Modification du présentateur
Modification de la position de projection

Fonction du modérateur

Lorsque vous utilisez la fonction du modérateur, une seule personne assume le réle du modérateur et
peut contrbler l'affichage projeté. Cette fonction convient bien aux réunions durant lesquelles un
utilisateur est un modérateur et les autres utilisateurs sont des participants (clients), et durant lesquelles
le modérateur doit contréler I'affichage projeté.

La fonction du modérateur peut également étre utile dans une classe lorsque le modérateur doit
présenter une lecon sans interruption.
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Remarque: Cette fonction est disponible seulement sur les modéles compatibles.

Sujet parent: Fonctions d'EasyMP Multi PC Projection

Taches associées
Changement de modérateur

Sujets reliés
Modes de connexion

11



Installation et configuration d'EasyMP Multi PC Projection
lors de la premiere utilisation

Suivez les instructions suivantes avant de connecter un ordinateur a un projecteur sur réseau.

Installation du logiciel
Configuration du projecteur

Installation du logiciel

Installez la plus récente version d'EasyMP Multi PC Projection depuis le CD-ROM EPSON Projector
Software fourni avec votre projecteur.

Remarque:

» Silalangue sélectionnée pour l'installation differe de la langue du systeme d'exploitation, les écrans
pourraient ne pas s'afficher correctement.

» Vous pouvez télécharger la plus récente version d'EasyMP Multi PC Projection depuis le site Web
d'EPSON.

» Siune ancienne version d'EasyMP Multi PC Projection est déja installée sur votre ordinateur,
désinstallez-la, puis installez EasyMP Multi PC Projection.

Configuration requise pour utiliser EasyMP Multi PC Projection
Installation d'EasyMP Multi PC Projection (Windows)
Installation d'EasyMP Multi PC Projection (Mac OS X)

Sujet parent: Installation et configuration d'EasyMP Multi PC Projection lors de la premiére utilisation

Taches associées
Obtention de la plus récente version de l'application

Configuration requise pour utiliser EasyMP Multi PC Projection

Votre ordinateur doit répondre aux exigences de performance suivantes pour exécuter le logiciel
EasyMP Multi PC Projection.
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Exigence

Windows

Mac

Systeme
d'exploitation

Windows XP

« Professionnel (32 bits)

« Edition Familiale (32 bits)
« Edition Tablet PC (32 bits)

Windows Vista

 Intrégrale (32 bits)

e Entreprise (32 bits)

¢ Business (32 bits)

e Familiale Premium (32 bits)
¢ Familiale Basique (32 bits)

Windows 7

* Intrégrale (32 et 64 bits)

« Entreprise (32 et 64 bits)

¢ Professionnel (32 et 64 bits)

¢ Familiale Premium (32 et 64 bits)
« Familiale Basique (32 bits)

e Starter (32 bits)

Windows 8
« Windows 8 (32 et 64 hits)

* Windows 8 Professionnel (32 et 64
bits)

« Windows 8 Entreprise (32 et 64 bits)

Mac OS X

e 10.4.x (32 bits)

* 10.5.1 ou plus récent (32 bits)
10.6.x (32 et 64 bits)

10.7.x (32 et 64 bits)

10.8.x (64 hits)

CPU Mobile Pentium 11l 1,2 GHz ou plus Power PC G3 900 MHz ou plus
rapide rapide
(Recommandeé : Pentium M 1,6 GHz ou |(Recommandé : CoreDuo 1,5 GHz
plus rapide) ou plus rapide)

Mémoire 256 Mo ou plus

(Recommandé : 512 Mo ou plus)
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Exigence Windows Mac

Espace disque dur 20 Mo ou plus

Affichage Résolution entre 1024 x 768 (XGA) et 1920 x 1200 (WUXGA)
Couleurs 16 bits ou plus (environ 32 000 couleurs)

Remarque:

» Le fonctionnement n'est pas garanti sous Windows XP sans Service Packs installés, ou pour
Windows XP avec le Service Pack 1.

» Le fonctionnement n'est pas garanti sous Mac OS X 10.5.0 parce que les paramétres du pare-feu ne
sont pas ajustés correctement lors de la mise a niveau de la version.

Sujet parent: Installation du logiciel

Installation d'EasyMP Multi PC Projection (Windows)
Installez EasyMP Multi PC Projection sur votre ordinateur.

Remarque: Vous devez détenir les droits d'administrateur pour installer le logiciel.

1. Mettez l'ordinateur sous tension.
Assurez-vous de fermer toutes les applications en cours.
Insérez le CD-ROM EPSON Projector Software dans votre ordinateur.
L'installateur démarrera automatiquement.

4. Silinstallateur ne démarre pas automatiquement, ouvrez le dossier du lecteur CD-ROM depuis
Poste de travail (ou Ordinateur), puis double-cliquez sur InstallNavi.exe.

5. Suivez les instructions a I'écran pour installer le logiciel.
Sujet parent: Installation du logiciel

Installation d'EasyMP Multi PC Projection (Mac OS X)
Installez EasyMP Multi PC Projection sur votre ordinateur.
1. Mettez l'ordinateur sous tension.
2. Assurez-vous de fermer toutes les applications en cours.
3. Insérez le CD-ROM EPSON Projector Software dans votre ordinateur.

14



4.

5.

Double-cliquez sur l'icéne Installer Navi dans la fenétre Epson.
L'installation démarrera.
Suivez les instructions a I'écran pour installer le logiciel.

Sujet parent: Installation du logiciel

Configuration du projecteur

Suivez ces instructions pour configurer un projecteur en vue de le connecter a un réseau sans fil ou
cablé. Lorsque vous connectez le projecteur a un réseau sans fil, utilisez le mode Connexion avancée.
Vous ne pouvez pas vous connecter a I'aide du mode Connexion rapide.

Configuration d'un projecteur en vue de la connexion en mode Connexion avancée (sans fil)
Configuration d'un projecteur en vue de la connexion en mode Connexion avancée (cablée)

Sujet parent: Installation et configuration d'EasyMP Multi PC Projection lors de la premiére utilisation

Configuration d'un projecteur en vue de la connexion en mode Connexion avancée

(sans fil)

Pour connecter un ordinateur au projecteur via un réseau local sans fil, vous devrez ajuster les
parametres réseau de I'ordinateur et du projecteur.

1.

Contactez votre administrateur réseau et notez les parameétres du point d'acces, tels que le SSID et
les paramétres de sécurité.

Connectez 'ordinateur au réseau.

Remarque: Pour établir une connexion réseau, consultez la documentation fournie avec votre
ordinateur ou votre adaptateur réseau, si nécessaire.

Installez I'unité réseau sans fil dans le projecteur, si nécessaire. Consultez le Guide de I'utilisateur
fourni avec le projecteur pour plus de détails.

Mettez le projecteur sous tension.

Appuyez sur le bouton Menu de la télécommande ou du panneau de commande, sélectionnez le
menu Réseau et sélectionnez Vers Configuration réseau.

Sélectionnez Réseau sans fil/LAN sans fil.
Un écran comme l'un de ceux illustrés ci-dessous s'affichera.
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Base Retour @
= Alim réseau sans fil Off
IWUR-EUER(Be) - Mode de connexion  Rapide
Canal 1ch
Sécurité Syst LAN sans fil 802.11b/g
Param. auto SSID Off
LAN céblé SSID
Paramétres IP
Courrier Affichage SSID Off
Affichage adr. IP Off
Autres

Réinit.

Terminé

[ [Esc] /[@]1:Retour [#]:Sélection )

7. Sélectionnez On pour l'option Alim réseau sans fil.
Sélectionnez Avancé pour l'option Mode de connexion.

9. Sélectionnez les autres options qui conviennent a votre réseau. Consultez le Guide de l'utilisateur
fourni avec le projecteur pour plus de détails.

10. Sélectionnez les paramétres du menu Securité qui conviennent a votre réseau. Consultez votre
administrateur réseau pour obtenir plus de renseignements concernant les ajustements a faire.

11. Lorsque vous avez terminé d'ajuster les paramétres, sélectionnez Terminé ou Installation
terminée et suivez les instructions a I'écran pour enregistrer vos paramétres et quitter les menus.

Sujet parent: Configuration du projecteur

Taches associees
Connexion au projecteur depuis le logiciel via un systéme de réseau

Configuration d'un projecteur en vue de la connexion en mode Connexion avancée
(cablée)

Pour connecter un ordinateur au projecteur via un réseau local cablé, vous devrez ajuster les
parametres réseau de I'ordinateur et du projecteur.

1. Contactez votre administrateur réseau et vérifiez que le protocole DHCP est disponible dans
I'environnement réseau actuel.

Remargue: Sile DHCP n'est pas disponible, notez les valeurs suivantes de votre projecteur.
» Adresse IP
« Masque de sous-réseau

16



e Adresse de la passerelle
2. Connectez l'ordinateur au réseau.

Remarque: Pour établir une connexion réseau, consultez la documentation fournie avec votre
ordinateur ou votre adaptateur réseau, si nécessaire.

3. Branchez un cable réseau au projecteur.
4. Mettez le projecteur sous tension.

5. Appuyez sur le bouton Menu de la télécommande ou du panneau de commande, sélectionnez le
menu Réseau et sélectionnez Vers Configuration réseau.

6. Sélectionnez Réseau avec fil/LAN cablé.
Un écran comme l'un de ceux illustrés ci-dessous s'affichera.

Parametres IP
LAN sans fil Affichage adr. IP

oHER
Adresee [P

Hasaue se-ris

Sécurité

AdTesse nasterese

Affichage oe Fudressa I | 1 s LLM Csﬁlé
Courrier
Autres
Réinit.

Terminé

([Esc] /[@T:Retour [$7:Sélection )

7. Sélectionnez les paramétres IP au besoin.
» DHCP disponible : réglez I'option DHCP a On.

« DHCP non disponible : réglez I'option DHCP a Off et entrez l'adresse IP, le masque de sous-
réseau et l'adresse de la passerelle du projecteur, au besoin.

8. Lorsque vous avez terminé d'ajuster les paramétres, sélectionnez Terminé ou Installation
terminée et suivez les instructions a I'écran pour enregistrer vos parametres et quitter les menus.

Sujet parent: Configuration du projecteur
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Taches associées
Connexion au projecteur depuis le logiciel via un systéme de réseau

18



Connexion au projecteur et projection d'images

Suivez les instructions suivantes pour connecter I'ordinateur au projecteur via un réseau et pour projeter
des images de votre ordinateur avec le projecteur.

Assurez-vous que vous avez déja configuré EasyMP Multi PC Projection.

Modes de connexion

Sélection de la méthode de recherche de projecteurs
Contréle de I'écran projeté

Déconnexion

Sujets reliés
Installation du logiciel
Configuration du projecteur

Modes de connexion

Vous pouvez sélectionner un mode de connexion au réseau pour connecter l'ordinateur au projecteur
selon le type de réunion que vous organisez.

Méthodes de connexion pour différents types de réunion
Connexion au projecteur depuis le logiciel via un systeme de réseau

Sujet parent: Connexion au projecteur et projection d'images

Méthodes de connexion pour différents types de réunion
Vous pouvez choisir une méthode de connexion qui convient au type de réunion que vous organisez.

Décidez du type de réunion que vous voulez tenir. Le processus de connexion différera selon la
méthode de connexion que vous sélectionnez.

Remarque: Selon le modéle de votre projecteur, certains modes de connexion pourraient ne pas étre
disponibles. Consultez le Guide de I'utilisateur fourni avec le projecteur pour plus de détails.

» Tous les utilisateurs peuvent contrdler I'affichage projeté et devenir un présentateur. (Pour les
discussions et l'interaction avec d'autres utilisateurs dans un contexte professionnel.)

19



» Un seul utilisateur assume le réle de modérateur et prend le plein contréle de la réunion en utilisant la
fonction du modérateur. (Pour enseigner a une classe ou présenter une lecon sur I'écran d'ordinateur
des participants dans un contexte pédagogique.)

20
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Remarque: Pour démarrer une réunion a l'aide de la fonction du modérateur, un utilisateur doit se
connecter au projecteur en tant que modérateur, et les autres utilisateurs doivent se connecter en tant

que participants (clients).
Sujet parent: Modes de connexion

Taches associées
Changement de modérateur

Connexion au projecteur depuis le logiciel via un systéme de réseau

Connexion au projecteur depuis le logiciel via un systeme de réseau

Lorsque votre projecteur répond a toutes les conditions indiquées ci-dessous, vous pouvez connecter un
projecteur a un ordinateur via un réseau a l'aide d'EasyMP Multi PC Projection.

» L'unité réseau sans fil est installée dans le projecteur (réseaux sans fil seulement).
» Un cable réseau est branché au projecteur (réseaux cablés seulement).
» Le mode de connexion du projecteur est réglé sur Avancé.
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Remarque: Assurez-vous que vous avez également connecté un ordinateur au réseau.

1. Appuyez surle bouton LAN ou le bouton Source Search de la télécommande pour basculer la
source a LAN (réseau local).

L'écran d'attente du réseau local est projeté.

[LAN]

Nom du projecteur EB s s s sk s
SSID
Adresse [P

Adresse IP .
Mot-clé

B R R @

2. Démarrez EasyMP Multi PC Projection.

» Windows XP, Windows Vista et Windows 7 : Cliquez sur Démarrer, sélectionnez Programmes
(ou Tous les programmes), EPSON Projector, EasyMP Multi PC Projection, puis cliquez sur
EasyMP Multi PC Projection Ver.X.XX.

* Windows 8 : Naviguez a |'écran Accueil et sélectionnez EasyMP Multi PC Projection Ver. X.XX.

* Mac OS X : Double-cliqguez sur EasyMP Multi PC Projection Ver.X.XX depuis le dossier
Applications.

L'écran de recherche s'affichera.

Remarque: Vous pouvez aussi créer un raccourci, puis l'utiliser pour démarrer EasyMP Multi PC
Projection et rechercher automatiquement les projecteurs sauvegardés.

3. Recherchez le projecteur a l'aide de I'une des méthodes suivantes :
* Recherche automatique : recherche automatiquement le projecteur.

22



* Recherche manuelle : recherche le projecteur en se basant sur une adresse IP ou un nom de
projecteur spécifié.

» Profil : recherche le projecteur en se basant sur un profil enregistré précédemment.

Les résultats de la recherche de projecteurs s'afficheront.

4. Sélectionnez le projecteur auquel vous voulez vous connecter dans la Liste des projecteurs, puis
effectuez I'une des opérations suivantes.
» Sivous voulez que tous les utilisateurs puissent devenir des présentateurs, ou qu'ils soient des

participants dans la fonction du modérateur, assurez-vous que Connecter en tant que
Modérateur n'est pas sélectionné, puis cliquez sur Rejoindre.

» Sivous voulez que I'utilisateur soit le modérateur dans la fonction du modérateur, sélectionnez
Connecter en tant que Modérateur, puis cliquez sur Rejoindre.

16} EasyMP Multi PC Projection Ver.% 0% = & (=
Nom utlisaiewr Liste des proyeciewrs - Recherche automatique -
PC 00000001 | Actuskesc
et B 5 e s e
- _mm-
Profl M EMEODDO000 152.168.10.20
T
=] r; Prefi p DOcopé EMPOOO00002 152.168.10.7
515 0000001
-3 0000002 r Miss an EMFRODDOO03 192.163.10.22
R i_—--
“ Efacer ln kste
¥ ~acier an lanl que Moddrateur
Liste w. ] Envegatrer
F  EMPOIIOY.. 192.168.10.10 FFF
L
4 1]
Remarque:

» La fonction du modérateur n'est disponible que pour les modéles compatibles et pourrait ne pas
étre disponible dans toutes les versions de ce logiciel.

» Lorsqu'un utilisateur se connecte en tant que modérateur, la fonction du modérateur s'active.

Si I'option Mot clé est réglée sur On dans les paramétres du projecteur, I'écran d'entrée du mot clé
s'affichera.
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5. Entrez le mot clé affiché sur I'écran d'attente du réseau local (LAN), puis cliquez sur OK, si
nécessaire.

Lorsque la connexion est établie, la barre d'outils EasyMP Multi PC Projection s'affiche a I'écran de
l'ordinateur.

EasyMP Multi PC Projection Ver, X, )X ol @

OO0 =E [ e~ |

L'écran d'ordinateur de I'utilisateur qui se connecte en premier est projeté en mode plein écran. Les

utilisateurs qui se connectent plus tard peuvent projeter leur propre écran en cliquant sur le bouton
de la barre d'outils, ou ils peuvent contrdler I'affichage projeté depuis I'écran de contréle de la projection

en cliquant sur le bouton de la barre d'outils.

Remarque:

» Lorsqu'une connexion est établie, la source d'entrée du projecteur passe automatiquement a la
source du réseau local si aucun autre signal n'est détecté. Si la source d'entrée ne passe pas
automatiquement a la source du réseau local, appuyez sur le bouton LAN ou sur le bouton Source
Search de la télécommande.

» La barre d'outils qui s'affiche varie selon la méthode de connexion et la version de ce logiciel.
» Lorsque vous utilisez la fonction du modérateur, seul le modérateur peut contrdler I'affichage projeté.

Sujet parent: Modes de connexion

Taches associées

Configuration d'un projecteur en vue de la connexion en mode Connexion avancée (sans fil)
Configuration d'un projecteur en vue de la connexion en mode Connexion avancée (cablée)
Déconnexion

Sujets reliés

Sélection de la méthode de recherche de projecteurs

Contréle de I'écran projeté

Recherche d'un projecteur sur le réseau a l'aide d'un raccourci
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Sélection de la méthode de recherche de projecteurs

Vous pouvez sélectionner une méthode de recherche de projecteurs adaptée a I'état ou a I'emplacement
du projecteur auquel vous voulez vous connecter.

Méthodes de recherche

Recherche automatique de projecteurs sur le réseau

Recherche de projecteurs sur le réseau en spécifiant I'adresse IP ou le nom du projecteur
Recherche d'un projecteur sur le réseau a l'aide d'un profil

Sujet parent: Connexion au projecteur et projection d'images

Méthodes de recherche

Vous pouvez utiliser I'une des méthodes suivantes pour chercher le projecteur auquel vous souhaitez
vous connecter. Choisissez la méthode qui convient a votre environnement informatique.

» Recherche automatique de projecteurs sur le réseau
Vous pouvez chercher automatiquement les projecteurs disponibles sur le réseau.

Les recherches sont effectuées sur le méme sous-réseau seulement. Les projecteurs connectés sur
d'autres sous-réseaux n'apparaitront pas dans les résultats de la recherche.

» Recherche de projecteurs sur le réseau en spécifiant I'adresse IP ou le nom du projecteur

Si le projecteur auquel vous voulez vous connecter n‘apparait pas durant la recherche automatique,
vous pouvez le chercher en spécifiant son SSID, son adresse IP ou son nom de projecteur. Vous
pouvez aussi rechercher des projecteurs a distance sur différents sous-réseaux.

» Recherche d'un projecteur sur le réseau a l'aide d'un profil

Vous pouvez sauvegarder les informations d'un projecteur sur le réseau dans un profil, puis spécifier
le profil de ce projecteur lors de la recherche au lieu de fournir des détails chaque fois que vous le
cherchez. En créant un groupe de profils pour chaque endroit ou se trouve un projecteur et en
l'organisant a l'aide de dossiers, vous pouvez rapidement trouver le projecteur que vous cherchez.

Sujet parent: Sélection de la méthode de recherche de projecteurs

Recherche automatique de projecteurs sur le réseau

Vous pouvez rechercher automatiquement les projecteurs disponibles sur le réseau, puis projeter des
images en sélectionnant simplement le projecteur.

Cliquez sur Recherche automatique a I'écran de recherche.
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151} EasyMP Multi PC Projection Ver. X6
Nom utilisateur Liste des projectewrs - Recherche automatique -

PC 00000001

[E=BECR =)

Imwm kU Hat

VS 1L 16 M e Wy

Profi n

¥ EMP00000000

Nom du projecteur

EMPOOBODOND

Adresse P

192.168.10.10

——— Veds EMPO0000O01 192.168.10.20
|+ [ 1 Profil partagé L
E-F3 Profi 5 - Ocoupé EMPODROONNZ 152.168.10.21
-7 20000001
0 J000KK002 r m Mise en miroir.., EMPO000000E 192,168.10.22
-7 J000003 -
‘ o b
|7 Effacer la liste ‘
| Connecter en tant que Modérateur
Liste des projecteurs connectés [ Envegtrer |

192.168.10.10  FFF

| b

| Définir les aptions | A |

Les résultats de la recherche s'afficheront.

Lorsque vous cliquez sur Actualiser, les informations les plus récentes s'affichent.
Sivous ne trouvez aucun projecteur, essayez l'une des autres méthodes de recherche.
Sujet parent: Sélection de la méthode de recherche de projecteurs

Concepts associés
Méthodes de recherche

Taches associées

Recherche de projecteurs sur le réseau en spécifiant I'adresse IP ou le nom du projecteur

Sujets reliés

Recherche d'un projecteur sur le réseau a l'aide d'un profil

Si le projecteur auquel vous voulez vous connecter n‘apparait pas durant la recherche automatique,
vous pouvez le chercher en spécifiant son SSID, son adresse IP ou son nom de projecteur.

Recherche de projecteurs sur le réseau en spécifiant I'adresse IP ou le nom du
projecteur
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1. Cliquez sur Recherche manuelle a I'écran de recherche.

150 EasyMP Mutti PC Projection Ver.X.}X = E=R ===
Nom utiisateur Liste des projectewrs - Recherche manuelle -

PC 00000001 ~+ [ Rechercher || Actusiser

Rechenrhe = #nmstine i Bat Nom du projecteur Adresse IP Commenta,
I.#Mmﬂg—ﬂ)—' iR | ' Vel 192.168.20.100 |
rroti ()
U r Vel EMPO00000O1 192.168.20 101 201
[ Profil partagé
505 Frofl r D ez EMP00000002 192.168.20.102 212
-7 X000001
@7 0000002
-1 X00001003
‘ (] | L]
Effacer la liste |
Connecter en tart que Modérateur
Liste des prosacteurs connectés { Envegtrer |
¥ EMP00000000 192.168.20.100 200

\ Définir las options ]
|« [ i ' .

2. Entrez I'adresse IP ou le nom du projecteur auquel vous voulez vous connecter, puis cliquez sur

Rechercher.
140 EasyMP Multi PC Projection Ver (.30 (=l= &
Nom utilsateur Liste des projecieuss - Recherche manuelle -
PC 00000001

Recherche automatigue oW

bl o e - ) Vedde EMPO000000| 152.168.20.101 201
[ ] Profil partagé
- Profi ] Vads EMPO0DDO002 192.168.20.102 202
-7 00
@) 200006002
@7 20000003
« 1 | '
Effacerlaiste |
Connecter en tant que Modérateur
Liste des projecieurs connectés { Envegistrer |
EMP00000000 192.168.20.100 200 |

« m | b

| Définir les options ]
|« [ m ' .
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Les résultats de la recherche s'afficheront.
Sujet parent: Sélection de la méthode de recherche de projecteurs

Recherche d'un projecteur sur le réseau a l'aide d'un profil

Vous pouvez sauvegarder dans un profil les informations d'un projecteur connecté au réseau, puis
utiliser ce profil lors de la recherche au lieu de fournir les détails du projecteur chaque fois que vous le
cherchez.

Recherche a l'aide de profils
Exécution d'une recherche Profil
Création d'un profil

Exportation d'un profil
Importation d'un profil

Partage d'un profil via réseau

Sujet parent: Sélection de la méthode de recherche de projecteurs
Recherche al'aide de profils

Vous pouvez sauvegarder dans un profil les informations d'un projecteur connecté au réseau. Un profil
est un fichier qui contient toutes les informations du projecteur, telles que le nom du projecteur, son
adresse IP, et son SSID. En utilisant un profil, vous pouvez aisément trouver les projecteurs
sauvegardés au lieu de fournir les informations des projecteurs durant la recherche.

Vous pouvez exporter les profils enregistrés pour créer une copie de sauvegarde, puis les importer
localement afin de rechercher aisément des projecteurs depuis un autre ordinateur. Vous pouvez aussi
partager les profils exportés via un réseau, permettant ainsi a d'autres utilisateurs de rechercher
aisément des projecteurs.

Sujet parent: Recherche d'un projecteur sur le réseau a I'aide d'un profil
Exécution d'une recherche Profil

Vous pouvez spécifier le profil du projecteur sauvegardé a chercher au lieu de fournir les détails du
projecteur chaque fois que vous le cherchez.
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1. Cliquez sur Profil a I'écran de recherche.

Nom utiisateur
PC 00000001

Recherche aulomatigue

Recherche manuelle

;- Fronl panage
=-f5 Profi
-5 0000001
-5 xoucomo2
I 0000003

‘| m b

Bat Nom du projecteur  Adresse IP Commentaires
< m | +
| Connecter en tant que Modérateur
Liste des projecteurs connectés | Envegistrer
‘ m | (]
Définirles options. ||~
ejoindre

2. Double-cliquez sur le dossier ou sur I'icdne du projecteur du profil que vous voulez utiliser dans la

liste.

Nom utilisateur
PC 00000001

Ba Mom du projecieur  Adresse IP Commeniaires
. . | ’
[ Connecter en tart que Modérateur
Liste des projecteurs connectés | Envegistres
“ H | (]
Définiles options | | _
Rejoindre
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Les résultats de la recherche s'afficheront.
Sujet parent: Recherche d'un projecteur sur le réseau a l'aide d'un profil
Taches associées
Création d'un profil
Création d'un profil

Apreés avoir trouvé un projecteur, vous pouvez sauvegarder les détails de ce projecteur sous un nom gue
vous pourrez chercher ultérieurement, vous facilitant ainsi la tache.

Remarque: Vous ne pouvez pas créer un profil dans le dossier Profil partagé a I'écran de recherche.

1. Une fois que tous les projecteurs sont affichés a I'écran de recherche, effectuez I'une des opérations
suivantes :

» Pour enregistrer les projecteurs affichés dans la Liste des projecteurs connectés, cliquez sur
Enregistrer.

» Pour enregistrer un projecteur spécifique, cliguez avec le bouton de droite sur le projecteur que
vous voulez enregistrer dans la Liste des projecteurs, puis cliquez sur Ajouter un élément au
profil.

« Pour enregistrer tous les projecteurs trouvés durant la recherche, cliquez avec le bouton de droite
sur I'un des projecteurs dans la Liste des projecteurs, puis cliquez sur Tout ajouter au profil.

4

157) EasyMP Multi PC Projection Ver. XXX o @
Nom utilisateur Liste des projecteuwrs - Recherche sutomatique -
7 =
PC 00000001 | Actuaiiser |
‘Recherche automatigue: U} Nom du projecteur Adresse IP Comme *
Recherchy uelle (0)
= i o Ajouter un élément au profil W .
P"’_ﬁl _ M Tout ajouter au profil »162.10.20
| Profil partagé - LIEEr UN faccourc ==
r_.ﬂhl I - Effacer |a liste j2.168.10.21
@1 30000002 r m I Propriétés k216810 22
e[ X0KK003 -
m b

|__ Effacer la liste |

Connecter en tant que Modérateur

Liste des projecteurs connectés )

I EMPO0000000 192.168,10.10  FFF

\ Définir les options

J‘ Foonsre |
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L'écran Enregistrer s'affichera.

2. Entrezle Nom du fichier de projecteur, puis sélectionnez le dossier ou vous souhaitez enregistrer
le profil et cliquez sur OK.

 Enregistrer |
Ervegisirer dans le profi

Mom du fichier de projecteur 200K

Ervegisirer dans
=9 Profi
T 200040
[ X000D02
] X0000D03

Créer un dossier

| oK [y ——

Le profil sera créé et les informations du projecteur y seront sauvegardées.

Remarque:
 La structure du dossier peut contenir une arborescence de jusqu'a six dossiers.
» Cliquez sur Créer un dossier si vous voulez créer un nouveau dossier.

» Pour enregistrer un projecteur spécifique, vous pouvez cliquer-déplacer le projecteur de la Liste des
projecteurs vers le dossier se trouvant sous Profil.

» Vous pouvez cliquer-déplacer les profils et les dossiers pour modifier la structure du dossier.

31



Sujet parent: Recherche d'un projecteur sur le réseau a l'aide d'un profil
Exportation d'un profil

Vous pouvez exporter un profil et le partager avec d'autres utilisateurs, leur permettant ainsi de
rechercher aisément des projecteurs et de se joindre a une réunion.

Remarque: Vous ne pouvez pas exporter les profils situés dans le dossier Profil partagé aI'écran de
recherche.

1. ATlécran de recherche, cliquez avec le bouton de droite sur le dossier contenant le profil que vous
voulez partager sous Profil, puis cliquez sur Exporter.

L'écran Enregistrer sous s'affichera.

2. Sélectionnez I'emplacement ou vous souhaitez enregistrer le profil (.mplist), puis cliquez sur
Enregistrer.

Le profil sera exporté.

Sujet parent: Recherche d'un projecteur sur le réseau a I'aide d'un profil

Taches associéees

Création d'un profil
Importation d'un profil
Partage d'un profil via réseau

Importation d'un profil
Vous pouvez importer localement un profil exporté et I'utiliser pour rechercher aisément des projecteurs
et vous joindre a une réunion.
Remarque:

» Vous pouvez également importer un profil (.plist) exporté a l'aide d'EasyMP Network Projection.

Cependant, vous ne pouvez pas importer un profil contenant des projecteurs connectés a l'aide du
mode Connexion rapide.

» Vous ne pouvez pas importer les profils situés dans le dossier Profil partagé a I'écran de recherche.

1. Alécran de recherche, cliquez avec le bouton de droite sur le dossier contenant le profil que vous
voulez importer sous Profil, puis cliquez sur Importer.

L'écran Ouvrir s'affichera.
2. Sélectionnez le profil (.mplist), puis cliquez sur Ouvrir.
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Le profil sera importé localement.
Sujet parent: Recherche d'un projecteur sur le réseau a l'aide d'un profil

Taches associées
Exportation d'un profil

Partage d'un profil viaréseau

Vous pouvez partager un profil exporté avec d'autres utilisateurs via un réseau afin que les informations
du projecteur soient toujours a jour en cas de modification. Le profil partagé est lu et mis a jour
automatiquement lors du démarrage d'EasyMP Multi PC Projection.

1. Placez le profil (.mplist) dans un emplacement situé sur un réseau partagé tel qu'un serveur.
2. Cliguez sur Définir les options a I'écran de recherche.

L'écran Définir les options s'affichera.
3. Cliquez sur l'onglet Parametres utilisateur.

4. Entrez I'emplacement du réseau ou I'URL du profil partagé (incluant le nom du profil) dans Nom du
profil partagé.

« Pour un serveur de fichiers (Windows seulement) : \\xxxxx\xxxxx.mplist
* Pour un serveur Web : http://xxxxx/xxxxx.mplist

Définir les options

Paramétres utiisateur | Paraméatres généraux | Régler les pefommances | Sortie sudio

MNom utilisateur HOOAXK

MNom du prefil partagé YN
Recherche manuele

Supprmer (historique de saisie de la Recherche manusls

Paramétres par défaut [ ok || Aoouer
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5. Cliquez sur OK.
Le profil partagé sera lu, et I'écran Définir les options se fermera.

Remarque: Le profil partagé est en mode lecture seule et ne peut pas étre modifié dans EasyMP Multi
PC Projection.

Sujet parent: Recherche d'un projecteur sur le réseau a l'aide d'un profil

Taches associées
Exportation d'un profil

Contrdle de I'écran projeté

Suivez les instructions suivantes pour utiliser la barre d'outils et I'écran de contréle de la projection afin
de contréler I'écran projeté.

Types d'écran pour le contréle de la projection
Contréle de I'état de la projection

Modification du nombre de panneaux projetés
Modification du présentateur

Modification de la position de projection

Sujet parent: Connexion au projecteur et projection d'images

Types d'écran pour le contrble de la projection

Vous pouvez choisir le type d'écran qui convient a votre situation lorsque vous contrélez la projection
des images. Vous pouvez changer le type d'écran en cliquant sur le bouton de la barre d'outils ou sur
le bouton a l'écran de contréle de la projection.

Remarque:

» La barre d'outils et I'écran de contréle de la projection qui s'affichent varient selon la méthode de
connexion et la version de ce logiciel.

» L'écran de contrble de la projection pourrait ne pas étre disponible sur toutes les versions de ce
logiciel.

» Utilisez la barre d'outils pour afficher une large image de I'écran projeté et pour effectuer des
opérations sur l'image projetée.
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+ Utilisez I'écran de contréle de la projection pour modifier le nombre de panneaux projetés, le
présentateur ou la position de projection.

Nombre de connessons : 26

[Uaeruuom ‘ = umm (]
R

Nien utlbsctoer < Liser00001

User00002

LiserDD004
User00006
User00008
User00009
User00010 I

* Nom du projecteur connecté. EMPOOUUDIND

Sujet parent: Contréle de I'écran projeté

Références associées

Barre d'outils

Ecran de contréle de la projection
Contrble de I'état de la projection

Vous pouvez contrbler la projection alors que vous projetez I'écran de votre ordinateur. Vous pouvez
afficher, arréter ou pauser I'image projetée.
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Effectuez I'une des opérations suivantes sur la barre d'outils ou a I'écran de contrdle de la projection :

» Afficher : cliquez sur le bouton u.
L'écran d'ordinateur sera projeté tel quel.

e Arréter : cliquez sur le bouton (N
La projection de l'image sera arrétée. Un écran noir sera projeté lors de l'arrét.

» Pauser : cliquez sur le bouton 11 ]
La projection de l'image sera mise en pause. L'image mise en pause sera projetée, méme si vous
effectuez des modifications a I'écran de l'ordinateur.

Remarque:

» Les participants n'ont pas acces a ces boutons lorsque vous utilisez la fonction du modérateur.

» Le modérateur peut aussi contrdler la projection des autres utilisateurs a I'écran de contrdle de la
projection lorsque la fonction du modérateur est activée.

Sujet parent: Contréle de I'écran projeté

Références associées
Ecran de contréle de la projection

Modification du nombre de panneaux projetés

Vous pouvez diviser l'affichage projeté en un maximum de quatre panneaux. En modifiant le nombre de
panneaux, vous pouvez projeter les écrans de plusieurs appareils simultanément, ou projeter un écran
d'ordinateur en mode plein écran.

Remarque:
» Les participants n'ont pas acces a cette fonction lorsque vous utilisez la fonction du modérateur.

« Vous pouvez aussi utiliser le bouton ¥ pour projeter I'écran de votre ordinateur en mode plein écran.

1. Cliquez sur le bouton de la barre d'outils.
L'écran de contrdle de la projection s'affichera.
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2. Cliquez sur le panneau de l'utilisateur que vous souhaitez projeter dans la zone de projection.

["EasyMP Multi PC Projection Ver, XX =] & |
Fichier Outils Aide

Nombre de connexions : 26

User00001 = u m m [

re)
| Nom utiisateur - Uszerd00o1
User00003
User00002 - he
User00003
User00004
User00005 User 0005 User00007
UserD0006
User00007
User00003
User00009
| User00010 " Dievenir Modémteur

Nom du projectewr connecté EMPO0000000

Le panneau sélectionné sera encadré en bleu.
3. Effe_:ctu_ez I'une de ces opérations pour modifier le nombre de panneaux disponibles dans la zone de
projection.
» Pour projeter un panneau en mode plein écran, cliquez sur le bouton ﬂ.
» Pour diviser I'affichage projeté en deux et projeter le panneau sélectionné ainsi que le panneau
adjacent de droite ou de gauche, cliquez sur le bouton 11}
« Pour diviser l'affichage projeté en quatre et projeter les quatre panneaux, cliquez sur le bouton

H.

Le nombre de panneaux changera et la couleur de l'arriere-plan des panneaux projetés deviendra
blanche.
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Remarque:

» Vous pouvez aussi modifier le nombre de panneaux en cliquant avec le bouton de droite dans la zone

de projection. Cliquez avec le bouton de droite sur le panneau, puis sélectionnez le nombre total de
panneaux.

» Siaucun utilisateur n'est attribué a un panneau blanc, un écran noir sera projeté.
» Les panneaux qui ne sont pas projetés ont un arriére-plan gris.

Sujet parent: Contréle de I'écran projeté

Références associées
Ecran de contréle de la projection

Modification du présentateur

Vous pouvez modifier le présentateur en cliquant-déplacant le nom d'un utilisateur connecté de la liste
vers un panneau de la zone de projection.

Remarque: Les participants n'ont pas acces a cette fonction lorsque vous utilisez la fonction du
modérateur.

1. Cliquez sur le bouton de la barre d'outils.
L'écran de contrdle de la projection s'affichera.
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2. Sélectionnez le nom d'utilisateur dans la liste des utilisateurs, puis cliquez-déplacez ce nom sur un
panneau blanc dans la zone de projection.

EasyMP Multi PC Projection Ver. X.XX =l @ (S
Fichier Outils Aide

Nombre de connesdons : 26

User00001 L;J n m l:H m

yel
Nom utlisateur - Lser00001

m [Jzer 00002 User00003

Liser 00002 - , ﬁ m
Uiser00003

User00004

User 00005 User 0005 User00007
Uzer00006

User00007
User00008

User00009

| User00010 | Gutterle —— |

Nom du projectewr connecté  EMP 00000000

Remarque:

» Sivous n'arrivez pas a trouver l'utilisateur souhaité dans la liste des utilisateurs, vous pouvez le
chercher a l'aide de la zone de recherche.

» Vous pouvez aussi cliquer avec le bouton de droite sur le nom d'un utilisateur dans la liste des
utilisateurs pour sélectionner la position de projection.

» Siaucun utilisateur n'est attribué a un panneau blanc, un écran noir sera projete.

L'écran d'ordinateur de I'utilisateur sélectionné sera projeté.

3. Pourinterrompre la projection, cliquez-déplacez le nom d'utilisateur de la zone de projection vers la
liste des utilisateurs.

Remarque: Vous pouvez aussi arréter la projection de l'utilisateur sélectionné en cliquant avec le
bouton de droite sur la zone de projection, puis en cliquant sur Terminer la projection.
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Lorsque I'écran de l'utilisateur de la liste des utilisateurs est projeté, l'arriére-plan de son nom
d'utilisateur apparait en bleu. Lorsqu'un utilisateur se trouve dans le panneau, mais que son écran n'est
pas projeté, l'arriére-plan de son nom d'utilisateur apparait en gris.

Sujet parent: Contréle de I'écran projeté

Taches associées
Modification de la position de projection

Modification de la position de projection

Vous pouvez modifier la position de projection en cliquant-déplacant le nom d'utilisateur d'une position a
l'autre dans la zone de projection.

Remarque: Les participants n'ont pas accés a cette fonction lorsque vous utilisez la fonction du
modérateur.

1. Cliquez sur le bouton de la barre d'outils.
L'écran de contrdle de la projection s'affichera.
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2. Sélectionnez le nom d'utilisateur dans la liste des utilisateurs, puis cliguez-déplacez ce nom sur la
position désirée.

("EasyMP Multi PC Projection Ver, X XX ol @ )|
Fichier Outils Aide

Nombre de connesdons : 26

User00001 EJ n mm m

L2

Nom utiisateur = User 00001 User00003

BEm Sam

m

User00002
User00003
User00004

User00005 User0007

User0000%

Liser 00006 B m m n m m

User00007
User00008

User00009

| User0D0X - Gutter le Modérateur

MNom du projectewr connecté  EMPO0000000

La position de projection sera modifiée.

Remarque: Lorsque les boutons 2 ou B sont sélectionnés, vous pouvez cliquer-déplacer le nom
d'utilisateur d'un panneau gris vers un panneau blanc pour permuter I'image projetée. Si vous cliquez-
déplacez le nom d'utilisateur d'un panneau blanc vers un panneau gris, l'image de cet utilisateur ne sera
pas projetée.

Sujet parent: Contréle de I'écran projeté

Taches associées
Modification du nombre de panneaux projetés

Déconnexion

Vous pouvez déconnecter un ordinateur ou tous les appareils du projecteur lorsque vous avez terminé la
projection.
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1. Effectuez I'une des opérations suivantes :
» Pour déconnecter votre ordinateur du projecteur, cliquez sur le bouton Quitter de la barre d'outils.
La connexion entre le projecteur et votre ordinateur sera interrompue.

EasyMP Multi PC Projection Ver, X XX =y
G0 =E [ o~ |
Remarque:

* Sjvous étes le modérateur, le bouton Tout déconnecter s'affichera dans la barre d'outils au
lieu de ce bouton.

» Vous pouvez aussi interrompre la connexion en cliqguant sur Quitter dans le menu Outils a
I'écran de contréle de la projection.

» Le modérateur peut déconnecter tout participant en cliquant avec le bouton de droite sur
l'utilisateur sélectionné dans la liste des utilisateurs, puis en cliquant sur Quitter a I'écran de
contrdle de la projection lorsque la fonction du modérateur est activée.

» Lorsque le modérateur quitte la réunion, la fonction du modérateur est désactivée.
» Pour déconnecter tous les appareils du projecteur, cliquez sur le bouton de la barre d'outils,

puis cliquez sur Tout déconnecter depuis le menu Outils a I'écran de contrdle de la projection.
La connexion entre tous les appareils et les projecteurs participant a la réunion sera interrompue.
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Mﬁ*

Quitter

{ Déconnecter tout

T T 5
I Définir les options

- User00001

User00002 E nﬂm

User00004

User00006

User00008

Modérateur : PG 00000001
User00009

User00010 l

Gutterle Modérateur |

Remarque: Les participants n‘ont pas acces a cette fonction lorsque vous utilisez la fonction du
modérateur.
L'écran de confirmation s'affichera.
2. Cliquez sur OK.
Vous retournerez a I'écran de recherche.
Sujet parent: Connexion au projecteur et projection d'images
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Utilisation des fonctions additionnelles

Suivez ces instructions pour utiliser des fonctions additionnelles d'EasyMP Multi PC Projection qui
pourraient vous étre utiles durant une réunion ou une présentation.
Recherche d'un projecteur sur le réseau a l'aide d'un raccourci
Connexion a plusieurs projecteurs (mise en miroir)

Diffusion du son a partir du projecteur

Projection de votre écran

Changement de modérateur

Dissimulation de I'écran de contréle de la projection

Sujets reliés

Modes de connexion

Sélection de la méthode de recherche de projecteurs

Recherche d'un projecteur sur le réseau a l'aide d'un raccourci

Vous pouvez sauvegarder dans un raccourci les informations d'un projecteur connecté au réseau, puis
double-cliquer sur ce raccourci pour démarrer EasyMP Multi PC Projection. Cette fonction vous permet
de chercher aisément les mémes projecteurs au lieu de spécifier les détails des projecteurs a chaque
recherche.

Création d'un raccourci
Sujet parent: Utilisation des fonctions additionnelles

Création d'un raccourci

Apreés avoir trouvé un projecteur, vous pouvez sauvegarder les détails de ce projecteur sous un
raccourci que vous pouvez utiliser ultérieurement. Un raccourci contient toutes les informations du
projecteur, telles que le nom du projecteur et son adresse IP. La création d'un raccourci de dossier
permet de sauvegarder les informations des multiples projecteurs contenus dans le dossier.

1. ATlécran de recherche, cliquez avec le bouton de droite sur le projecteur ou le dossier dans Profil
ou Liste des projecteurs, puis cliquez sur Créer un raccourci.

L'écran Enregistrer sous s'affichera.

2. Sélectionnez I'emplacement ou vous souhaitez enregistrer le raccourci (.pme), puis cliquez sur
Enregistrer.

Le raccourci sera créé et les informations du projecteur seront sauvegardées dans le raccourci.
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Remarque:

» Vous pouvez démarrer EasyMP Multi PC Projection en double-cliquant sur le fichier du raccourci
(.pme). Les projecteurs sauvegardés seront automatiquement recherchés, et les résultats seront
affichés a I'écran de recherche.

» Vous pouvez aussi sélectionner le projecteur ou le dossier depuis Profil ou Liste des projecteurs,
puis le cliquer-déplacer vers I'emplacement ou vous souhaitez créer le raccourci.

Sujet parent: Recherche d'un projecteur sur le réseau a I'aide d'un raccourci

Connexion a plusieurs projecteurs (mise en miroir)

La connexion a plusieurs projecteurs qui projettent la méme image se nomme la « mise en miroir ».
Vous pouvez effectuer la mise en miroir avec jusqu'a quatre projecteurs.

=

[

—
— —
— —
—~

©
(— Y — Y —

Remarque: Vous ne pouvez pas effectuer la mise en miroir avec des projecteurs qui ne sont pas
compatibles avec EasyMP Multi PC Projection.

A I'écran de recherche, sélectionnez jusqu'a quatre projecteurs auxquels vous voulez vous connecter,
puis cliquez sur Rejoindre.
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— ey
51} EasyMP Multi PC Projection Ver.X0 ol e =
Hom utlsateur Liste des prosecteurs - Recherche automatioue -

FC 00000001

Profl @ EMPOOODDDD] 1321631020 20
{3 Profl patags
5 5 Profd EMP000D002 192.168.10.21 am
55 0000001
) 3000000 EMPOD00DDDS 1821631022 P
5 1000003

Liste des projecteurs connectés
P EMPO0000OOT
¥ EMPOOD0DD000 192,168 ..

Un groupe de mise en miroir se formera, et la méme image sera projetée depuis plusieurs projecteurs.

Remarque:

* Lorsque vous sélectionnez un projecteur d'un groupe de mise en miroir, tous les projecteurs du
groupe sont sélectionnés.

* Lorsque les autres utilisateurs sont déja connectés a un projecteur dans un groupe de mise en miroir,
vous devez sélectionner un autre projecteur du méme groupe de mise en miroir. Vous ne pouvez pas
sélectionner un projecteur qui ne fait pas partie du groupe de mise en miroir.

Sujet parent: Utilisation des fonctions additionnelles

Diffusion du son a partir du projecteur

Pour diffuser du son a partir du projecteur, un ordinateur doit absolument étre connecté au projecteur et
son écran doit étre projeté en mode plein écran.

1. Cliquez sur Définir les options a I'écran de recherche.
L'écran Définir les options s'affichera.
2. Cliquez sur I'onglet Sortie audio.
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3. Sélectionnez Sortie audio a partir du projecteur, puis cliqguez sur OK.

Définir les aptions i'
i Paramétres utilsateur | Paramétres généraux | Régler les performances || Sorbe B‘J&U_'

[] Jortie audic & partir du projecteur

| Paramétres par défaut [ ok ]| Acoer

L'écran Définir les options se fermera.
Sujet parent: Utilisation des fonctions additionnelles

Taches associées
Projection de votre écran

Projection de votre écran

Vous pouvez projeter I'écran de votre ordinateur en mode plein écran sans projeter I'écran des autres
utilisateurs.

1. Al'écran de recherche, sélectionnez le projecteur auquel vous voulez vous connecter, puis cliquez
sur Rejoindre.

La barre d'outils s'affichera.

2. Cliquez sur le bouton = .

Remarque:

 Vous pouvez aussi cliquer sur le bouton ¥4 & I'écran de contrdle de la projection.
» Les participants n‘ont pas accés a ce bouton lorsque vous utilisez la fonction du modérateur.
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L'écran de votre ordinateur sera projeté en mode plein écran.
Sujet parent: Utilisation des fonctions additionnelles

Changement de modérateur

Lorsque vous utilisez la fonction du modérateur, vous pouvez changer le modérateur si un autre
utilisateur a besoin de contrbler I'affichage projeté.

Remarque: La fonction du modérateur pourrait ne pas étre disponible sur toutes les versions de ce
logiciel.

1. ATlécran de recherche, sélectionnez le projecteur auquel vous voulez vous connecter, sélectionnez

Connecter en tant que Modérateur, puis cliguez sur Rejoindre.
La fonction du modérateur s'activera et la barre d'outils s'affichera.

2. Cliguez sur le bouton de la barre d'outils.
L'écran de contrdle de la projection s'affichera.
3. Cliquez sur le bouton Quitter le Modérateur sur I'ordinateur du modérateur.

. —
EasyMP Muhi PC Projection Ver. X3¢ E=RE=
Fichier Outils Aide

Nombre de connesdons : 26

User00001 = nmm e

0
- User 00001
User00003

User00002 3 el L
User00003
Lser00004
Lbser 00005 Leer 00005 User00007
User00006
User00007
Usar00008

Modérateur :PC 00000001
User00009
User00010 i [ Guster e Modérteur |]

Nom du projecteur connecté EMP00000000
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L'écran de confirmation s'affichera.
4. Cliquez sur OK.
La fonction du modérateur sera désactivée.

5. Cliquez sur le bouton Devenir Modérateur a I'écran de contrdle de la projection sur l'ordinateur d'un
autre utilisateur.

Fchier Outls Ade
Nombre de connexdons : 26

[ User00001 ‘ = nmm
»

Nom utiisateur = Lsee00001

e com
User00004
Uszer 00006
(MeestOOO?,
User00008
User00009
User00010 L ll Devenir Modéate: l]

MNom du projecteur connecté EMP00000000

L'écran de confirmation s'affichera.
6. Cliquez sur OK.
La fonction du modérateur sera activée, et le nouveau modérateur pourra contréler I'affichage projeté.
Sujet parent: Utilisation des fonctions additionnelles

Concepts associés
Méthodes de connexion pour différents types de réunion
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Dissimulation de I'écran de contrdle de la projection

Vous pouvez masquer I'écran de contréle de la projection lorsque vous projetez I'écran de votre
ordinateur afin que les autres utilisateurs ne puissent pas le voir. Cela vous permet de modifier les
parameétres sans projeter ce que vous faites. L'image en cours de projection est mise automatiquement
sur pause lorsque vous basculez de la barre d'outils a I'écran de contréle de la projection. L'écran de
votre ordinateur sera a nouveau projeté lorsque vous basculerez a la barre d'outils.

Remarque: Cette fonction n'est disponible que pour le modérateur lorsque vous utilisez la fonction du
modérateur.

1. Cliquez sur Définir les options a I'écran de recherche.
L'écran Définir les options s'affichera.
2. Cliquez sur l'onglet Parameétres généraux.

Sélectionnez Mettre I'écran projeté en pause lors de I'affichage de I'écran de contrdle de la
projection, puis cliquez sur OK.

Définir les options '!.

| Paramétres utilsateur | Paramétres généraux | Régler les pedformances | Sortie sudio

| Crypter les communications

| 7] Affichage en haute résalution lorsque ['Ecran projeté est divisé en 2ou 4

|| Permiet de fluidffier le mouvemant du curseur de |a sours

ojete en pause lors de laffichage de l'ecran de contrdle de la

[¥] Ltiiser Easy Interactive Tools

iDﬁmﬁg&d@r&uaulocal

Paramétres par défaut Anruler

L'écran Définir les options se fermera. Les opérations effectuées a I'écran de contréle de la projection
ne seront pas projetées la prochaine fois que vous ferez des modifications.

Sujet parent: Utilisation des fonctions additionnelles

50



Résolution des problemes

Consultez les sections suivantes pour trouver des solutions aux problemes reliés a EasyMP Multi PC
Projection.

Résolution des problémes de connexion au réseau
Résolution des problemes lors de la projection
Liste de messages d'erreur

Liste des codes Event ID

Résolution des problemes de connexion au réseau
Essayez les solutions suivantes selon votre environnement réseau.

Impossible d'établir une connexion au projecteur (sans fil)
Impossible d'établir une connexion au projecteur (cablé)

Sujet parent: Résolution des problemes

Impossible d'établir une connexion au projecteur (sans fil)

Lorsque vous n'arrivez pas a connecter l'ordinateur au projecteur via un réseau sans fil, essayez les
solutions suivantes. Si vous n'arrivez pas a résoudre le probleme, contactez votre administrateur
réseau.

» Vérifiez I'état des appareils externes utilisés pour la connexion réseau ou vérifiez I'environnement
réseau dans lequel se trouvent les appareils et le projecteur.

» Branchez correctement l'unité réseau sans fil spécifiée au projecteur.

» Assurez-vous que l'ordinateur et le projecteur ne sont pas séparés par des obstacles, et déplacez-
les pour améliorer la communication. L'environnement intérieur peut parfois rendre le projecteur
introuvable durant la recherche.

» Réglez au maximum la puissance du signal radio des appareils réseau.

» Réglez correctement l'adresse IP, le masque de sous-réseau et I'adresse de la passerelle selon les
données du point d'acces.

» Assurez-vous que le réseau sans fil est conforme aux normes 802.11a, 802.11b, 802.11g ou
802.11n. Le réseau sans fil n'est pas compatible avec d'autres normes comme 802.11.

» Vérifiez les paramétres réseau du projecteur.
* Réglez le paramétre Mode de connexion a Avancé.
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Accédez a Réseau > Vers Configuration réseau > Réseau sans fil/lLAN sans fil > Mode de
connexion.

Configurez l'ordinateur, le point d'acces et le projecteur avec le méme SSID.
Accédez a Réseau > Vers Configuration réseau > Réseau sans fil/LAN sans fil > SSID.

Réglez I'option DHCP a Off. Lorsque DHCP est réglé a On, I'état d'attente du réseau local (LAN)
pourrait prendre plus de temps avant de s'activer si aucun serveur DHCP disponible n'est trouvé.

Accédez a Réseau > Vers Configuration réseau > Réseau sans fil > DHCP ou Réseau > Vers
Configuration réseau > LAN sans fil > Parameétres IP > DHCP.

Réglez correctement l'adresse IP, le masque de sous-réseau et I'adresse de la passerelle selon les
données du projecteur.

Réglez Alim réseau sans fil a On.

Accédez a Réseau > Vers Configuration réseau > Réseau sans fil/LAN sans fil > Alim réseau
sans fil.

Réglez le réseau local sans fil afin qu'il réponde aux normes compatibles avec le point d'acces.

Accédez a Réseau > Vers Configuration réseau > Réseau sans fil/LAN sans fil > Réseau local
sans fil ou Syst LAN sans fil.

Lorsque vous activez le parameétre de sécurité, réglez la méme phrase secréte pour le point
d'acces, I'ordinateur et le projecteur.

Fermez le menu des parametres réseau sur le projecteur, puis retournez a I'écran d'attente du
réseau local (LAN).

Vérifiez les paramétres réseau de 'ordinateur.

Si l'adaptateur du réseau local sans fil n'est pas installé sur votre ordinateur, installez une carte de
réseau local sans fil sur votre ordinateur.

Activez le paramétre du réseau local sans fil ou AirPort sur votre ordinateur.
Connectez-vous au point d'accés auquel le projecteur est connecté.

Désactivez le pare-feu. Si vous préférez ne pas le désactiver, enregistrez le pare-feu en tant
gu'exception. Réglez les parametres nécessaires pour ouvrir les ports. Les ports utilisés par ce
logiciel sont les suivants : 3620, 3621 et 3629.

Vérifiez les paramétres du point d'acces.

Si des fonctions qui bloquent les connexions sont réglées au niveau du point d'acceés, telles que des
restrictions d'adresse Mac et des restrictions de port, ajoutez une permission de connexion afin de
permettre au projecteur de se connecter.
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» Vérifiez les paramétres du logiciel.

Sélectionnez I'adaptateur réseau que vous utilisez au parametre Changer de réseau local de
I'écran Définir les options. Sil'ordinateur comprend plusieurs environnements de réseau local,
une connexion ne pourra pas étre établie si l'adaptateur réseau n'est pas sélectionné correctement.

Sivous n'arrivez pas a trouver le projecteur auquel vous souhaitez vous connecter a l'aide de
Recherche automatique, sélectionnez Recherche manuelle pour spécifier I'adresse IP.

Assurez-vous que le projecteur est compatible avec la version d'EasyMP Multi PC Projection
utilisée. Installez la plus récente version d'EasyMP Multi PC Projection depuis le CD-ROM EPSON
Projector Software fourni avec le projecteur.

Installez la version la plus récente d'EasyMP Multi PC Projection sur tous les ordinateurs. Le
nombre maximal de connexions a des ordinateurs et la disponibilité de la fonction du modérateur
dépend du modéele du projecteur, peu importe la version d'EasyMP Multi PC Projection que vous
utilisez.

Lorsqu'un autre utilisateur est déja connecté, vous ne pouvez vous connecter qu'aux projecteurs
dans le méme groupe de mise en miroir auguel appartient le projecteur sélectionné par l'autre
utilisateur. Sélectionnez un projecteur dans le méme groupe de mise en miroir que celui auquel
l'autre utilisateur est déja connecté, ou sélectionnez un projecteur en mode veille.

Sujet parent: Résolution des problémes de connexion au réseau

Références associées
Définir les options - Parametres généraux

Taches associées
Recherche de projecteurs sur le réseau en spécifiant I'adresse IP ou le nom du projecteur

Impossible d'établir une connexion au projecteur (cablé)

Lorsque vous n'arrivez pas a connecter l'ordinateur au projecteur via un réseau céblé, essayez les
solutions suivantes. Si vous n'arrivez pas a résoudre le probléme, contactez votre administrateur
réseau.

 Vérifiez I'état des appareils externes utilisés pour la connexion réseau ou vérifiez I'environnement
réseau dans lequel se trouvent les appareils et le projecteur.

Branchez le cable réseau correctement.

Remarque:
 Utilisez un céble réseau 100BASE-TX ou 10BASE-T disponible sur le marché.
» Pour éviter les défaillances, utilisez un cable réseau blindé de catégorie 5 ou plus.
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» Vérifiez les paramétres réseau du projecteur.

* Réglez I'option DHCP a Off. Lorsque DHCP est réglé a On, |'état d'attente du réseau local (LAN)

pourrait prendre plus de temps avant de s'activer si aucun serveur DHCP disponible n'est trouvé.

Accédez a Réseau > Vers Configuration réseau > Réseau avec fil > DHCP ou Réseau > Vers
Configuration réseau > LAN céablé > Paramétres IP > DHCP.

Réglez correctement l'adresse IP, le masque de sous-réseau et l'adresse de la passerelle selon les
données du projecteur.

Fermez le menu des paramétres réseau sur le projecteur, puis retournez a I'écran d'attente du
réseau local (LAN).

» Vérifiez les paramétres réseau de l'ordinateur.

Activez les parameétres du réseau local sur votre ordinateur.

Windows XP : Vérifiez Panneau de configuration > Systéme > Matériel > Gestionnaire de
périphériques.

Windows Vista, Windows 7 et Windows 8 : Vérifiez Panneau de configuration > Systéme et
maintenance ou Systéme et sécurité > Gestionnaire de périphériques.

Désactivez le pare-feu. Sivous préférez ne pas le désactiver, enregistrez le pare-feu en tant
gu'exception. Réglez les paramétres nécessaires pour ouvrir les ports. Les ports utilisés par ce
logiciel sont les suivants : 3620, 3621 et 3629.

 Vérifiez les paramétres du logiciel.

Sélectionnez l'adaptateur réseau que vous utilisez au paramétre Changer de réseau local de
I'écran Définir les options. Si I'ordinateur comprend plusieurs environnements de réseau local,
une connexion ne pourra pas étre établie si l'adaptateur réseau n'est pas sélectionné correctement.

Sivous n'arrivez pas a trouver le projecteur auquel vous souhaitez vous connecter a l'aide de
Recherche automatique, sélectionnez Recherche manuelle pour spécifier I'adresse IP.

Assurez-vous que le projecteur est compatible avec la version d'EasyMP Multi PC Projection
utilisée. Installez la plus récente version d'EasyMP Multi PC Projection depuis le CD-ROM EPSON
Projector Software fourni avec le projecteur.

Installez la version la plus récente d'EasyMP Multi PC Projection sur tous les ordinateurs. Le
nombre maximal de connexions a des ordinateurs et la disponibilité de la fonction du modérateur
dépend du modeéle du projecteur, peu importe la version d'EasyMP Multi PC Projection que vous
utilisez.

Lorsqu'un autre utilisateur est déja connecté, vous ne pouvez vous connecter qu'aux projecteurs
dans le méme groupe de mise en miroir auquel appartient le projecteur sélectionné par l'autre
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utilisateur. Sélectionnez un projecteur dans le méme groupe de mise en miroir que celui auquel
l'autre utilisateur est déja connecté, ou sélectionnez un projecteur en mode veille.

Sujet parent: Résolution des problémes de connexion au réseau

Références associées
Définir les options - Paramétres généraux

Taches associées
Recherche de projecteurs sur le réseau en spécifiant I'adresse IP ou le nom du projecteur

Résolution des problemes lors de la projection
Essayez ces solutions selon votre situation.

L'écran de 'ordinateur ne s'affiche pas correctement
L'écran n'est pas projeté correctement
Le son ne fonctionne pas

Sujet parent: Résolution des problémes

L'écran de I'ordinateur ne s'affiche pas correctement
Si un probléeme concernant I'écran de I'ordinateur se produit, essayez les solutions suivantes :

» Sivous démarrez EasyMP Multi PC Projection alors que PowerPoint est ouvert, il sera peut-étre
impossible d'afficher une présentation. Assurez-vous que PowerPoint est fermé avant de démarrer
EasyMP Multi PC Projection, puis démarrez la présentation.

Sujet parent: Résolution des problemes lors de la projection

L'écran n'est pas projeté correctement

Si I'écran n'est pas projeté correctement ou si vous rencontrez des problémes reliés a la projection
d'images, essayez les solutions suivantes.

 Sivous utilisez une application Microsoft Office, arrétez de déplacer le curseur de la souris. Si vous
déplacez continuellement le curseur de la souris, le taux de rafraichissement de I'écran pourrait
diminuer.

» Sile curseur de la souris clignote, essayez les solutions suivantes.

» Sélectionnez Permet de fluidifier le mouvement du curseur de la souris dans l'onglet
Parameétres généraux a I'écran Définir les options.

» Décochez Transférer lafenétre des couches dans l'onglet Régler les performances al'écran
Définir les options.
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» L'écran de lecture vidéo de Media Player pourrait étre impossible a projeter selon les spécifications de
l'ordinateur.

 La prévisualisation de I'économiseur d'écran pourrait ne pas étre projetée correctement selon les
spécifications de I'ordinateur.

» Sile cryptage WEP est activé, la vitesse de transfert de I'écran pourrait diminuer.

» Pour projeter des films avec Mac OS X, démarrez EasyMP Multi PC Projection avant de lancer la
lecture. Si EasyMP Multi PC Projection est démarré durant la lecture du film et que les valeurs de la
résolution et de la couleur de I'écran d'affichage changent, essayez de déplacer, de minimiser, ou de
redimensionner la fenétre de lecture, etc.

» Sivous utilisez un ordinateur qui ne satisfait pas les exigences du logiciel, les images et le son des
films pourraient étre interrompus.

» Lorsqu'un autre utilisateur assume le réle de modérateur, vous ne pouvez pas contrdler votre
affichage projeté. Changez le modérateur ou projetez I'écran sans un modérateur.

Sujet parent: Résolution des problémes lors de la projection

Références associées
Définir les options - Parametres généraux
Définir les options - Régler les performances

Taches associées
Changement de modérateur

Le son ne fonctionne pas
Si le projecteur n'émet aucun son, essayez les solutions suivantes.

» Le son ne peut étre transféré qu'a un seul projecteur. Lorsque plusieurs projecteurs sont connectés a
un ordinateur, déconnectez les autres projecteurs et réessayez.

» Sélectionnez Sortie audio a partir du projecteur dans l'onglet Sortie audio a I'écran Définir les
options.

» Vous ne pouvez diffuser le son de I'ordinateur depuis le projecteur que si vous projetez I'écran d'un
seul ordinateur en mode plein écran.

» Sile volume de l'ordinateur est réglé au minimum alors que le volume du projecteur est réglé au
maximum, le son pourrait étre inconstant. Augmentez le volume de l'ordinateur et réduisez le volume
du projecteur.

Sujet parent: Résolution des problémes lors de la projection
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Références associées
Définir les options - Sortie audio

Liste de messages d'erreur

Lorsqu'une erreur se produit, un message d'erreur s'affiche a I'écran de votre ordinateur. Trouvez le
message dans les tableaux suivants et suivez les instructions pour résoudre I'erreur.

Messages d'erreur lors du démarrage d'EasyMP Multi PC Projection

Messages d'erreur lors de la recherche et de la sélection de projecteurs

Messages d'erreur lors de la projection

Messages d'erreur lors de la création ou de la modification d'un profil

Messages d'erreur lors de l'utilisation de la fonction du modérateur

Sujet parent: Résolution des problémes

Messages d'erreur lors du démarrage d'EasyMP Multi PC Projection

Message d'erreur Solution

Cette application est déja en cours d'exécution. Deux instances d'EasyMP Multi PC Projection ont
été démarrées.

Impossible de démarrer cette application : un autre | Fermez Quick Wireless Connection et démarrez
logiciel EPSON Projector (Quick Wireless EasyMP Multi PC Projection.

Connection) est déja en cours d'exécution. Pour fermer Quick Wireless Connection, effectuez

I'opération Retirer le périphérigue en toute
sécurité depuis la barre des taches afin de retirer
la clé Quick Wireless Connection USB de
l'ordinateur.
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Message d'erreur

Solution

Impossible de démarrer cette application : un autre
logiciel EPSON Projector (USB Display) est déja
en cours d'exécution.

Fermez USB Display et démarrez EasyMP Multi
PC Projection.

Pour fermer USB Display, effectuez I'une des
étapes suivantes :

» Windows : Débranchez le cable USB du
projecteur.

« Mac OS X : sélectionnez Ejecter depuis le
menu d'icbnes USB Display sur la barre des
menus ou sur le Dock, puis débranchez le cable
USB.

Impossible de démarrer cette application : un autre
logiciel EPSON Projector (EasyMP Network
Projection) est déja en cours d'exécution.

Fermez EasyMP Network Projection et démarrez
EasyMP Multi PC Projection.

Echec de l'initialisation de EasyMP Multi PC
Projection.

Redémarrez EasyMP Multi PC Projection. Si le
message persiste, désinstallez et réinstallez
EasyMP Multi PC Projection.

Impossible d'ouvrir le fichier du raccourci.

Le fichier du raccourci est peut-&tre corrompu.
Démarrez EasyMP Multi PC Projection, puis
essayez de chercher et de vous connecter au
projecteur a nouveau.

Fichiers manquants ou non valides. Impossible de
démarrer l'application. Veuillez la réinstaller.

Désinstallez et réinstallez EasyMP Multi PC
Projection.
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Message d'erreur

Solution

Impossible d'obtenir les informations d'adaptateur
réseau.

Vérifiez les éléments suivants :

» Un adaptateur réseau est installé sur
l'ordinateur.

» Le pilote de I'adaptateur réseau utilisé est
installé sur l'ordinateur.

» L'adaptateur réseau est active.

Apres avoir effectué ces vérifications, redémarrez
l'ordinateur, puis redémarrez EasyMP Multi PC
Projection.

Si vous n'arrivez toujours pas a vous connecter au
projecteur, vérifiez les parametres réseau de
l'ordinateur et les paramétres réseau du
projecteur.

Impossible de démarrer a partir du raccourci lors
de la projection.

Interrompez la projection et redémarrez-la depuis
le raccourci. Vous ne pouvez pas démarrer la
projection a partir du raccourci lorsque vous
projetez déja a l'aide d'EasyMP Multi PC
Projection.

Impossible de démarrer a partir du raccourci
lorsque I'écran des options est affiché. Fermez
I'écran des options et cliqguez de nouveau sur le
raccourci.

L'écran Définir les options s'affichera. Fermez
I'écran Définir les options.

Le diaporama peut ne pas reprendre tant que vous
n‘avez pas redémarré PowerPoint.

Fermez PowerPoint, puis redémarrez le
diaporama.

Ne peut étre utilisé avec l'actuelle version du
systeme d'exploitation. Réinstallez EasyMP Multi
PC Projection.

Réinstallez EasyMP Multi PC Projection.

Sujet parent: Liste de messages d'erreur
Taches associées

Désinstallation d'EasyMP Multi PC Projection (Windows XP/Windows Vista/Windows 7)
Désinstallation d'EasyMP Multi PC Projection (Windows 8)
Désinstallation d'EasyMP Multi PC Projection (Mac OS X)
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Installation d'EasyMP Multi PC Projection (Windows)

Installation d'EasyMP Multi PC Projection (Mac OS X)

Messages d'erreur lors de larecherche et de la sélection de projecteurs

Message d'erreur

Solution

Le nombre maximal de participants est dépassé.
Acceés impossible.

Le nombre maximal d'appareils est déja connecté
au projecteur. Déconnectez les utilisateurs et les
projecteurs qui ne projettent pas leur écran.

Le mot clé ne correspond pas. Entrez le mot clé
correct affiché sur I'écran du projecteur.

Echec de la connexion a cause d'une non-
correspondance des mots clés.

Vérifiez le mot clé du projecteur qui s'affiche a
I'écran d'attente du réseau local (LAN), puis
entrez-le.

Mise en miroir du projecteur sélectionné avec un
autre projecteur en cours.

Lorsqu'un autre utilisateur est déja connecté, vous
ne pouvez vous connecter qu'aux projecteurs dans
le méme groupe de mise en miroir auquel
appartient le projecteur sélectionné par l'autre
utilisateur. Sélectionnez un projecteur dans le
méme groupe de mise en miroir, ou sélectionnez
un projecteur en mode veille.

Un ou plusieurs projecteurs ne répondent pas.

Vous ne pouvez pas vous connecter a plusieurs
projecteurs simultanément. Vérifiez les paramétres
réseau de l'ordinateur et les parameétres réseau du
projecteur.

Une erreur de réseau est survenue.

Activez le réseau local sans fil de votre ordinateur
et recherchez de nouveau votre projecteur. Si
VOUS Nn'arrivez toujours pas a vous connecter au
projecteur, vérifiez les parametres réseau de
l'ordinateur et les parameétres réseau du
projecteur.

Echec de la connexion au projecteur.

Vérifiez si le projecteur auquel vous voulez vous
connecter est déja connecté a EasyMP Network
Projection. Vous ne pouvez pas vous connecter a
un projecteur déja connecté a l'aide d'EasyMP
Network Projection.

Sujet parent: Liste de messages d'erreur
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Taches associées

Désinstallation d'EasyMP Multi PC Projection (Windows XP/Windows Vista/Windows 7)
Désinstallation d'EasyMP Multi PC Projection (Windows 8)

Désinstallation d'EasyMP Multi PC Projection (Mac OS X)

Obtention de la plus récente version de I'application

Installation d'EasyMP Multi PC Projection (Windows)

Installation d'EasyMP Multi PC Projection (Mac OS X)

Sujets reliés

Résolutions et couleurs prises en charge

Messages d'erreur lors de la projection

Message d'erreur Solution

Le projecteur s'est déconnecté. Une erreur de systéme du projecteur pourrait
s'étre produite. Vérifiez les témoins lumineux du
projecteur.

Une erreur de réseau est survenue. Essayez de vous connecter a nouveau. Si vous

n'arrivez toujours pas a vous connecter au
projecteur, vérifiez les parametres réseau de
l'ordinateur et les paramétres réseau du
projecteur.

Sujet parent: Liste de messages d'erreur

Messages d'erreur lors de la création ou de la modification d'un profil

Message d'erreur Solution

Entrez 32 caractéres maximum. Le texte entré comporte plus de 32 caractéres.
Raccourcissez le nom afin qu'il contiennent 32
caractéres ou moins.

Saisissez le nom du dossier. Aucun nom de dossier n'a été entré. Saisissez le
nom du dossier.

Les dossiers ne doivent pas étre imbriqués dans | La structure du dossier contient une arborescence
plus de 6 sous répertoires. de plus de six dossiers. Créez le nouveau dossier
plus haut dans la structure du dossier.
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Message d'erreur

Solution

Ce dossier inclut déja un dossier XXX.

Un dossier portant ce nom existe déja. Saisissez
un autre nom de dossier.

Ce dossier inclut déja un fichier de projecteur XXX.

Un projecteur portant ce nom existe déja.
Saisissez un autre nom de projecteur.

Importation impossible : le format n'est pas pris en
charge par I'application.

Veérifiez le profil que vous souhaitez importer. Vous
ne pouvez pas importer un profil contenant des
projecteurs connectés a l'aide du mode
Connexion rapide dans EasyMP Network
Projection.

Vous ne pouvez pas non plus importer un profil
lorsque les informations du projecteur n‘ont pas
été enregistrées, ou lorsque le profil est corrompu.

Importation impossible : I'arborescence comprend
plus de six dossiers.

Déplacement impossible : I'arborescence
comprend plus de six dossiers.

Copier impossible : I'arborescence comprend plus
de six dossiers.

La structure du dossier ne peut pas excéder six
dossiers imbriqués. Importez, déplacez ou copiez
un dossier plus haut dans la structure du dossier.

Erreur d'ouverture du dossier.

Le profil est peut-étre corrompu. Essayez
d'importer le profil a nouveau.

Erreur de sauvegarde du dossier.

Assurez-vous que vous détenez les droits d'accés
au dossier, puis essayez a nouveau.

Sujet parent: Liste de messages d'erreur

Messages d'erreur lors de l'utilisation de la fonction du modérateur

Message d'erreur

Solution

Impossible de devenir Modérateur.

Vous ne pouvez pas devenir modérateur lorsqu'un
autre utilisateur est déja modérateur. Demandez
au modérateur actuel de quitter, puis réessayez.

Echec de changement sur le mode modérateur.

Assurez-vous qu'aucun autre utilisateur n'est
modérateur, puis réessayez.
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Message d'erreur

Solution

La fonction du modérateur n'est pas disponible.
Vous avez été connecté en tant que client.

Le projecteur auquel vous étes connecté n'est pas
compatible avec la fonction du modérateur. Pour
devenir modérateur, changez de projecteur et
sélectionnez-en un qui est compatible avec la
fonction du modérateur.

Sujet parent: Liste de messages d'erreur

Taches associées
Changement de modérateur

Liste des codes Event ID
Lorsqu'une erreur de connexion se produit, un numéro indiquant le type d'erreur s'affiche comme suit.
Event ID : 04xx

Trouvez le numéro de votre erreur dans la liste suivante et essayez la solution offerte. Si vous n'arrivez
pas a régler le probléme, contactez votre administrateur réseau ou contactez Epson, tel que décrit dans
le Guide de l'utilisateur de votre projecteur.

Event ID

Cause

Solution

0432

0435

Echec du démarrage du logiciel réseau.

Redémarrez le projecteur.

0434

0481

0482

La communication réseau est instable.

Vérifiez I'état de la communication réseau et
essayez de vous connecter a nouveau
aprés avoir attendu quelques minutes.

0433

Impossible d'afficher les images transférées.

0484

La communication avec l'ordinateur a été
coupée.

Redémarrez le logiciel réseau.

O4FE

Le logiciel réseau s'est fermé de fagon
inattendue.

Vérifiez |'état de la communication réseau.
Redémarrez le projecteur.

04FF

Une erreur de systéme du projecteur s'est
produite.

Redémarrez le projecteur.
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Event ID |Cause Solution

0891 Impossible de trouver un point d'accés avec [Assignez le méme SSID a l'ordinateur, au

le méme SSID. point d'accés et au projecteur.

0892 Le type d'authentification WPA/WPA2 ne Assurez-vous que les parameétres de

correspond pas. sécurité du réseau local sans fil sont
0893 Le type de chiffrement WEP/TKIP/AES ne | cONfigurés correctement.
correspond pas.

0894 La communication a été coupée parce que |[Communiquez avec votre administrateur
le projecteur s'est connecté a un point réseau pour plus d'informations.
d'accés non autorisé.

0898 Impossible d'acquérir le DHCP. Vérifiez que le serveur DHCP fonctionne
correctement et assurez-vous que le cable
du réseau local est branché correctement.
Si vous n'utilisez pas le DHCP, réglez le
paramétre DHCP a Off.

0899 Autres erreurs de communication. Siredémarrer le projecteur ou le logiciel
réseau ne résout pas le probléeme,
communiquez avec Epson tel que décrit
dans le Guide de I'utilisateur de votre
projecteur.

089A Le type d'authentification EAP n'est pasle | Assurez-vous que les parametres de

méme. sécurité du réseau local sans fil sont
. T . .| configurés correctement. Vérifiez également
089B L'authentification du serveur EAP a échoué. que le certificat est installé correctement.
089C L'authentification du client EAP a échoué.
089D L'échange de clés a échoué.
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Event ID

Cause

Solution

0B01

Le stockage intégré n'a pu étre détecté
correctement.

Sélectionnez l'option Supprime tts
données internes. Une fois que le stockage
interne est supprimé correctement,
branchez le céble d'alimentation du
projecteur et allumez-le. Si le stockage
interne n'est pas supprimé correctement,
communiquez avec Epson tel que décrit
dans le Guide de I'utilisateur de votre
projecteur.

Accédez a Avancé > Paramétres du
tableau blanc > Stockage interne.

OBFF

Une erreur s'est produite dans la fonction
Tableau blanc.

Redémarrez le projecteur.

Sujet parent: Résolution des problemes
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Informations sur les écrans

Consultez ces sections pour en savoir plus sur les écrans d'EasyMP Multi PC Projection.
Ecran de recherche

Ecran « Enregistrer »

Ecran « Définir les options »

Barre d'outils

Ecran de contréle de la projection

Ecran de recherche

Lorsque vous démarrez EasyMP Multi PC Projection, I'écran de recherche s'affiche.

[0 EasuMP Multi PC Prolaction Ver X300 Fol &l
e e
! P nannnnn1 . v | ) Actuniiser —
e
Facharche automatiqua 0 Hal MNom du projecteur Adresse [P Commen
— o r D Vale EMPOO00000 1 192168.20.101 2 fr—
[ Profi partagé
] - BT \ 0 9
. EWQMI I u Vede EMFODOO0002 192.168.20.102 2
15 s0000ma2
I X000003
L _—
| Eflscerlaiste ||
— Connecter an tant :_.eMudéae-_rJ |
Liste des orosecteurs connectés | Enregetrer |mm—
7 EMPO00DD0D 192.168.20.100 20
=)
— = (=]
1 Nom utilisateur Affiche le nom d'utilisateur qui apparait dans la liste des utilisateurs a

I'écran de contréle de la projection. Vous pouvez modifier le nom

d'utilisateur sous l'onglet Paramétres utilisateur a I'écran Définir les
options.
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2 Recherche automatique | Recherche des projecteurs sur le réseau auquel I'ordinateur est
connecte.

3 Recherche manuelle Recherche des projecteurs sur le réseau en spécifiant I'adresse IP ou
le nom du projecteur.

4 Profil Recherche des projecteurs sur le réseau en utilisant les informations
du projecteur sauvegardées précédemment.

5 Liste Profil Affiche les profils enregistrés (informations du projecteur). Lorsque
vous double-cliquez sur le profil, les projecteurs enregistrés dans le
profil sont automatiquement recherchés sur le réseau.

Définir les options Affiche I'écran Définir les options.

Rejoindre Etablit la connexion aux projecteurs sélectionnés.

Liste des projecteurs Affiche les informations des projecteurs sélectionnés dans la Liste

connectés des projecteurs. Méme si vous changez la méthode de recherche, le
contenu de la Liste des projecteurs connectés demeure le méme.

9 Enregistrer Enregistre les projecteurs de la Liste des projecteurs connectés
dans un profil.

10 |Connecter en tant que [Etablit la connexion aux projecteurs sélectionnés en tant que

Modérateur modérateur (modeéles compatibles seulement).
La fonction du modérateur pourrait ne pas étre disponible sur toutes
les versions de ce logiciel.

11 [Effacer laliste Efface les informations affichées dans la Liste des projecteurs et la

Liste des projecteurs connectés.

67




12 |Liste des projecteurs Affiche une liste de projecteurs trouvés sur le réseau. Vous pouvez
alors sélectionner les projecteurs auxquels vous connecter. Les
résultats de chaque méthode de recherche (Recherche
automatique, Recherche manuelle et Profil) sont affichés dans une
autre liste.

Etat Voir la description des icones d'état du
projecteur dans le prochain tableau.

Nom du projecteur | Affiche le nom du projecteur.

Adresse IP Affiche I'adresse IP du projecteur.

Commentaires Affiche les commentaires concernant le
projecteur. Vous pouvez modifier les
commentaires en cliquant avec le bouton de
droite sur le profil, puis en cliquant sur
Propriétés. Vous pouvez saisir jusqu'a 32

caractéres.
13 |Actualiser Met a jour la Liste des projecteurs.
14 | Zone de recherche Lorsque vous utilisez la méthode Recherche manuelle, entrez
manuelle I'adresse IP ou le nom du projecteur. Cliquez sur le bouton

Rechercher pour lancer la recherche du projecteur spécifié.

Les icbnes d'état du projecteur qui s'affichent dans la Liste des projecteurs sont décrits dans le tableau
suivant.

_ Disponible. Vous pouvez vous connecter au projecteur.

e
Veille

Disponible. Bien que d'autres ordinateurs sont déja connectés a ce
*—3 projecteur, vous pouvez tout de méme vous connecter simultanément.
Occupé
- Disponible. Vous pouvez vous connecter a un groupe de mise en miroir qui

’n_.n'» projettent la méme image (mise en miroir).
Mise en miroir...
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- - Non disponible. Le projecteur affiche I'écran de configuration du réseau ou
o un autre logiciel de projection utilise actuellement le projecteur.

En cours d'utilisation
par une autre

application

oD Non disponible. Une recherche de type Recherche manuelle ou Profil est
’ déja en cours d'utilisation pour trouver le projecteur.
Recherche en cours

) Non disponible. Le projecteur spécifié n'a pas pu étre trouve a l'aide de la

D recherche de type Recherche manuelle ou Profil.
Introuvable

= Non disponible. Le projecteur n'est pas compatible avec EasyMP Multi PC
SUD Projection.
Projecteurs non pris
en charge

Sujet parent: Informations sur les écrans

Taches associées

Recherche automatique de projecteurs sur le réseau

Recherche de projecteurs sur le réseau en spécifiant I'adresse IP ou le nom du projecteur
Sujets reliés

Recherche d'un projecteur sur le réseau a l'aide d'un profil

Recherche d'un projecteur sur le réseau a l'aide d'un raccourci

Ecran « Définir les options »

Ecran « Enregistrer »

Lorsque vous recherchez des projecteurs et que vous enregistrez leurs informations sous un profil a
I'écran de recherche, I'écran Enregistrer apparait.
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.Enregistmf
Ervegisirer dans le profi
Mom du fichier de projecteur R
Erwegistrer dans
=9 Poi
T X00001
5 20000002
T X000D03
Créer un dossier
Lok ]| e
1 Nom du fichier de Entrez le nom du fichier du projecteur.
projecteur
Enregistrer dans Sélectionnez le dossier dans lequel vous voulez enregistrer le profil.
Créer un dossier Créez un nouveau dossier.
4 OK Cliquez sur le bouton pour sauvegarder les informations du
projecteur dans le profil.

Sujet parent: Informations sur les écrans

Taches associées
Création d'un profil
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Ecran « Définir les options »

Lorsque vous cliquez sur Définir les options a I'écran de recherche d'EasyMP Multi PC Projection,
I'écran Définir les options s'affiche.

Remarque: Vous pouvez aussi accéder a Définir les options dans le menu Outils a I'écran de contréle
de la projection. Lorsque vous accédez a Définir les options depuis I'écran de contréle de la projection,
l'onglet Parameétres utilisateur n‘apparait pas.

Définir les options - Parametres utilisateur
Définir les options - Paramétres généraux
Définir les options - Régler les performances
Définir les options - Sortie audio

Sujet parent: Informations sur les écrans

Références associées
Ecran de recherche
Barre d'outils

Définir les options - Paramétres utilisateur

Sivous cliquez sur lI'onglet Parameétres utilisateur a I'écran Définir les options, I'écran suivant
s'affiche.
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Définir les options 'ﬂ.
| Parametres wtiisateur Paramétres généraux | Régler les peformances | Sorie sudio

Nom utilisateur XX
Nom du prefil patagé

Recherche manusle

Supprimer Ihistorique de saisie de la Recherche manuelle

| Suppamer
Paramétres par défaut | ok Aneuder

Nom utilisateur

Permet d'entrer le nom d'utilisateur qui sera affiché dans la liste des
utilisateurs a I'écran de contréle de la projection. Vous pouvez saisir
jusqu'a 32 caracteres. Ce parameétre est synchronisé avec le
parametre du méme nom a I'écran de recherche.

Nom du profil partagé

Permet d'entrer I'emplacement du réseau ou I'URL du profil partagé
(incluant le nom du profil) comme indiqué ci-dessous.

e Pour un serveur de fichiers (Windows seulement) :
ADXXXX\XXxXX. mplist

* Pour un serveur Web : http://xxxxx/xxxxx.mplist

Supprimer

Supprime I'historique de Recherche manuelle.

Parameétres par défaut

Réinitialise tous les paramétres par défaut de Définir les options,
sauf pour Changer de réseau local dans Parameétres généraux.

Sujet parent: Ecran « Définir les options »

Références associées
Ecran de recherche

Ecran de contréle de la projection
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Taches associées
Recherche automatique de projecteurs sur le réseau
Partage d'un profil via réseau

Définir les options - Parametres généraux

Si vous cliquez sur l'onglet Parameétres généraux a I'écran Définir les options, I'écran suivant
s'affiche.

Définir les options

i Parameétres utilisateur Régler les peformances | Sortie audio

|| Crypter les communications

|| Affichage en haute résolution lorsque I'8cran projeté est divisé en 2ou 4

|| Permet de fluidifier le mouvement du curseur de la souris

[7] Mattre I'dcran projeté en pause lors de [affichage de 'écran de contrile de la
prajection

|] Litilser Easy Interactive Tools

| Changer da réseau local |

Paramétres par défaut [ ok ][ Aoouer

Crypter les communications Crypte et transmet les données. Méme si les données sont
interceptées, elles ne peuvent pas étre décryptées.

Affichage en haute résolution |Seulement disponible sur les projecteurs ayant une résolution
lorsque I'écran projeté est WUXGA (1920 x 1200)

diviséen 2 ou 4 Affiche tous les écrans divisés en haute résolution.

Décochez cette case si l'affichage de lI'image est trop lent ou est
interrompu.
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Permet de fluidifier le
mouvement du curseur de la
souris

Windows XP/Windows Vista/Windows 7 seulement.

Permet d'éviter que le curseur ne clignote lorsque Transférer la
fenétre des couches est sélectionné dans le menu Régler les
performances. (Si Windows Aero est sélectionné en tant que théme
pour Windows Vista et Windows 7, ce parametre désactive Windows
Aero.)

Met I'écran projeté sur pause
lors de I'affichage de I'écran
de contrble de la projection.

Seulement disponible pour le modérateur lorsque vous utilisez la
fonction du modérateur.

Masque I'écran de contrble de la projection lorsque vous projetez
I'écran de votre ordinateur afin que les autres utilisateurs ne puissent
pas le voir.

Utiliser Easy Interactive Tools

Utilise Easy Interactive Tools avec EasyMP Multi PC Projection.

Ce parameétre est synchronisé avec Tranférer la fenétre des
couches dans Régler les performances.

Changer de réseau local

Windows seulement.

Permet de changer d'adaptateur réseau a utiliser lors d'une
recherche si l'ordinateur possede plusieurs adaptateurs.

Par défaut, tous les adaptateurs réseau sont utilisés lors de la
recherche.

Paramétres par défaut

Réinitialise tous les paramétres par défaut de Définir les options,
sauf pour Changer de réseau local dans Paramétres généraux.

Sujet parent: Ecran « Définir les options »

Taches associées

Modification du nombre de panneaux projetés
Dissimulation de I'écran de contréle de la projection

Définir les options - Régler les performances
Si vous cliquez sur l'onglet Régler les performances a I'écran Définir les options, I'écran suivant

s'affiche.
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Définir les options
E Parameétras utilisateur | Paramétres génémwux

Rapide

Projecteurs WUXGA

|| Baisser la résolution t transféner

|| Trarférer |a fandtre des couches

Paramétres par défaut

Nomale Fne
[ ]
Version
| ok Arruder

Curseur d'ajustement de la
performance

Vous pouvez régler la performance a Rapide, Normale et Fine.

Réglez la performance a Rapide si la projection de films est
constamment interrompue.

Baisser larésolution et
transférer

Seulement disponible sur les projecteurs ayant une résolution
WUXGA (1920 x 1200).

Sélectionnez cette option pour réduire la taille des données
transférées au projecteur en réduisant la résolution. Utilisez cette
option sur un réseau lent, lorsque I'image ne s'affiche pas assez
rapidement ou si la projection est constamment interrompue.

Transférer la fenétre des
couches

Windows XP et Windows 7 (lorsque Windows 7 Basic est
sélectionné en tant que theme) seulement.

Lorsque vous utilisez la fenétre superposée, les contenus comme
les messages affichés sur l'ordinateur ne seront pas projetés par le
projecteur. Sélectionnez ce parametre pour projeter des contenus
provenant d'une autre fenétre superposée.

Si le curseur de la souris clignote, sélectionnez Permet de fluidifier
le mouvement du curseur de la souris dans le menu Parameétres
généraux.
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Version

Affiche des informations sur la version actuelle d'EasyMP Multi PC
Projection.

Parameétres par défaut

Réinitialise tous les parameétres par défaut de Définir les options,
sauf pour Changer de réseau local dans Parameétres généraux.

Sujet parent: Ecran « Définir les options »

Taches associées

Modification du nombre de panneaux projetés

Projection de votre écran

Définir les options - Sortie audio

Lorsque vous cliquez sur lI'onglet Sortie audio a I'écran Définir les options, I'écran suivant s'affiche.

Définir les options

[¥] Sortie audio & partir du projecteur

Paramétres par défaut

i Paramétres utilisateur | Paramétres génému I Régler les performances | Soe B‘-Hiﬂ_-
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Sortie audio a partir du Sélectionnez cette option pour diffuser le son de 'ordinateur depuis
projecteur le projecteur. Décochez cette option pour diffuser le son depuis
l'ordinateur.

Remarque: Vous ne pouvez diffuser le son de I'ordinateur depuis le
projecteur que si vous projetez I'écran d'un seul ordinateur en mode
plein écran.

Parametres par défaut Réinitialise tous les parameétres par défaut de Définir les options,
sauf pour Changer de réseau local dans Parameétres généraux.

Sujet parent: Ecran « Définir les options »

Taches associées
Diffusion du son a partir du projecteur

Barre d'outils

Une fois que le démarrage d'EasyMP Multi PC Projection est terminé et que la connexion au projecteur
est établie, la barre d'outils s'affiche a I'écran de I'ordinateur. Vous pouvez utiliser cette barre d'outils
pour contrdler I'image projetée et pour interrompre la connexion au réseau.

EasyMP Multi PC Projection Ver, XXX ol @

OO =B [ o=~ |

Lorsque vous utilisez la fonction du modérateur, I'une des barres d'outils suivantes s'affiche selon votre
réle durant la session.

* Pour le modérateur

EasyMP Multi PC Projection Ver, XXX =c

Em @ |_ Déconnecter tout |

» Pour les participants (clients)
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EasyMP Multi P.. | = | & s

I

Quitter |

Remarque: Certaines fonctions pourraient ne pas étre disponibles sur toutes les versions du logiciel.

Désactive la commande Arréter ou Pause et reprend la projection de I'écran de
I'ordinateur tel quel.

Afficher

. Arréte la projection lorsque la connexion au projecteur est établie. Un écran noir
N\ sera projeté lors de l'arrét.

Arréter

m Suspend la projection lorsque la connexion au projecteur est établie.

Pause

Projette I'écran de votre ordinateur en mode plein écran sans projeter I'écran des

= autres utilisateurs.

Projeter mon

écran

Quitter Interrompt la connexion entre votre ordinateur et les projecteurs.

Tout déconnecter

Interrompt la connexion entre tous les appareils et les projecteurs participant a la
réunion.

A

[

Basculer sur
['écran de
contrbledela
projection

Bascule a I'écran de contrdle de la projection.

Sujet parent: Informations sur les écrans
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Références associées

Ecran de contréle de la projection
Taches associées

Contréle de I'état de la projection
Projection de votre écran
Déconnexion

Ecran de contrble de la projection

Lorsque vous cliquez sur le bouton , I'écran de contréle de la projection s'affiche.

| e
o= (= ([OEH

Nom utisateur

User00002 ¢

User00004

=L T ——

User00006

User00001

User00008

((Modérateur : PC 00000001 )

User00009

User00010

Gutter le Modérateur

&

@ { rom au EMPO0000000 )

Remarque: L'écran de contrdle de la projection pourrait ne pas étre disponible sur toutes les versions
de ce logiciel.
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Menu Fichier

Cliquez sur ce bouton pour sélectionner Quitter et fermer le logiciel.

Menu Outils Cliquez sur ce bouton pour sélectionner Quitter ou Tout
déconnecter.
Cliquez sur ce bouton pour sélectionner Définir les options afin
d'afficher I'écran Définir les options.

Menu Aide Cliquez sur ce bouton pour sélectionner Version information.

Nombre de connexions

Affiche le nombre d'utilisateurs connectés au projecteur.

Informations de
['utilisateur

Affiche votre nom et votre état. Apparait en bleu lorsque votre écran
d'ordinateur est projeté. Apparait en gris lorsque vous étes dans la
zone de projection, mais que votre écran n'est pas en cours de
projection.

Zone de recherche d'un
utilisateur

Entrez le nom de l'utilisateur que vous voulez rechercher, puis cliquez

sur le bouton # . Les résultats de la recherche s'afficheront dans la
liste des utilisateurs.

Cliquez sur le bouton * pour retourner a la liste des utilisateurs
précédente.

Liste des utilisateurs

Affiche le nom des utilisateurs associés aux ordinateurs connectés
aux projecteurs. Vous pouvez connecter jusqu'a 50 appareils, soit
des ordinateurs utilisant EasyMP Multi PC Projection et des

téléphones intelligents ou des tablettes utilisant Epson iProjection.

Lorsque vous cliquez-déplacez le nom d'un utilisateur sur un panneau
blanc dans la zone de projection, son écran d'ordinateur sera projeté.
L'arriere-plan des utilisateurs dont les écrans sont en cours de
projection apparait en bleu, alors que l'arriére-plan de ceux qui sont
dans la zone de projection, mais ne projettent pas leur écran
actuellement apparait en gris. Méme si un utilisateur a quitté la
session, son nom demeure dans la liste des utilisateurs et le texte
apparait en gris.

Le nom d'utilisateur par défaut est le nom de l'ordinateur. Vous
pouvez modifier le nom d'utilisateur sous l'onglet Parametres
utilisateur a I'écran Définir les options, ou a I'écran de recherche.
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Nom du projecteur
connecté

Affiche le nom du projecteur auquel vous étes actuellement connecté.

Lorsque vous cliquez sur le nom du projecteur, I'option Web Remote
s'affiche. Avec l'option Web Remote, vous pouvez contrbler le
projecteur depuis I'écran de votre ordinateur de la méme facon que
vous le feriez avec la télécommande. Consultez le Guide de
l'utilisateur fourni avec le projecteur pour plus de détails sur l'option
Web Remote.

Quitter le
Modérateur/Devenir
Modérateur

Cliquez sur le bouton Quitter le Modérateur pour cesser d'étre le
modérateur, ou le bouton Devenir Modérateur pour devenir le
modérateur. Le bouton affiché dépend de la méthode de connexion.

Modérateur

Affiche le nom du modérateur lorsqu'il y a un modérateur.

Zone de projection

Lorsque l'arriere-plan d'un panneau est blanc, I'écran d'ordinateur de
cet utilisateur est en cours de projection. Si aucun utilisateur n'est
attribué au panneau blanc, un écran noir sera projeté. En cliquant-
déplacant le nom d'un utilisateur, vous pouvez changer I'écran qui
sera projeté et la position dans laquelle I'écran d'ordinateur sera
projeté.

10

Panneau cible

Déplacez le panneau cible encadré en bleu en cliquant sur I'un des
panneaux dans la zone de projection. Vous pouvez projeter I'écran
d'ordinateur la ou le panneau cible est positionné lorsque vous
cliquez sur I'un des boutons de modification de la projection.

11

Boutons de contrble de
['écran

Indique les états suivants du projecteur.

> Désactive la commande Arréter ou Pause et
reprend la projection de I'écran de l'ordinateur tel

Afficher quel.

i Interrompt la projection. Projette un écran noir
lors de l'arrét.

Arréter

m Met la projection de I'écran de 'ordinateur
sélectionné sur pause. L'affichage projeté ne

Pause changera pas, méme si vous effectuez des

modifications a I'écran de l'ordinateur.
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12 Bascule a la barre d'outils.

13 [Boutons de modification | Modifie le nombre de panneaux disponibles pour projeter I'écran des

]

Changer la barre

d'outils

de la projection ordinateurs.
Un écran

Projette I'écran d'un appareil en mode plein
écran sans diviser l'affichage projeté.

i1

Deux écrans

Projette les écrans de jusqu'a deux appareils
simultanément en divisant 'affichage projeté en
deux.

H

Quatre écrans

Projette les écrans de jusqu'a quatre appareils
simultanément en divisant l'affichage projeté en
quatre.

=

Projeter mon écran

14 Projette I'écran de votre ordinateur en mode plein écran.

Sujet parent: Informations sur les écrans

Références associées

Ecran de recherche

Définir les options - Parameétres utilisateur
Barre d'outils

Taches associees

Déconnexion

Projection de votre écran

Changement de modérateur

Dissimulation de I'écran de contréle de la projection

Sujets reliés
Contréle de I'écran projeté
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Annexe

Consultez ces sections pour en savoir plus sur le logiciel EasyMP Multi PC Projection.

Mise a jour et désinstallation du logiciel
Résolutions et couleurs prises en charge
Limitations

Avis

Mise a jour et désinstallation du logiciel
Suivez les instructions suivantes pour mettre a jour ou désinstaller EasyMP Multi PC Projection.

Obtention de la plus récente version de I'application

Désinstallation d'EasyMP Multi PC Projection (Windows XP/Windows Vista/Windows 7)
Désinstallation d'EasyMP Multi PC Projection (Windows 8)

Désinstallation d'EasyMP Multi PC Projection (Mac OS X)

Sujet parent: Annexe

Obtention de la plus récente version de I'application

Des mises a jour pour le logiciel et le manuel de votre produit pourraient étre disponibles. Pour vérifier
s'ily a des mises a jour, visitez le site Web epson.com/support (E.-U.) ou epson.ca/support (Canada) et
sélectionnez votre produit (site Web présenté en anglais seulement).

Sujet parent: Mise a jour et désinstallation du logiciel

Désinstallation d'EasyMP Multi PC Projection (Windows XP/Windows Vista/Windows 7)

Suivez les instructions ci-dessous pour désinstaller EasyMP Multi PC Projection sous Windows XP,
Windows Vista et Windows 7.

Remarque: Vous devez détenir les droits d'administrateur pour désinstaller le logiciel.

1. Mettez I'ordinateur sous tension.
2. Assurez-vous de fermer toutes les applications en cours.

3. Cliquez sur ﬂ Démarrer, puis cliquez sur Panneau de configuration.
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4. Effectuez I'une des étapes suivantes.
« Windows XP : Double-cliquez sur Ajouter ou supprimer des programmes.

» Windows Vista et Windows 7 : Cliquez sur Désinstaller un programme dans la catégorie
Programmes.

5. Sélectionnez EasyMP Multi PC Projection, puis effectuez I'une des étapes suivantes :
* Windows XP : Cliquez sur Modifier/Supprimer.
* Windows Vista et Windows 7 : Sélectionnez Désinstaller/Modifier.

6. Suivez les instructions a I'écran.

Sujet parent: Mise a jour et désinstallation du logiciel

Désinstallation d'EasyMP Multi PC Projection (Windows 8)
Suivez les instructions ci-dessous pour désinstaller EasyMP Multi PC Projection sous Windows 8.

Remarque: Vous devez détenir les droits d'administrateur pour désinstaller le logiciel.

Mettez I'ordinateur sous tension.
Assurez-vous de fermer toutes les applications en cours.

Naviguez vers I'écran Accueil, puis cliquez avec le bouton droit de la souris sur EasyMP Multi PC
Projection Ver.X.XX et maintenez le bouton enfoncé.

4. Sélectionnez Désinstaller depuis la barre de l'application.

5. Sélectionnez EasyMP Multi PC Projection, puis Désinstaller.
6. Suivez les instructions a I'écran.

Sujet parent: Mise a jour et désinstallation du logiciel

Désinstallation d'EasyMP Multi PC Projection (Mac OS X)
Sous Mac OS X, suivez les instructions ci-dessous pour désinstaller EasyMP Multi PC Projection.
1. Mettez I'ordinateur sous tension.
2. Assurez-vous de fermer toutes les applications en cours.
3. Ouvrez le dossier Applications.
4

Ouvrez le dossier EasyMP Multi PC Projection - Outils, puis double-cliquez sur EasyMP Multi PC
Projection Uninstaller.app.
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5. Suivez les instructions a I'écran.
Sujet parent: Mise a jour et désinstallation du logiciel

Résolutions et couleurs prises en charge

Consultez ces sections pour connaitre les types de résolution et le nombre de couleurs de l'ordinateur
gu'EasyMP Multi PC Projection peut projeter.

Résolutions prises en charge
Couleurs de l'affichage

Sujet parent: Annexe

Résolutions prises en charge

Les résolutions d'écran d'ordinateur suivantes peuvent étre projetées. Vous ne pouvez pas vous
connecter a un ordinateur ayant une résolution supérieure a WUXGA.

« VGA (640 x 480)

« SVGA (800 x 600)

« XGA (1024 x 768)

. SXGA (1280 x 960)

« SXGA (1280 x 1024)
« SXGA+ (1400 x 1050)
« WXGA (1280 x 768)

« WXGA (1280 x 800)

« WXGA+ (1440 x 900)
« UXGA (1600 x 1200)
« WUXGA (1920 x 1200)

Lorsque vous utilisez un écran d'ordinateur avec un rapport longueur sur largeur peu commun, la
résolution sera augmentée ou diminuée selon la résolution de I'ordinateur et du projecteur afin de ne pas
dégrader la qualité de lI'image.

Selon la résolution, les marges horizontales ou verticales pourraient étre projetées en noir.
Sujet parent: Résolutions et couleurs prises en charge
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Couleurs de I'affichage
Le nombre de couleurs de I'écran d'ordinateur suivant peut étre projeté.

Windows Mac OS X
Couleurs 16 bits Environ 32 000 couleurs (16 bits)
Couleurs 32 bits Environ 16,7 millions de couleurs (32 bits)

Sujet parent: Résolutions et couleurs prises en charge

Limitations

Consultez les sections suivantes pour connaitre les restrictions reliées a la projection d'images
provenant d'un ordinateur lorsque vous utilisez EasyMP Multi PC Projection.

Limitations reliées a la connexion

Limitations lors de la projection depuis la Galerie de photos Windows ou la Galerie de photos Windows
Live

Limitations lors de l'utilisation de Windows Aero

Limitations lors de la projection depuis Windows Media Center

Sujet parent: Annexe

Limitations reliées ala connexion

Prenez note des limitations suivantes reliées a la connexion lors de I'utilisation d'EasyMP Multi PC
Projection.

» Vous pouvez connecter jusqu'a quatre projecteurs a un ordinateur et les utiliser pour projeter
simultanément. (La fonction d'écrans multiples n'est pas compatible.)

» Vous pouvez connecter jusqu'a 50 appareils, soit des ordinateurs utilisant EasyMP Multi PC
Projection et des téléphones intelligents ou des tablettes utilisant Epson iProjection. (Le nombre
d'ordinateurs est limité a 16 ou 32. Les tablettes qui utilisent Epson iProjection ne peuvent pas se
joindre a la connexion si I'un des ordinateurs utilise une ancienne version d'EasyMP Multi PC
Projection.)

» Le son ne peut étre transféré que si l'ordinateur est connecté a un seul projecteur et que son écran est
projeté en mode plein écran. S'il est connecté a plusieurs projecteurs ou si l'affichage du projecteur
est divisé, le son ne peut pas étre transféré durant la projection.

+ Sila vitesse de transmission du réseau local sans fil est lente, la connexion au réseau pourrait étre
interrompue de maniére inattendue.
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» Les applications qui utilisent certaines des fonctions de DirectX pourraient ne pas étre affichées
correctement (Windows seulement).

» Vous ne pouvez pas projeter les invites de commande MS-DOS en mode plein écran (Windows
seulement).

» L'image affichée a I'écran de 'ordinateur et I'image projetée par le projecteur pourraient parfois ne pas
correspondre exactement.

* Les films ne seront pas projetés de fagon aussi fluide que sur un ordinateur.
Sujet parent: Limitations

Limitations lors de la projection depuis la Galerie de photos Windows ou la Galerie de
photos Windows Live

Prenez note des limitations suivantes lors du démarrage de la Galerie de photos Windows ou de la
Galerie de photos Windows Live lorsque vous utilisez EasyMP Multi PC Projection.

» Le diaporama sera affiché en mode simple lors de la projection depuis la Galerie de photos Windows
ou la Galerie de photos Windows Live.

Puisque la barre d'outils ne sera pas affichée, vous ne pourrez pas changer le théme (les effets) lors
de la projection du diaporama, peu importe I'Indice de performance Windows.

Dés que le mode simple est lancé, vous ne pouvez pas changer le mode d'affichage lorsque la
Galerie de photos Windows ou la Galerie de photos Windows Live est en cours d'utilisation, méme si
vous fermez EasyMP Multi PC Projection. Redémarrez la Galerie de photos Windows ou la Galerie de
photos Windows Live.

* Vous ne pouvez pas projeter de films.
Sujet parent: Limitations

Limitations lors de l'utilisation de Windows Aero
Prenez note des limitations suivantes lorsque vous utilisez le theme Windows Aero sur votre ordinateur.

» Lafenétre superposée sera projetée, peu importe le paramétre Transférer la fenétre des couches
choisi a I'écran Définir les options lors de I'utilisation d'EasyMP Multi PC Projection.

* Quelques minutes aprés avoir connecté un ordinateur au projecteur sur le réseau avec EasyMP Multi
PC Projection, le message suivant pourrait apparaitre :
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—
A

Voulez-vous changer de jeu de couleurs pour améliorer les
- performances ?

Windows a détecté un ralenti it des perfi nces de ['ordinateur. Il est possible que
les ressources ne soient pas suffisantes pour exécuter le jeu de couleurs Windows Aero.
Pour améliorer les performances, essayez de transformer e jeu de couleurs en Windows
Vista Edition Familiale Basique. Toutes les modifications que vous effectuerez resteront en
vigueur jusqu'a votre prochaine ouverture de session Windows,

Modifier le jeu de couleurs en Windows Vista Edition Familiale
Basique |

# Conserver le jeu de couleurs, mais me reposer la question si les
performances de |'ordinateur continuent de ralentir

% Conserver le jeu de couleurs et ne plus afficher ce message

Il est recommandé de sélectionner Conserver le jeu de couleurs, mais me reposer la question si
les performances de |I'ordinateur continuent de ralentir. Cette option sera activée jusqu'au
redémarrage de l'ordinateur.

Sujet parent: Limitations

Limitations lors de la projection depuis Windows Media Center
Veuillez prendre note des limitations suivantes lors de la projection depuis Windows Media Center.

» Vous ne pouvez pas projeter des images en mode plein écran via Windows Media Player. Quittez le
mode plein écran pour projeter les images.

» Sile son est interrompu durant la lecture lorsque vous transférez le son de l'ordinateur au projecteur a
l'aide d'EasyMP Multi PC Projection, essayez de redémarrer I'application que vous utilisez.

Sujet parent: Limitations

Avis
Vérifiez ces sections pour des avis importants concernant votre projecteur.

Avis sur les droits d’auteur
A propos des termes utilisés
Avis général
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Attribution des droits réservés
Sujet parent: Annexe

Avis sur les droits d’auteur

Tous droits réservés. Il est interdit de reproduire, de conserver dans un systeme central ou de
transmettre le contenu de cette publication sous quelgue forme et par quelque moyen que ce soit —
reproduction électronique ou mécanique, photocopie, enregistrement ou autre — sans la permission
écrite préalable de Seiko Epson Corporation. Aucune responsabilité liée au brevet ne sera assumée
concernant l'utilisation de l'information contenue dans le présent document. Et aucune responsabilité ne
sera assumée pour tout dommage résultant de l'utilisation de I'information contenue dans le présent
document.

Ni Seiko Epson Corporation ni ses sociétés affiliées ne peuvent étre tenues responsables par I'acheteur
de ce produit ou par des tiers de tout dommage, pertes, frais ou dépenses encourus par I'acheteur ou
les tiers suite a : un accident, le mauvais usage ou l'usage abusif de ce produit, ou de modifications,
réparations ou altérations non autorisées du produit, ou (sauf aux E.-U.) du manquement a respecter
strictement les instructions d’utilisation et d’entretien de Seiko Epson Corporation.

Seiko Epson Corporation décline toute responsabilité en cas de dommages ou de problémes découlant
de l'utilisation d’options ou de produits consommables autres que les produits désignés comme produits
Epson d’origine ou comme produits approuvés pour Epson par Seiko Epson Corporation.

Le contenu de ce guide pourrait étre modifié ou mis & jour sans préavis.
Les illustrations de ce guide pourraient différer du projecteur réel.
Sujet parent: Avis

A propos des termes utilisés
» Systéme d'exploitation Microsoft® Windows® XP Professionnel
« Systéme d'exploitation Microsoft® Windows® XP Edition Familiale
« Systéme d'exploitation Microsoft® Windows Vista®
» Systéme d'exploitation Microsoft® Windows 7°
 Systéme d'exploitation Microsoft® Windows 8°

Dans ce guide, les systemes d'exploitation listés ci-dessus sont nommés « Windows XP », « Windows
Vista », « Windows 7 » et « Windows 8 ». De plus, le terme collectif « Windows » pourrait étre utilisé
pour référer a Windows XP, Windows Vista, Windows 7 et Windows 8, et de multiples versions de
Windows pourraient étre nommeées en omettant le terme Windows, par exemple : Windows XP/Vista.

e Mac OS X 10.4.x
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¢ Mac OS X 10.5.x
* Mac OS X 10.6.x
* Mac OS X 10.7.x
¢ Mac OS X 10.8.x

Dans ce guide, les systemes d'exploitation listés ci-dessus sont nommés « Mac OS X 10.4.x », « Mac
0OS X 10.5.x», « Mac OS X 10.6.x », « Mac OS X 10.7.x » et « Mac OS X 10.8.x ». De plus, le terme
collectif « Mac OS X » est utilisé pour englober toutes les versions.

Sujet parent: Avis

Avis général

IBM, DOS/V et XGA sont des marques de commerce ou des marques de commerce déposees
d'International Business Machines Corporation.

Macintosh, Mac, Mac OS et iMac sont des marques de commerce d'Apple Inc.

Microsoft, Windows, Windows NT, Windows Vista, PowerPoint et le logo Windows sont des marques de
commerce ou des marques de commerce déposées de Microsoft Corporation aux Etats-Unis et/ou dans
d'autres pays.

Les autres noms de produit figurant dans le présent document ne sont cités qu'a titre d'identification et
peuvent étre des marques de commerce de leurs propriétaires respectifs. Epson renonce a tous les
droits associés a ces marques.

Droits d'auteur des logiciels : Ce produit utilise des logiciels gratuits ainsi que des logiciels dont la
présente entreprise détient les droits.

© 2013 Epson America, Inc.
Sujet parent: Avis

Attribution des droits réservés
11/13
CPD-39814
Sujet parent: Avis
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