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Introducao ao EasyMP Network Projection

Consulte a informacédo aqui para saber mais sobre o programa EasyMP Network Projection:

Caracteristicas do EasyMP Network Projection
Opcdes de exibicao
Modos de ligagéo

Caracteristicas do EasyMP Network Projection

E possivel utilizar o programa EasyMP Network Projection para projetar imagens do seu computador ao
seu projetor através de uma rede. Compartilhar o projetor através de uma rede permite projetar imagens
de computadores diferentes sem necessitar a troca de cabos de conex&o, assim como projetar imagens
a distancia.

|
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Tema principal: Introducdo ao EasyMP Network Projection

Opcoes de exibicao
E possivel utilizar uma variedade de opcdes de exibicio para a projecdo de imagens.

Funcéo de exibicdo em tela multipla
Modo Enviar filme
Modo de apresentacao



Funcdes de distribuicdo
Tema principal: Introducdo ao EasyMP Network Projection

Funcao de exibicdo em tela multipla

E possivel projetar imagens diferentes de até quatro projetores que estéo conectados a um mesmo
computador. Isso permite projetar dados complexos, como relatérios, em um formato paisagem extra
largo.

-

Tema principal: Opc¢des de exibic&do

Temas relacionados
Projecéo de imagens utilizando a fung&o de apresentagéo de tela maltipla

Modo Enviar filme
E possivel assistir a filmes enviando arquivos de filme diretamente ao projetor

Observacao: Esta funcéo esté disponivel apenas em modelos compativeis.

Tema principal: Opc¢des de exibicédo
Temas relacionados
Projecéo de filmes



Modo de apresentacgéo

E possivel projetar uma apresentacio de PowerPoint do seu computador sem exibir nenhum outro
contetdo do computador. Ao utilizar o Modo de apresentagéo, uma tela preta é projetada quando a
apresentacdo de PowerPoint ndo esta sendo exibida.

Tema principal: Opcdes de exibicédo
Tarefas relacionadas
Projecdo de apenas uma apresentacdo de PowerPoint

Funcdes de distribuicao

E possivel projetar a mesma imagem do computador simultaneamente de até quatro projetores
conectados na mesma rede.

[\ [— \ [— \ [— \
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Observacdo: Nao é possivel conectar varios computadores de uma rede a um projetor ao mesmo
tempo.

Tema principal: Opcdes de exibicdo

Tarefas relacionadas
Projecdo de uma tela de computador a partir de diversos projetores



Modos de ligacéo

E possivel usar os seguintes métodos para conectar um computador a um projetor através de um rede
utilizando o EasyMP Network Projection.

Modo de ligacao rapido
Modo de ligacdo avancado
Tema principal: Introducdo ao EasyMP Network Projection

Modo de ligacao rapido

E possivel conectar o projetor e o computador diretamente utilizando comunicac&o sem fio. Isso permite
projetar a tela do computador sem a necessidade de uma configuracéo de rede complicada.

O modo de ligacgdo rapido esta disponivel apenas quando se instala a unidade LAN sem fio no projetor.

Tema principal: Modos de ligacao

Tarefas relacionadas
Configuracdo de um projetor no Modo de ligacao rapido
Conexao do projetor e do computador diretamente utilizando comunicacdo sem fio
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Modo de ligagcao avancado

E possivel conectar o projetor e o computador utilizando um sistema de rede ja existente. Para usar o
Modo de ligagdo avancado, € preciso conectar o projetor a um ponto de acesso ou a um hub de rede.

Tema principal: Modos de ligacao

Tarefas relacionadas

Configuracdo de um projetor no Modo de ligacédo avancado (sem fio)
Configuracdo de um projetor no Modo de ligagédo avancado (com fio)
Conexdao do projetor e do computador em um sistema de rede (sem fio)
Conexao do projetor e do computador em um sistema de rede (com fio)

11



Configuracédo do EasyMP Network Projection pela primeira
vez

Siga estas instrucdes antes de conectar o computador ao projetor através de uma rede.

Instalacéo do software
Configuracéo do projetor

Instalagcao do software

Instale o EasyMP Network Projection a partir do CD do software EPSON Projector fornecido com o
projetor (caso disponivel) ou baixe-o a partir do site da Epson.

Observacéo:

» Caso o idioma selecionado para a instalagéo seja diferente do idioma do sistema operacional usado,
as telas podem nao ser exibidas corretamente.

» Caso uma versao anterior do EasyMP Network Projection ja esteja instalada no seu computador,
desinstale-a primeiro e depois instale o EasyMP Network Projection.

Requisistos de sistema para o0 EasyMP Network Projection
Instalacdo do EasyMP Network Projection (Windows)
Instalacéo do EasyMP Network Projection (Mac OS X)

Tema principal: Configuragéo do EasyMP Network Projection pela primeira vez

Tarefas relacionadas
Obter a ultima versédo do aplicativo

Requisistos de sistema para o EasyMP Network Projection

O seu computador deve atender aos seguintes requisitos de sistema para usar o EasyMP Network
Projection.

12



Requisito Windows Mac

Sistema operacional | Windows XP Mac OS X
» Professional (32 bits) e 10.4.x (32 bits)
« Home Edition (32 bits) « 10.5.1 ou mais atual (32 bits)
» Tablet PC Edition (32 bits) * 10.6.x (32 e 64 bits)
Windows Vista * 10.7.x (32 e 64 bits)
« Ultimate (32 bits) * 10.8.x (64 bits)
» Enterprise (32 bits) * 10.9.x (64 bits)
¢ Business (32 bits) * 10.10.x (64 bits)
¢ Home Premium (32 bits) (Mac OS X 10.4.11, 10.5.8, 10.6.8,
10.7.3, 10.8.0, 10.9.0 ou 10.10.0

* Home Basic (32 bits)

Windows 7

« Ultimate (32 e 64 bits)

« Enterprise (32 e 64 bits)

« Professional (32 e 64 bits)

¢ Home Premium (32 e 64 bits)

* Home Basic (32 bits)

e Starter (32-bit)

Windows 8

¢ Windows 8 (32 e 64 bits)

* Windows 8 Pro (32 e 64 bits)

¢ Windows 8 Enterprise (32 e 64 bits)
Windows 8.1

¢ Windows 8.1 (32 e 64 bits)

* Windows 8.1 Pro (32 e 64 bits)

* Windows 8.1 Enterprise (32 e 64 bits)

recomendado)

13




Requisito Windows Mac

CPU Mobile Pentium Il 1.2 GHz ou mais Power PC G3 900 MHz ou mais
veloz veloz
(Pentium M 1.6 GHz ou mais veloz é (CoreDuo 1.83 GHz ou mais veloz é
recomendado) recomendado)

Memoria 256 MB ou mais

(512 MB ou mais é recomendado)

Espaco em disco 20 MB ou mais
rigido
Visor Resolucéo entre 1024 x 768 (XGA) e 1920 x 1200 (WUXGA)

Cores de 16-bit ou mais (cerca de 32.000 cores exibidas)

Observacéo:

+ O funcionamento n&o é garantido para o Windows XP sem um Service Pack instalado ou Windows
XP Service Pack 1.

» O funcionamento ndo é garantido com Mac OS X 10.5.0 pois a configuracdo do Firewall ndo é
definida corretamente ao atualizar a versao do software.

Tema principal: Instalacdo do software

Instalacao do EasyMP Network Projection (Windows)
Instale o EasyMP Network Projection no seu computador.

Observacgao: Vocé precisa de autoridade de administrador para instalar o software.

1. Ligue o computador.
Certifique-se de que todos os aplicativos estejam fechados.
Execute um dos seguintes procedimentos:

* Insira 0 CD-ROM do software EPSON Projector no computador (caso disponivel) e continue com
0S seguintes passos.

» Caso tenha baixado o software do site da Epson, siga as instru¢des na tela para instalar o
software.

14



4.

5.

O instalador inicia automaticamente.

Caso o instalador néo inicie automaticamente, abra a unidade de CD-ROM em Meu Computador
(ou Computador) e clique duas vezes em InstallNavi.exe ou EMP_NSCInst.exe.

Siga as instrucdes na tela para instalar o software.

Tema principal: Instalacédo do software

Instalacao do EasyMP Network Projection (Mac OS X)

Instale o EasyMP Network Projection no seu computador.

1.
2.
3.

5.

Ligue o computador.
Certifique-se de que todos os aplicativos estejam fechados.
Execute um dos seguintes procedimentos:

* Insira 0 CD-ROM do software EPSON Projector no computador (caso disponivel) e continue com
0S seguintes passos.

« Caso tenha baixado o software do site da Epson, siga as instrucdes na tela para instalar o
software.

Clique duas vezes no icone EMP_NPInstaller.mpkg na janela EPSON.
A instalacao inicia.
Siga as instrucdes na tela para instalar o software.

Tema principal: Instalacdo do software

Configuracéo do projetor

Siga estas instrucdes para selecionar um método de conex&o entre o computador e o projetor e
configure o projetor.

Métodos de ligacao para diversos ambientes de rede

Configuracao de um projetor no Modo de ligacdo rapido
Configuracéo de um projetor no Modo de ligagdo avancado (sem fio)
Configuracdo de um projetor no Modo de ligacdo avangado (com fio)

Tema principal: Configuracédo do EasyMP Network Projection pela primeira vez

Métodos de ligacao para diversos ambientes de rede
E possivel escolher o melhor modo de ligag&o para o seu ambiente de rede.

15



Verifigue como o projetor esta conectado ao sistema de rede (com ou sem fio) e a via de comunicagao
do computador ao projetor.

Dependendo do seu projetor, alguns métodos de ligacdo podem néo estar disponiveis. Consulte o
Manual do usuario fornecido com o projetor para mais detalhes.

» Para conectar o projetor ao computador diretamente utilizando comunicac¢ao sem fio:
Use o0 Modo de ligacéo rapido.

» Para conectar o projetor ao computador utilizando um sistema de rede sem fio:
Use o Modo de ligacdo avancado.

L
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» Para conectar o projetor ao computador utilizando um sistema de rede com fio:
Use 0 Modo de ligagdo avancado.

.I ||
2o

F

S

Tema principal: Configuracéo do projetor

Tarefas relacionadas

Configuracao de um projetor no Modo de ligagdo rapido
Configuracdo de um projetor no Modo de ligacédo avancado (sem fio)
Configuracdo de um projetor no Modo de ligagédo avancado (com fio)

Configuracédo de um projetor no Modo de ligacao rapido

Para conectar um computador diretamente ao projetor usando uma comunicagao sem fio, € necessario
selecionar as configuracdes de rede no computador e no projetor.

1. Selecione as configuracdes necessarias para conectar o seu computador a uma rede sem fio.
Consulte a documentacédo fornecida com o seu computador para obter informacdes detalhadas.

2. Instale a unidade de LAN sem fio no projetor, se necessario. Consulte o Manual do usuario
fornecido com este projetor para maiores detalhes.

3. Ligue o projetor.

4. Pressione o botdo Menu no controle remoto ou no painel de controle, selecione o0 menu Rede e
selecione Para Configuracdo de Rede.

5. Selecione Rede sem fios.

17



Uma das seguintes telas é exibida:

L Voltar @
. Energ LAN Sem Fio Desactivado
Modo de ligagido Répido
Canal 1ch
Sist. LAN sem fio 802.11b/g
Defin. Auto SSID Desactivado
551D

Configuraces IP

Visualizagdo S5ID Desactivado
Exibir enderego IP  Desactivado

[TEscT T@T :Voltar [#1:Seleccao )

Selecione Activado para Energia LAN Sem Fio.
7. Selecione Rapido para Modo de ligacao.

Selecione outras opc¢des conforme seja necessario para a sua rede. Consulte o Manual do usuario
fornecido com este projetor para maiores detalhes.

9. Selecione as configuragdes no menu Seguranga conforme necessario para a sua rede. Verifique
com o seu administrador de rede para mais informacdes em como configurar corretamente.

10. Quando terminar de selecionar as configuracées, selecione Concluido ou Configuracéo
concluida e siga as instrucdes na tela para salvar as suas configuracdes e sair dos menus.

Tema principal: Configuragéo do projetor
Tarefas relacionadas
Conexéo do projetor e do computador diretamente utilizando comunicacéo sem fio

Configurac&o de um projetor no Modo de ligacdo avancado (sem fio)

Para conectar um computador ao projetor através de uma rede sem fio, é necessario selecionar as
configuracdes de rede no computador e no projetor.

1. Entre em contato com o seu administrador de rede e anote as configuracdes do ponto de acesso,
como o SSID e as definicdes de seguranca.

18



10.

Conecte o computador a rede.

Observacao: Para configurar uma conexdo de rede, se necessario, consulte a documentacéo
fornecida com o seu computador ou adaptador de rede.

Instale a unidade de LAN sem fios no projetor, se necessario. Consulte o Manual do usuario
fornecido com este projetor para maiores detalhes.

Ligue o projetor.

Pressione o botdo Menu no controle remoto ou no painel de controle, selecione o menu Rede e
depois selecione Para Configuracdo de Rede.

Selecione Rede sem fios.

Uma das seguintes telas é exibida:

- . Energ LAN Sem Fio Desactivado
LELEERTENYY  Modo de ligagdo Répido
— Canal 1ch
Seguranga Sist, LAN sem fio 802.11b/g
Defin. Auto SSID Desactivado

Correio Vis 1 Desactivado
ibir e ¥ Desactivado

[TEscT T@T :Voltar [#1:Seleccao )

Selecione Activado para Energ LAN Sem Fio.

Observacgao: Dependendo do modelo do projetor, vocé pode ter que selecionar Wireless LAN On
como a configuracéo de Alimentagao Wireless no menu Rede.

Selecione Avancado para Modo de ligacdo.

Selecione outras opc¢des conforme seja necessario para a sua rede. Consulte o Manual do usuario
fornecido com este projetor para maiores detalhes.

Selecione as configuragdes no menu Seguranga conforme necessario para a sua rede. Cheque
com o seu administrador de rede para mais informacdes sobre como configurar corretamente.

19



11. Quando terminar de selecionar as configuracdes, selecione Concluido ou Configuragao

concluida e siga as instru¢fes na tela para salvar as suas configuragées e sair dos menus.

Tema principal: Configuragéo do projetor

Tarefas relacionadas
Conexao do projetor e do computador em um sistema de rede (sem fio)

Configuragc&o de um projetor no Modo de ligacao avancado (com fio)

Para conectar um computador ao projetor usando uma comunicacao LAN com fio, é necessario
selecionar as configuracdes de rede no computador e no projetor.

1.

Entre em contato com o seu administrador de rede e verifiqgue que o DHCP esteja disponivel no
ambiente de rede atual.

Observacao: Caso o DHCP néao esteja disponivel, anote as seguintes informacdes disponiveis
para o seu projetor:

e Endereco IP
» Méascara de sub-rede
« Endereco gateway

Conecte o computador a rede.

Observacgao: Para configurar uma conexéao de rede, se necessario, consulte a documentacao
fornecida com o seu computador ou adaptador de rede.

Conecte um cabo LAN ao projetor.
Ligue o projetor.

Pressione o botdo Menu no controle remoto ou no painel de controle, selecione o0 menu Rede e
selecione Para Configuracéo de Rede.

Selecione Rede com fio.
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Uma das seguintes telas é exibida:

Biésicas
Configuragoes IP
Rede s. fios. Exibir endereco IP Desactivado

Sequranca

Correio

Outros.
Reiniciar

Concluido

([Esc] /L®7 :Voltar [ 1:Seleccd ]

7. Selecione a configuracéo de IP conforme necessario.
« DHCP esté disponivel: Configure DHCP como Activado.

» DHCP néo estéa disponivel: Configure DHCP como Desactivado e digite o endereco IP, mascara
de sub-rede e enderecgo de gatway do projetor conforme necessario.

8. Quando terminar de selecionar as configuracdes, selecione Concluido ou Configuracao
concluida e siga as instrugfes na tela para salvar as suas configuragées e sair dos menus.

Tema principal: Configuracéo do projetor
Tarefas relacionadas
Conexao do projetor e do computador em um sistema de rede (com fio)
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Ligacdo do projetor e projecao de imagens
Siga estas instrucfes para conectar o computador e o0 projetor através de uma rede e para projetar
imagens da tela do seu computador usando o projetor.

Certifique-se de que ja tenha configurado o EasyMP Network Projection e selecionado um modo de
ligacéo para o projetor.

Métodos de conexédo

Selecao do método de procura do projetor
Controle do visor projetado

Finalizacdo da projecédo de imagens
Temas relacionados

Instalacdo do software

Configuracéo do projetor

Métodos de conexao

E possivel selecionar a melhor maneira de conectar o computador e o projetor através de uma rede
dependendo do seu ambiente de rede.

Conexao do projetor e do computador diretamente utilizando comunicacdo sem fio
Conexao do projetor e do computador em um sistema de rede (sem fio)
Conexao do projetor e do computador em um sistema de rede (com fio)

Tema principal: Ligagao do projetor e proje¢éo de imagens

Conexao do projetor e do computador diretamente utilizando comunicacéo sem fio

Quando o projetor estiver configurado como indicado a seguir, serd possivel conectar o projetor e o
computador diretamente utilizando a comunicagéo sem fio para projetar a tela do computador.

» A unidade LAN sem fio esta instalada no projetor.
» Aligacdo do projetor é Rapida.

Observacéo:

» Ao conectar um projetor e um computador diretamente utilizando uma comunicacéo sem fio, a
conexdao entre o computador e um ponto de acesso € desconectada.

* Certifique-se de que a fungéo de comunicacao sem fio do seu computador esta ligada.
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1. Pressione o botdo LAN do controle remoto.
A tela de espera da LAN é projetada.

[LAN]

Nome do projector + EBsk ok skok k%
SSID 4
Endereco IP

Endereco IP
Palavra-chave

2. Inicie o programa EasyMP Network Projection.

* Windows XP, Windows Vista e Windows 7: Cligue em Iniciar, selecione Programas (ou
Todos os Programas, EPSON Projector, EasyMP Network Projection e cligue em EasyMP
Network Projection VX.XX.

« Windows 8.x: Navegue até a tela de Aplicativos e selecione EasyMP Network Projection
Ver. X.XX.

* Mac OS X: Clique duas vezes em EasyMP Network Projection na pasta Aplicativos.
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3. Selecione Ligacédo rgpida e clique em OK.

™ EasyMP Network Projection Ver. KJ{H I [g|

Seleccione modo de hgag3o.

(%) Ligag 5o répida

O LigagBo avangada

[T Defina o mad de ligag3o selsccionado come moda predefinido
para fulusas igagdes,
[M30 mostrar novamente asta janels,)

{ ok | [ Cancelar ]

Os resultados da pesquisa por projetor sdo exibidos.

4. Caso o projetor com o qual deseja se conectar ndo seja exibido nos resultados, faca uma pesquisa
usando um dos seguintes métodos:

» Pesquisa automatica: Pesquisa por projetor automaticamente.
« Pesquisa manual: Pesquisa por projetor conforme o SSID selecionado em uma lista.
 Perfil: Pesquisa por projetor conforme um perfil guardado anteriormente.

5. Selecione o projetor ao qual deseja conectar e clique em Ligar.

Quando a configuracdo para a senha esta em Activado no projetor, uma tela para digitar a senha é
exibida.

6. Digite a palavra-chave do projetor.
« Windows XP e Mac OS X: Digite a senha exibida na tela de espera da LAN e cligue em OK.
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« Windows Vista, Windows 7 e Windows 8: Digite a senha exibida na tela de espera da LAN e
cliqgue em OK. Quando a seguinte caixa de dialogo é exibida, digite a senha do projetor e clique
em Ligar.

EasyMP Network Projection Ver. XXX

0 projetor atualmente conectado estd em uma rede sem fio
protegida,
Insira a senha.

i1 Salve a senha & ndo mostre esta caixa de didlogo
=
" hovamente.

Ligar | | Cancelar

Observagéo: Caso selecione Salve a senha e ndo mostre esta caixa de dialogo novamente,
a SSID e a senha do projetor sdo salvas no computador e essa caixa de dialogo ndo aparecera
da préxima vez que conectar. Nao sera necessario digitar a senha novamente.

Caso a senha do projetor ndo tenha sido alterada da padrao, a seguinte caixa de didlogo é
exibida: Altere a senha no menu Rede do projetor.

~

EasyMP Network Projection VerX.XX

A zenha padrdo ndo foi alterada.
Para maior seguranga, recomenda-se alterar a senha.

Ligar | | Cancelar

r
S

Quando uma conexao for estabelecida, a tela do computador é projetada. A seguinte barra de
ferramentas do EasyMP Network Projection é exibida na tela do computador:

1 Vet 530 o |

B Desligar *
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Observacao: Quando uma conexao for estabelecida, a fonte de entrada do projetor é alterada
automaticamente para a fonte LAN, caso ndo exista nenhum outro sinal de entrada. Caso a fonte de
entrada n&o seja automaticamente alterada para a LAN, pressione o botdo LAN.

Tema principal: Métodos de conexao

Tarefas relacionadas

Configuracdo de um projetor no Modo de ligacao rapido

Busca automatica de projetores em rede

Pesquisa de projetores em rede por SSID, endereco IP ou home do projetor
Realizacao de uma busca por perfil

Conexao do projetor e do computador em um sistema de rede (sem fio)

Quando o seu projetor estiver configurado como indicado abaixo, serd possivel conectar o projetor em
um sistema de rede ja existente e projetar a tela do computador através da rede.

* Aunidade LAN sem fio esté instalada no projetor.
» O método de ligacéo do projetor € Avancado.

Observacgao: Certifique-se de ligar um computador a rede.

1. Pressione o botdo LAN do controle remoto.
A tela de espera da LAN é projetada.

[LAN]

Nome do projector  EBskoxskok k%
SSID 4
Endereco IP

Endereco [P
Palavra-chave
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Inicie o programa EasyMP Network Projection.

* Windows XP, Windows Vista e Windows 7: Cligue em Iniciar, selecione Programas (ou
Todos os Programas, EPSON Projector, EasyMP Network Projection e clique em EasyMP
Network Projection VX.XX.

« Windows 8.x: Navegue até a tela de Aplicativos e selecione EasyMP Network Projection
Ver. X.XX.

* Mac OS X: Cligue duas vezes em EasyMP Network Projection na pasta Aplicativos.
Selecione Ligagcdo avancgada e cligue em OK.

7] EasyMP Network Projection @

Seleccione modo de igag3o.

() LioacBo répida

®Ligago a

[ ] Defina o modo de igaglo seleccionade coma modo predefinide
para fuluras ligagdes.
[N &0 mastar novaments ests janels.)

L 0K J [ Cancelar ]

Os resultados da pesquisa por projetor sdo exibidos.

Caso o projetor com o qual deseja se conectar ndo seja exibido nos resultados, faga uma pesquisa
usando um dos seguintes métodos:

» Pesquisa automaética: pesquisa o projetor automaticamente.

» Pesquisa manual: pesquisa o projetor baseando-se no endereco IP ou no nome do projetor.
» Perfil: pesquisa o projetor conforme um perfil guardado anteriormente.

Selecione o projetor ao qual deseja conectar e clique em Ligar.

Quando a configuracdo para a senha esta em Activado no projetor, uma tela para digitar a senha é
exibida.

Digite a senha exibida na tela de espera da LAN e clique em OK.

27



Quando a conexao estiver concluida, a tela do computador é projetada. A seguinte barra de
ferramentas do EasyMP Network Projection é exibida na tela do computador:

a3yMP Network Projection Ver X203 e
L Y A o

Observacado: Quando uma conexao for estabelecida, a fonte de entrada do projetor € alterada
automaticamente para a fonte LAN, caso ndo exista nenhum outro sinal de entrada. Caso a fonte de
entrada ndo seja automaticamente alterada para a LAN, pressione o botdo LAN.

Tema principal: Métodos de conexao

Tarefas relacionadas

Configuracdo de um projetor no Modo de ligagédo avancado (sem fio)

Busca automatica de projetores em rede

Pesquisa de projetores em rede por SSID, endereco IP ou home do projetor
Realizacdo de uma busca por perfil

Conexao do projetor e do computador em um sistema de rede (com fio)

Quando o seu projetor estiver configurado como indicado abaixo, sera possivel conectar o projetor em
um sistema de rede ja existente e projetar a tela do computador através da rede.

» Um cabo de LAN esta conectado ao projetor.
» O método de ligagéo do projetor € Avancgado.

Observacéao: Certifigue-se de ligar um computador a rede.

1. Pressione o botdo LAN do controle remoto.

28



A tela de espera da LAN é projetada.

[LAN]

Nome do projector : EBk sk %k k%
SSID ’

Endereco IP

Endereco IP

Palavra-chave

2. Inicie o programa EasyMP Network Projection.

* Windows XP, Windows Vista e Windows 7: Clique em Iniciar, selecione Programas (ou
Todos os Programas, EPSON Projector, EasyMP Network Projection e cligue em EasyMP
Network Projection VX.XX.

» Windows 8.x: Navegue até a tela de Aplicativos e selecione EasyMP Network Projection
Ver. X.XX.

* Mac OS X: Clique duas vezes em EasyMP Network Projection na pasta Aplicativos.
3. Selecione Ligacdo avancgada e clique em OK.

£ LasyMP Network Projection

[ Defina o mada de ligagdo seleccionada coma modo predefinida
para fuluras igagdes,
N30 mostrar novamente esta janels,)

[ ok | [ Cancelar ]
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Os resultados da pesquisa por projetor sao exibidos.

4. Caso o projetor com o qual deseja se conectar ndo seja exibido nos resultados, faca uma pesquisa
usando um dos seguintes métodos:

» Pesquisa automaética: pesquisa o projetor automaticamente.
* Pesquisa manual: pesquisa o projetor baseando-se no endereco IP ou no nome do projetor.
« Perfil: pesquisa o projetor conforme um perfil guardado anteriormente.

5. Selecione o projetor ao qual deseja conectar e clique em Ligar.

Quando a configuragdo para a senha esta em Activado no projetor, uma tela para digitar a senha é
exibida.

6. Digite a senha exibida na tela de espera da LAN e cliqgue em OK.

Quando a conexao estiver concluida, a tela do computador € projetada. A seguinte barra de
ferramentas do EasyMP Network Projection é exibida na tela do computador:

o=

| Deshgar 4

meEu=Ej |

Observacao: Quando uma conexao for estabelecida, a fonte de entrada do projetor é alterada
automaticamente para a fonte LAN, caso ndo exista nenhum outro sinal de entrada. Caso a fonte de
entrada néo seja automaticamente alterada para a LAN, pressione o botdo LAN.

Tema principal: Métodos de conexao

Tarefas relacionadas

Configuracdo de um projetor no Modo de ligagcédo avancado (com fio)

Busca automatica de projetores em rede

Pesquisa de projetores em rede por SSID, endereco IP ou home do projetor
Realizacdo de uma busca por perfil

Selecédo do método de procura do projetor

E possivel selecionar a melhor maneira de pesquisar um projetor dependendo do status ou do local do
projetor ao qual deseja se conectar.

Métodos de pesquisa
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Busca automatica de projetores em rede
Pesquisa de projetores em rede por SSID, endereco IP ou home do projetor
Pesquisa de projetores em rede usando um perfil

Tema principal: Ligacao do projetor e projecado de imagens

Métodos de pesquisa

Um destes métodos de pesquisa pode ser usado para procurar pelo projetor ao qual deseja se conectar.
Escolha o melhor método dependendo do seu ambiente.

» Busca automatica de projetores em rede
E possivel procurar automaticamente por projetores na rede.
Os resultados da procura variam de acordo com o método de conexao usado.
» Ligacéo réapida: Exibe a SSID para projetores disponiveis.

» Ligacdo avancada: Exibe os projetores disponiveis na rede. As buscas séo feitas somente na
mesma sub-rede. Projetores em diferentes sub-redes ndo sdo exibidos nos resultados da busca.

» Busca de projetores em rede por SSID, endereco IP ou nome do projetor

Caso o projetor ao qual deseja se conectar ndo seja encontrado automaticamente, é possivel
procurar pelo projetor alvo especificando o SSID, endereco IP ou nome do projetor. Usando o Modo
de conexd@o avancgado, vocé pode procurar por projetores em locais remotos em uma sub-rede
diferente.

» Busca por projetores em rede usando um perfil

E possivel salvar informacdes do projetor em rede como um perfil, e depois especificar o perfil para
procurar pelo mesmo projetor ao invés de digitar detalhes do projetor cada vez que pesquisar. Se
criar um grupo de perfis para cada lugar onde um projetor for configurado e gerencia-los com pastas,
0 projetor alvo pode ser encontrado rapidamente.

Tema principal: Selecdo do método de procura do projetor

Busca automatica de projetores em rede

E possivel procurar por projetores disponiveis na rede e depois projetar imagens bastando selecionar o
projetor.
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Cligue em Pesquisa automatica na tela de busca e conexao. A busca leva cerca de 30 segundos.

}_'J Ligagio avangada El _' @
e Pesquisa automdtica | . Pesquisa manual _I Perfil -
Seleccione um projector & igue-o.
Estado Nome do projector Enderego IP
El a Emespera  EMPO2FACT 192168111
O QB Emewen  pMpoFAC2 192168112
O QG Emesmeia  pMpozFAC3 192168113
| Guadsinopei | [ Eliminas sta ]
[ Desactivar intenupgSo de bgagio
] Utikzar varios visores | Defirw opies

Os resultados da busca séo exibidos.
Caso nao encontre nenhum projetor, tente um outro método de busca.
Tema principal: Selecdo do método de procura do projetor

Conceitos relacionados
Métodos de pesquisa

Tarefas relacionadas

Pesquisa de projetores em rede por SSID, endereco IP ou nome do projetor
Realizacao de uma busca por perfil

Pesquisa de projetores em rede por SSID, endereco IP ou nome do projetor

Caso o projetor ao qual deseja conectar ndo seja encontrado automaticamente, é possivel pesquisar
especificando detalhes relevantes. No modo Ligacéo rapida, é possivel pesquisar projetores utilizando o
SSID. No modo Ligacéo avancada, é possivel pesquisar projetores utilizando um endereco IP ou um
nome de projetor.
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Cligue em Pesquisa manual na seguinte tela:

Ligagio avangada

XY, basniica sutomition j Perfil =
Seleccione um projector & gus-o.
Estado Nome do projector ~ Endereco [P
O ﬁ Emespeta  EMPOZFACT 192168111
[ QB Emetpera  pMpPOzFAC2 192168112
O Y Emesomra pupoFacs 192168113
[ Guardas no pesfil il Eliminas sta |

[ Desactivar interupc3o de kgag3o
[ Utzar vérios visores [ Defrwopes |

e

Especifique um dos seguintes itens e cligue em OK:
» Ligacéao rapida: Selecione na lista 0 SSID do projetor ao qual deseja conectar.

Pesquisa manual [?|

Seleccione 0 5510 do projector a ligar.

SSID | XXXXX v

Cancelar

33



* Ligacdo avancada: Digite o endereco IP ou o nome do projetor ao qual deseja conectar.

Pesquisa manual El

Introduza o endereco IP ou nome do projechorn

Cancelar

Os resultados da pesquisa séo exibidos.
Tema principal: Selecdo do método de procura do projetor

Pesquisa de projetores em rede usando um perfil
E possivel salvar informacdes do projetor em rede como um perfil e procurar pelo mesmo projetor
usando o perfil ao invés de especificar os detalhes do projetor cada vez que fizer uma pesquisa.
Perfis para busca
Realizacdo de uma busca por perfil
Criacdo de um perfil
Gerenciamento de um perfil
Tema principal: Selecdo do método de procura do projetor

Perfis para busca

As informacdes de um projetor de rede podem ser salvas como um perfil. Um perfil € um arquivo que
contém todas as informac@es do projetor, como o0 nome, enderec¢o de IP e SSID. Ao usar um perfil,
podera facilmente procurar por projetores salvos ao invés de ter que fornecer os detalhes do projetor.

Tema principal: Pesquisa de projetores em rede usando um perfil

Realizagdo de uma busca por perfil

E possivel especificar o perfil para procurar por um projetor salvo ao invés de ter que fornecer detalhes
do projetor cada vez que fizer uma pesquisa.
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1. Cligue em Perfil na tela de busca e conexéo.

Ligagio avangada

R Pesquisa automstica .~ Pesquisa manual
Seleccione um projector e igue-o.
Estado Nome do projector = Enderego IP
O QB Emespera  EMPOFACT 192168111
O a Emespera  EMPOZFAC? 192168112
O @& Emeseera  empoFacs 102168113
| Guadsinopel | [ Eliminas sta ]

[] Desactivar intenupg30 de bgagdo
CJ s e

g

Observacao: Se nenhum perfil foi criado, ndo é possivel selecionar Perfil.

2. Selecione na lista o projetor ao qual deseja se conectar.

Ligagio avangada

J pacaisa atomstica 7 Pesquica manual _LJ Perfil -'[

Auto
Seleccione um projector e figue-o. Buiding &4
Estad.o. “Nufne d.o projector  En Buiding & 1t floor
Building & 2nd floor
QB Emespera EMPO2FACT 192168111

Os resultados da pesquisa sao exibidos.
Tema principal: Pesquisa de projetores em rede usando um perfil
Criacao de um perfil

Apobs pesquisar por um projetor, é possivel salvar os detalhes do projetor como um perfil usando um
nome facil de se lembrar que possa ser facilmente encontrado posteriormente.
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1. Enquanto o projetor estiver sendo exibido na tela seguinte, clique em Guardar no perfil.

Ligagio avangada

A-n; Pesquica automstica .~ Pesquisa manual _l Perfil =
Seleccione um projector & Bgue-o.
Estado Nome do progector~ Enderego IP
O QP Emesvera  EMPOZFACT 192168111
O B Emetpera  pMPOZFAC2 192168112
O B Emeseera pupoFacs 192168113
[ Guadanopedi | | Eliminar sta ]

[[] Desactivar intenupg3o de bgagio
CUti vros vsores

S i

2. Digite o nome do perfil e clique em Adicionar.

X

Guardar no perfil

Introduza o Nome do perfil,

Nome de perfil | Y

[ Adicionar ] { Cancelar ]

3. Siga um dos seguintes procedimentos conforme necessario:

» Umatela de confirmacgéao para substituicao € exibida: Caso seja pedido que confirme a
substituicdo do nome ou néo, selecione Guardar como para salvar o perfil com um nome

diferente.
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* Umatela para selecionar a pasta € exibida: Caso tenha criado uma pasta para perfis, uma das
seguintes telas é exibida: Apds ter entrado o nome do perfil e selecionado o destino para
Guardar em, cligue em Adicionar.

Windows:

Guardar no perfil |z|

Introduza o nome do perfil & especifique a localizac3o onde
guardar o perfil

Nome de pethl

Guardar em

= [ Pedfi
[ building &
[ building B

[ Adicionar I [ Cancelar J
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Mac OS X:

Guardar no perfil

Introduza o nome do perfil e especifique a
localizagdo onde guardar o perfil.

Guardar end@lx=a1l

Nome de perfil §am titulo

I | Building A
[ Building B

A informacéao do projetor é guardada no perfil.
Tema principal: Pesquisa de projetores em rede usando um perfil

Gerenciamento de um perfil

E possivel alterar o nome e a organizacéo dos seus perfis.
1. Clique em Definir op¢cdes na seguinte tela:

Ligagio avangada

o + . ] § o [
- Pesquica automstica .~ Pesquisa manual _| Perfil
Seleccione um projector & Bgue-o.

Estado Nome do projector ~ Enderego IP
O QP Emesvera  EMPOZFACT
O B Emetpera  pMPOZFAC2

O G Emesmera pupooracs

192168111

192168112

192168113

Guardai no pesfl | I Elminar ista I
[[] Desactivar internupg:3o de bgagdo
[ Utlizar vénos visores Defina apgdes ]
Sol. problemas | Ligat I
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A tela Definir opcdes é exibida.
2. Clique em Editar perfil.

Definir opgoes

Definiclies gerais | Ajustar desempenho | Saida de Audio

liizar tiansfeiencia de video eci3 total

[C] Encriptar comunicagBes

Mostrar janela de selecg3o do modo de kgag3o no anangue
[] Tame mais suave o movimento do ponteiio do mouse.

[¥] Usar Easy Interactive Tools
Ulilize & Caneta Interativa

Métado de pesquisa no aranque
(%) Pesquisa aulomtica no aranque

() Especifique método de pesquisa depois de arangue
(O Procurar com a Gltima configuragSo de rede

Arquivos ds definicio de senha de 1ede tam fio

[ [ Editaperi |][ MudarLAN |

[ Restaurar padres 1

0K

][ Cancelar ]

A tela Editar perfil é exibida.
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3. Altere os perfis conforme necessario.

Pefil Informagdo sobie o perfil ssleccionado
3 [ _F‘erﬂl Mome do piojector  Endereco IP
— [ building & o
= [ buiding B @B  emPozact 192.168.11.251
T building B 1st flar —
] building B 2nd floor u EMPOZFACZ 1592.168.11.252
T building B rd floor =
w EMPOZFALCE 192.168.11.253
[_ Copiar ] | § Eliminar
[ =Alterar nome H Criar pasta |
l_ Exportar ] [ Importar 1
— 0K [ cancelar

1 |Exibe os perfis. E possivel arrastar e soltar perfis e arquivos para modificar a estrutura da
pasta.

2 | Duplica o perfil. O perfil copiado é guardado na mesma pasta que o original com 0 mesmo
nome.

3 | Elimina o perfil e a pasta.

4 | Exibe a caixa de didlogo Alterar nome para alterar o nome da pasta ou do perfil. E possivel
digitar até 32 caracteres na caixa de dialogo Alterar nome.

5 |Exporta o perfil. Perfis exportados podem ser utilizados como arquivos de copia de
seguranca. E possivel importéa-los em outros computadores.

Carrega um perfil exportado.

Cria uma nova pasta.

Exibe os projetores guardados no perfil. Para eliminar um projetor especifico do perfil,
selecione o projetor e pressione o botao Eliminar. Quando todas as informacdes do projetor
forem eliminadas, o perfil também é eliminado.

40




4. Clique em OK.
Suas alteragfes séo salvas e a tela Editar perfil fecha.
Tema principal: Pesquisa de projetores em rede usando um perfil

Controle do visor projetado
Siga estas instru¢des para usar a barra de ferramentas para controlar a tela projetada.

Ocultagéo das operagdes do computador
Alteracdo da fonte de entrada

Tema principal: Ligacao do projetor e projecao de imagens

Ocultacéo das operacdes do computador

E possivel ocultar as operacdes do computador da sua audiéncia enquanto apresenta uma proje¢ao
parando-a, colocando-a em pausa ou em mudo.

1. Certifique-se de que a exibicdo da barra de ferramentas esteja definida para Total.

EE 1

Desligar | 4 |

EasyMP Natwark Prof

= a[a o

Simples
Norrmal
» Total

2. Se esta conectando a diversos projetores, clique no botdo :THEY: na barra de ferramentas e
selecione o projetor que deseja controlar.

1 EMPOZFACT 1 L - |
2 EMPOZFALCZ 1 -
[v] 3 EMPOZFALCS 1 L
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3. Siga um dos seguintes procedimentos:

» Parar: Clique no botéo a na barra de ferramentas.
A imagem projetada para. Uma tela preta é projetada enquanto estiver parado.

« Pausar: Clique no botédo a na barra de ferramentas.
A imagem projetada pausa. A imagem pausada é projetada.

« A/V Mute: Cligue no botéo = na barra de ferramentas e depois, clique no botédo % na
barra de ferramentas exibida.

O audio e o video sao desligados. A logomarca configurada para o projetor é projetada enquanto
se usa 0 A/V Mute, se disponivel.

4. Pararetornar a imagem projetada, siga um dos seguintes procedimentos:
| |
e Parar ou Pausar: Clique no botéo na barra de ferramentas.

« A/V Mute: Cligue no botéo % novamente.
Tema principal: Controle do visor projetado

Alteracdo dafonte de entrada

Quando um outro sinal estiver entrando no projetor enquanto estiver projetando em uma rede, é
possivel alterar a fonte de entrada na barra de ferramentas.

1. Certifique-se de que a exibicdo da barra de ferramentas esteja definida para Total.

o3P Netark Pijectcn Ve 130 EIE|
il G Y 7 o I
v Total
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2. Se esta conectando a diversos projetores, clique no botéo :IU28. na barra de ferramentas e
selecione o projetor que deseja controlar.

|
Na. MNome do projecton Wisot
1: EMPOZFALCT 1 L
2 EMPOZFAC2 1 o
[v] T EMPOZFALCS 1 o

=

3. Cligue no botdo B | na barra de ferramentas.
4. Siga um dos seguintes procedimentos:

» Alterar para uma entrada de computador: Clique no botéo a

» Alterar para uma entrada de video: Clique no botdo B
Tema principal: Controle do visor projetado

Finalizacao da projecéo de imagens
E possivel finalizar a projecéo de imagens utilizando a barra de ferramentas.

Clique no botéo Do para desconectar. O computador e o projetor sdo desconectados e a
tela de espera da LAN é projetada. A tela de pesquisa e conexao é exibida no programa EasyMP
Network Projection.

Tema principal: Ligacao do projetor e projecado de imagens
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Utilizacao de funcdes adicionais
Siga estas instrucfes para usar fungdes adicionais do EasyMP Network Projection que podem ser Uteis
durante uma reunido ou apresentacao.

Alterando a origem da projecédo do computador

Projecdo de apenas uma apresentacdo de PowerPoint

Projecéo de filmes

Projecao de imagens utilizando a funcao de apresentacao de tela maltipla
Projecdo de uma tela de computador a partir de diversos projetores

Alterando a origem da projecao do computador

E possivel alterar o computador de onde esta projetando, o que permite mudar de apresentador durante
reunides, por exemplo.

Observacéo: Se a conexao for feita enquanto a op¢ao Desativar interrup¢éo da ligacéo estiver
definida na tela de pesquisa e conexao, a conexao nao sera alterada para o outro computador.

1. Inicie o EasyMP Network Projection no computador de onde deseja projetar.
2. Siga as instrucfes padrao para conectar o projetor e o computador.

O computador conectado é desconectado e o projetor conecta ao computador que esta tentando
conectar.

Tema principal: Utilizagéo de fungdes adicionais
Tarefas relacionadas
Conexao do projetor e do computador diretamente utilizando comunicacdo sem fio

Conexdao do projetor e do computador em um sistema de rede (sem fio)
Conexao do projetor e do computador em um sistema de rede (com fio)

Projecao de apenas uma apresentacao de PowerPoint

Ao utilizar o modo de apresentacéo, é apenas possivel projetar a apresentacdo de PowerPoint sendo
exibida do seu computador. E possivel iniciar a apresentacio sem exibir qualquer outro contetido que
possa ser uma distracdo. Ao utilizar o Modo de apresentacdo, uma tela preta € projetada quando a
apresentacdo de PowerPoint ndo esta sendo exibida.

Observacgédo: O modo de apresentacdo também funciona com o Keynote com Mac OS X.
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1. Certifique-se de que a exibicdo da barra de ferramentas esteja definida para Total.

|
| ,| Simples
Norrmal
» Total

Desligar

2. Se esta conectando a diversos projetores, clique no bot&o :TYE2: na barra de ferramentas e
selecione o projetor que deseja controlar.

3. Clique no botdo — na barra de ferramentas.
4. Execute a apresentacdo de PowePoint no seu computador.
A apresentacdo de PowerPoint é projetada.

5. Para parar o modo de apresentacao, clique novamente no botdo — ..
Tema principal: Utilizagéo de fungdes adicionais

Projecéo de filmes
E possivel projetar filmes facilmente utilizando o Modo Enviar filme.

Arquivos de filme compativeis
Modo Enviar filme

Tema principal: Utilizacéo de fungbes adicionais

Arquivos de filme compativeis
Os arquivos de filme seguintes sdo compativeis:
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Observacao: Nao é permitido projetar arquivos protegidos por gerenciamento de direitos digitais

Qualidade de gravacéao

(DRM).

Tipo de Codec de filme Codec de audio

arquivo

(extenséao)

.mpg MPEG-2 MPEG-1 Camada 1/2

.mpeg E possivel executar contetido
MPEG sem audio. PCM linear e
AC-3 ndo sdo compativeis.

.mp4 MPEG-4 ASP MPEG-4

H.264/MPEG-4 AVC AAC-LC
wmv WMV9 WMA
.asf

Cadéncia maxima:
30 gps

Resolugdo maxima:
1280 x 720

Tema principal: Projecao de filmes

Modo Enviar filme

E possivel assistir a filmes enviando arquivos de filme diretamente ao projetor. Isso permite uma melhor
execucdo de filmes do que se os projetar de um outro aplicativo do seu computador.

Também é possivel selecionar diversos arquivos e executa-los repetidamente do primeiro ao ultimo.

Observacgéo:

 Alguns projetores podem n&o ser compativeis com o Modo Enviar filme.

« E possivel usar o Modo Enviar filme para enviar um filme a um tnico projetor. N&o é possivel enviar
um filme a diversos projetores ao mesmo tempo ao usar o Modo Enviar filme.

* Aiimagem e o som podem pular ou parar dependendo do método de comunicagédo e das condigbes
das ondas eletromagnéticas.

1. Certifique-se de que a exibicdo da barra de ferramentas esteja definida para Total.

| TLItDE IQI@,@EI ?n [a /}'[i[ Desligar

EE|

|| Simples

Norrmal

» Total
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2. Clique no botéo ‘!' 'na barra de ferramentas.
A tela de selecao do projetor é exibida.

Modo Enviar filme

Seleccione o projector a uzar para projeccdo de video.
M2 Mame do projectar
® 1: EMPO0000000
[ (] ] [ Cancelar

3. Selecione o projetor e cligue em OK.
A tela Modo Enviar filme é exibida.
4. Clique em Seleccionar ficheiro.

Modo Enviar filme

Lista de ficheiros de wideo

Projector de desting & usar para projecr 3o de video u EBFIFF30

00:00:00 / 00:00:00
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Selecione o arquivo de filme que deseja executar e clique em Abir.

Lk )
Examinar. | “=* Disco removived [F] v e %+ P2 m-
, amm
L& (-}']Muvez
Documentos  |@JMovie3
recentes EﬂMDVH
’_I_-:
Dasktop
Meus
documeritos
.,!
Meu computador
% Nome do arquivac | Movisl - ‘ M
Meusﬂl:;: % aruives dotpo: | Fichera de fime (-mpeq” mpay mpd.” wmasl] | Cancel= |

A tela Modo Enviar filme é exibida. O arquivo de filme selecionado € exibido na lista Arquivos de
filme.

Se clicar em Seleccionar ficheiro novamente, a lista de arquivos de filmes exibida é apagada e
apenas os arquivos que selecionar depois serdo exibidos na lista.

Controle o modo de exibicao de filme utilizando a tela de Modo Enviar filme.

Projector de destino a usar para projeccdo de wideo

(B Wiy

Moviel.mpg

00:00:21 / 00:01:51

0

L&

111

-
00

0600

1 |Exibe o ponto atual no arquivo de filme. E possivel arrastar o indicador de posicéo para o
ponto de onde deseja comecar a exibi¢ao.
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Executa o arquivo.

Pausa a exibigéo.

Para a exibic¢ao.

Recomeca o filme do inicio.

Executa o proximo arquivo do inicio.

N|jo|lgalh~]WIN

Executa repetidamente a partir do primeiro arquivo da lista. N&o é possivel repetir um arquivo
especifico caso existam diversos arquivos na lista.

7. Para sair do Modo Enviar filme, cligue em Fechar.
Tema principal: Projegéo de filmes

Projecao de imagens utilizando a funcéo de apresentacao de tela multipla

Ao utilizar a funcdo de apresentacao de tela multipla, é possivel projetar imagens diferentes de até
guatro projetores que estao conectados a um mesmo computador. Isso permite projetar dados
complexos, como relatérios, em um formato paisagem extra largo.

Exemplos de apresentacdo em tela multipla
Configuracdo da apresentacdo em tela multipla

Tema principal: Utilizacdo de fungdes adicionais

Exemplos de apresentacdo em tela multipla
Ao utilizar a funcdo de apresentacdo em tela mdltipla, € possivel projetar imagens nas seguintes
organizacdes de visores:
Observacéo:

* No ambiente Windows, é possivel configurar os controladores de visor virtual e projetar cada imagem
do projetor. Os controladores para visor virtual ndo estéo disponiveis para o Windows Vista, Windows
7, Windows 8 e Windows 8.1

» Para o Mac OS X, é necessario conectar um monitor externo ao computador para utilizar a funcéo de
apresentacdo em tela multipla.
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Caso deseje projetar duas imagens diferentes do seu computador a dois projetores, € possivel atribuir o
visor adicional como mostrado a seguir.

~T

/

- /
> Am I =
I
I ;
1=
i

Imagem do monitor real: arquivo de PowerPoint

Imagem do visor adicional: arquivo de Excel
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Caso deseje acessar duas imagens ou visualizagfes diferentes do seu computador, mas projetar
apenas uma imagem ao projetor, é possivel atribuir o visor adicional como mostrado a seguir.

Co2T
| J
( N\

Imagem do monitor real: ferramentas de apresentacdo do arquivo de PowerPoint

Imagem do visor adicional: apresenta¢éo usando um arquivo de PowerPoint.

Tema principal: Projecdo de imagens utilizando a funcao de apresentacao de tela maltipla

Configuracdo da apresentacao em tela maltipla

Siga estas instrucfes para configurar a apresentacdo em tela multipla. Se tiver conectado um monitor
externo adicional ao seu computador, ndo é necessario consultar os passos para ativar o controlador do
visor virtual.

Ativar o controlador do visor virtual (Windows apenas)
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Ajuste da exibicdo em tela multipla (Windows)
Ajuste da exibicdo em tela multipla (Mac OS X)
Projecéo de imagens em apresentacgéao de tela multipla

Tema principal: Projecdo de imagens utilizando a funcao de apresentacao de tela maltipla
Ativar o controlador do visor virtual (Windows apenas)

Antes de usar a funcao de tela multipla, é necessario ativar o controlador do visor virtual do Windows.

Observacéo: Caso ja tenha ativado o visor virtual ao instalar o EasyMP Network Projection, ndo é
necessario ativa-lo novamente.

1. Clique em Iniciar, selecione Programas (ou Todos os Programas), EPSON Projector, EasyMP
Network Projection e cligue em Adicionar-Remover Virtual Display.

A tela Adicionar-Remover Virtual Display é exibida.

ﬂ'ﬁdiciunar- Remover Virtual Display x|

Seleccione o “virhual display [vizor vitual]” 3 uszar. 5e
nao necessitar do “yatual display (vizor witual]” na
utiizac3o actual, tem de remiciar o computador.

V virtual Display 1
™ Virtual Display 2
™ Virtual Display 3
™ ‘Wirtual Display 4

Cancelar

2. Selecione o visor virtual que deseja utilizar. Quando configurar diversos visores virtuais, selecione a
quantidade de visores necessaria. Qualquer visor pode ser selecionado.

3. Cligue em OK.
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Os controladores do visor virtual séo ativados e o visor podera piscar. Quando o procedimento estiver
completo, a tela Adicionar-Remover Virtual Display fecha.

Observacgdo: Se o controlador do visor virtual tiver sido ativado de forma que o ponteiro do mouse pode
ser posicionado fora dos limites da tela, pode ser que perca a posi¢do do ponteiro do mouse em
algumas ocasifes. Se ndo estiver usando um visor virtual, retire a selecao de visor virtual na tela
Adicionar-Remover Virtual Display para que o ponteiro do mouse se posicione na area interna da tela.
Para posteriormente utilizar a apresentacéo de tela multipla, selecione o visor desejado na tela
Adicionar-Remover Virtual Display.

Tema principal: Configuracéo da apresentacao em tela multipla
Ajuste da exibi¢c&o em tela multipla (Windows)

E possivel ajustar a posi¢éo de cada visor. Se estiver utilizando um visor virtual, ative-o antes de ajustar
a exibicdo em tela mdltipla.

1. Seusar um monitor externo, conecte-o ao computador.

2. Verifigue os seguintes itens quando estiver conectando através de uma rede LAN sem fio e
modifique as configuragBes conforme necessario. Caso 0s seguintes itens ndo estejam
configurados corretamente, a fungéo de exibicdo em tela multipla ndo podera ser usada.

» A SSID do computador e de cada projetor deve ser a mesma (para o Modo ligagéo rapida).
« O sistema de rede LAN sem fio do computador e de cada projetor deve ser o mesmo.

3. Cligue em Iniciar, selecione Progamas (ou Todos os Programas, EPSON Projector, EasyMP
Network Projection e cligue em EasyMP Network Projection V2.XX para iniciar o EasyMP
Network Projection.

4. Selecione Ligacdo rapida ou Ligagcao avancada e clique em OK.

Observacao: Ao conectar diversos projetores para projetar imagens diferentes de cada projetor,
selecione o modo Ligacéo avancada.
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5. Selecione Utilizar varios visores.

Ligagdo avangada

Pesquisa automatica ./'.“?. Pesquisa manual Pefil |

Seleccione um projectar & ligue-o,

Estada Nome do prajector | Enderega [P A
[ @8 Emespera  EMPOODOOOOD 192.168.10.20 |
O EMPO000000 192.168.10.21 |
[ [ A serwilza..  EMPOOOODOD3 192.168.10.23

[ Guardar no perfil ] [ Eliminar lista ]
[] Desactivar intsmipsdn de ligagio
[ Utilizar vérios visores [ Definir opgiies ]
[ [ Sol. problsmas ] Ligar
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As opcdes Mostrar esquema e Mostrar propriedades sédo adicionadas na parte de baixo da tela.

Ligagio avangada

>

0 ; L. B0 . )
o Pesquisa automstica / Pesquisa manual =] Pertil =/ |
Seleccione um projector e ligue-o
Estado Nome do projector Endereco IP Wisot
Q) Emespera  EMPOZFACT 192168111 [ =
O @ Emespers  ppozrac2 162168112 2=
Guardar no perfil | | Eliminar lista |
[] Desactivar interupgan de ligagio

[ Mostrar |
6. Cligue em Mostrar propriedades.
[ Actualizar lista ] [ Guardar no perfil ] [ Eliminar lista ]

Sal. problemas Ligar

Mostrar esquema

[ Mostiar propriedades
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A tela de propriedades de apresentacgdes € exibida.
7. Cligue na aba Configuracdes.

Propriedades de Video

| Temas | Area de rabatho | ProtegBo de tela | Aparénciz]| Configuragies [l

Arraste oz icones de monitor de modo que eles conesponuan a Al ey ad
fisica dos manitores,

Yidea:
| 3. [Monitor padr3o) em EPSON Progector Virtual Driver 2 [vJ|
~ Besolugao da tela Quahdade da cor
Menos 1 Maks | jsima (32 bits |
1280 por 1024 pisels I 3 = =

Estender a area de rabatho do 'Windows a este monitar.

[ Identificar ] [§ulmalwuﬁams...] [ Avanzadas ]

[ ok || cancelar ][ Apicar |
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Arraste o icone de monitor e posicione-o onde deseja que a imagem adicional apareca. No exemplo
a seguir, o monitor real (1) é posicionado a esquerda enquanto o monitor adicional (3) é posicionado
adireita.

Propriedades de Video

Temas | Area de babakho | ProtegSio detela | Aparéncia| Corfiguragfies |

| Amnaste oz icones de monitor de modo gue eles conespondam a organizagEn
fisica dos monitores.

Wideo:

| 2. [Marnitar padria) em EPSOM Projector Virtual Driver 1 v |
Besolupdo da tela Bualidade da cor
Menos J M akima (32 bitg e

1280 por 1024 pisels N e e |

[ Estender a &rea de trabalho do \Windows a este monitar.

. [ Identificar J lﬁcdl.mionammﬂmas...] [ Avangadas J

ok J[ concelar |[ picar |

Observacao:

» Se o computador tiver diversos terminais de saida, os niumeros atribuidos aos terminais virtuais
serdo sequenciais em rela¢do aos numeros dos terminais fisicos.

* Quando um monitor externo é conectado como um monitor secundario, a imagem para aquela
tela ndo pode ser projetada.

» Dependendo do aparelho, o nimero do monitor secundério pode nao ser "2". Ao posicionar 0s
icones de monitores, clique no icone para verificar se o tipo de monitor ndo é o monitor
secundario.
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Quando os icones de monitores estiverem ajustados, 0s visores sdo conectados como mostrados
nesta imagem.

9. Cligue em OK para fechar a tela Mostrar propriedades.

Tema principal: Configuracdo da apresentacdo em tela multipla
Ajuste da exibicdo em tela multipla (Mac OS X)

E possivel ajustar a posicéo de cada visor.

1. Conecte um monitor externo ao computador.

2. Verifigue os seguintes itens quando estiver conectando através de uma rede LAN sem fio e
modifique as configuragdes conforme necessario. Caso 0s seguintes itens ndo estejam
configurados corretamente, a funcéo de exibicdo em tela multipla ndo podera ser usada.

» A SSID do computador e de cada projetor deve ser a mesma (para o Modo ligacdo rapida).
* O sistema de rede LAN sem fio do computador e de cada projetor deve ser o mesmo.

3. Cligue duas vezes em EasyMP Network Projection na pasta Aplicativos para iniciar o EasyMP
Network Projection.

4. Selecione Ligacdao rapida ou Ligacao avancada e clique em OK.

Observacao: No modo Ligacdao rapida, ndo é possivel conectar diversos projetores e projetar
imagens diferentes em cada projetor.
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5. Selecione Utilizar varios visores.

= " -
‘ ﬁ Pasquisa aulomatica l&g Pesquisa manual E Perfil v

Seleccione um projector e ligue-o.

| Estado |Nome do projector | Enderego IP e 1
] 8 Em espera EPSON-P) 192.168.100.110

[7) Desactivar intarrincin de linacio
ErrrTr—
("] Utilizar vdrios visores

Ligar

As opcbes Mostrar esquema e Mostrar preferéncias sédo adicionadas na parte de baixo da tela.

a

- -y = [+ 1
‘ﬁPﬂsqﬁsa Hﬂ q ‘5 Parfil v

Seleccione um projector e ligue-o.

| Estado [Nome do projecior  Endereco IP wisor |- -
=] a Em espera EPSON-P] 192.168.100.110 1

[T Desactivar interrupcdo de ligacao
E Utilizar varios visores

Ligar

Mostrar esquema

(" Mostrar preferéncias )
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6. Clique em Mostrar preferéncias.

3
|ﬁ Pesquisa H guuu Pesqu al |: 5 Perfil s

Seleccione um projector e ligue-o.

| Estado |Neme do prajector |Endereco IP |Visor | |
] @ Emespera EPSON-P) 192.168.100.110 1 C

"] Desactivar interrupgdo de ligacio

E Utilizar varios visores
( Ligar

Mostrar esquema

A tela de configuracdes de apresentacdes é exibida.
7. Cligue em Arranjo.

Resolugoes:

800 x 500

800 x 600 Renovacao: | 60 Hertz 2]
S Detectar Monitores

1024 x 640

1024 x 768 ‘

1152 x 864
1152 x 870 Girar:
1280 x 720 Iyl

11280 x 800 v/ [IMostrar monitores na barra de menus @
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8. Desmarque a opgdo Espelhar Monitores.

1

[ Monitor jo . Cores

os 4 posico desejada.
Para deslocar a barra de menu, arraste-a a um monitor diferente.

g Espelhar Monitores ®

9. Arraste o icone de monitor e posicione-o onde deseja que a imagem adicional apareca.

1

A

[ Monitor nj Cores

Para os a posigdo desejad
Para deslocar a barra de menu, arraste-a 3 um monitor diferente.

[ Espelhar Monitores @

10. Feche atela de configuracdes de apresentacao.
Tema principal: Configuracéo da apresentacéo em tela multipla
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Projecdo de imagens em apresentacao de tela multipla

Apo6s configurar a apresentacao de tela mdltipla, é possivel atribuir as imagens que deseja projetar em
cada tela.

1. Abra o arquivo que deseja projetar.
2. Arraste a janela ao visor desejado e atribua a imagem para onde deve ser projetada.

3. Selecione o projetor e o numero que deseja atribuir em Visor para definir qual imagem deseja
projetar e de qual monitor.

Ligagio avangada -

A“; Pesquisa automstica Pesquiza manual _J Perfil =
Seleccione um projector e ligus-o,

Estado Mome do projector Enderego IP Vicor

LBy Emespera  EMPOZFALCT 192168111 1 »

L) Emespera  Epposrace 192168112 3 ¥
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4. Clique em Ligar.

[ ctualizar lista [l Guardar no perfl il Eliminar lista |

[ Desactivar interupgo de ligagda

_D efinit o_r;ﬁes

Mostrar esquema

[ Mostiar propriedades |

A imagem atribuida a cada monitor é projetada.

Observagao: Se usar o Virtual Display do Windows, ndo sera possivel visualizar a imagem enviada
a um visor virtual no computador. Para ajustar a imagem no visor virtual, verifiqgue a imagem sendo
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projetada. Para executar opera¢cdes com o mouse no visor virtual, movimente o ponteiro do mouse
na direcdo do visor virtual para que o ponteiro apareca no visor virtual.

5. Parafinalizar a projecdo em tela mdltipla, cligue em Desconectar na barra de ferramentas.
Tema principal: Configuracdo da apresentacdo em tela multipla

Projecao de umatela de computador a partir de diversos projetores
E possivel projetar uma tela de computador a partir de até quatro computadores simultaneamente.

Ao conectar aos projetores em modo Ligacéao rapida, é necessario configurar o mesmo SSID para
todos os projetores aos quais deseja se conectar.

1. |Inicie o programa EasyMP Network Projection.

* Windows XP, Windows Vista e Windows 7: Cligue em Iniciar, selecione Programas (ou
Todos os Programas, EPSON Projector, EasyMP Network Projection e clique em EasyMP
Network Projection V2.XX.

« Windows 8.x: Navegue até a tela de Aplicativos e selecione EasyMP Network Projection
Ver. X.XX.

* Mac OS X: Cligue duas vezes em EasyMP Network Projection na pasta Aplicativos.
2. Selecione Ligacéao rapida ou Ligacédo avancada e clique em OK.

Selecione os projetores aos quais deseja conectar e clique em Ligar.

Ligagio avangada - g | @

P tomsti P i | " Perfil =
Augg | ESOUISa autamstioa 5 Pesquisa manua _I rfi

Seleccione um projechor & ligue-o.

Estado Mome do projector Endereco IP izor
FI Qe Emespera EMPOZFACT 192168111 1 v
M) Emespea EppgoFace 192168112 3 v

A mesma imagem € projetada a partir de diversos projetores.
Tema principal: Utilizacdo de fungbes adicionais
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Solucéao de problemas

Consulte as secdes seguintes para solucdes de problemas que pode encontrar ao usar o EasyMP
Network Projection.

Solucéo para problemas de rede

Solucdes de problemas durante a projecao
Lista de mensagens de erro

Lista de ID de evento

Solucgéo para problemas de rede
Tente estas solucdes conforme o seu ambiente de rede.

Solucdes quando néo for possivel conectar utilizando o Modo de ligacao rapido

Solugbes para quando néo é possivel conectar projetores usando o modo de conexao avangada (sem
fios)

Solucdes para quando nao é possivel conectar projetores usando o modo de conexao avancada (com
fios)

Tema principal: Solucéo de problemas

Solug¢Bes quando nao for possivel conectar utilizando o Modo de ligacao rapido

Quando nao for possivel conectar o computador e o projetor utilizando o Modo de ligagdo rapido, tente
as seguintes solucoes:

» Verifique o estado dos dispositivos externos utilizados para a conexao da rede ou as configuracées
do ambiente do projetor.

» Conecte firmemente a unidade LAN sem fio especificada ao projetor.

 Verifique se ndo ha obstaculos entre o computador e o projetor e mude suas posi¢des para
melhorar a comunicacdo. Algumas vezes, ambientes interiores impedem que o projetor seja
encontrado em uma pesquisa.

» Defina a sensibilidade da radio-frequéncia para os dispositivos de rede para 0 maximo.
 Verifique as configuracdes de rede do projetor.
» Defina a configuracdo Modo de ligacéo para Rapido.
V& em Rede > Para Configuracdo de Rede > Rede s. fios > Modo de ligacéo.
» Defina um SSID que seja diferente do SSID do ponto de acesso.
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Va em Rede > Para Configuracdo de Rede > Rede sem fios > SSID.
» Coloque a opcdo DHCP na posi¢cédo Desactivado.

Va em Rede > Para Configuracdo de Rede > Rede sem fios > DHCP ou Rede > Para
Configuracao de Rede > Rede s. fios > Configuracdes IP > DHCP.

» Defina a opcéo Energia LAN Sem Fio como Activado.
Va em Rede > Para Configuracéo de Rede > Rede s. fios > Energia LAN Sem Fio.

» Ao ativar a configuracdo de seguranca, defina a mesma palavra-chave para o computador e 0
projetor.

» Feche as configuragfes de rede do projetor e retorne a tela de LAN em espera.
» Verifique as configuracdes de rede do computador.

» Caso o adaptador LAN sem fio ndo esteja instalado no seu computador, instale um cartdo LAN sem
fio no seu computador.

» Ative a configuracdo de rede sem fio ou AirPort no seu computador.
» Verifique as configura¢des do programa.

» Caso outro usudrio tenha estabelecido uma conexao e a imagem projetada continue como est4, é
possivel conectar interrompendo a conexao atual.

Caso o projetor esteja protegido com uma senha, mas nao saiba a senha, reinicie o projetor e
verifigue a senha mostrada na tela de LAN em espera.

» Caso nao possa selecionar ou alterar o modo de conexao, selecione Mostrar janela de selecg¢éo
do modo de ligagdo no arranque na guia DefinicGes gerais em Definir opgdes. A tela de
selecdo de modo de ligagédo é mostrada apds o programa ser reiniciado.

Tema principal: Solucdo para problemas de rede
Referéncias relacionadas

Definir op¢des - Definicdes gerais

Tarefas relacionadas

Alterando a origem da projecdo do computador
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Solugdes para quando néo € possivel conectar projetores usando o modo de conexao
avancada (sem fios)
Quando nao for possivel conectar o computador e o projetor utilizando o Modo de ligacdo avancado

através de uma rede sem fioa, tente as solucées a seguir. Caso nao seja possivel resolver o problema,
entre em contato com o seu administrador de rede.

Verifigue o estado dos dispositivos externos utilizados para a conexado da rede ou para 0 ambiente no
gual os dispositivos de rede e o projetor estdo localizados.

Conecte firmemente ao projetor a unidade LAN sem fio especificada.

Verifique se ndo ha obstaculos entre o ponto de acesso e 0 computador ou o projetor e mude suas
posicdes para melhorar a comunicagao. Algumas vezes, ambientes internos impedem que o
projetor seja encontrado em uma pesquisa.

Certifique-se de que o ponto de acesso e 0 computador ou projetor ndo estejam muito distantes um
do outro. Cologque-os mais préximo um do outro e tente fazer a conexao novamente.

Se a conexdo sem fios estiver lenta ou se a imagem projetada tiver ruido, verifique se ha
interferéncia de outro equipamento, como um dispositivo Bluetooth ou microondas. Mova para
longe o dispositivo causando a interferéncia ou aumente a banda larga sem fios.

Defina a sensibilidade da radio frequéncia para os dispositivos de rede para o0 maximo.

Defina corretamente o endereco IP, a mascara de sub-rede e o enderec¢o de gateway para o ponto
de acesso.

Certifique-se de gue sistema de rede sem fios do ponto de acesso suporta o sistema de rede sem
fios do projetor.

Verifique as configuracfes de rede do projetor.

Defina a configuracdo Modo de ligacdo como Avancado.
Configure o computador, ponto de acesso e projetor no mesmo SSID.

Configure a op¢gdo DHCP como Desactivado. Quando o DHCP estiver na posi¢ao Activado, o
status de LAN em espera pode levar algum tempo, caso um servidor DHCP disponivel ndo seja
encontrado.

Digite corretamente o endereco IP, a mascara de sub-rede e o endereco de gateway para o
projetor.

Configure Energ LAN Sem Fio como Activado ou Alimentacdo Wireless como Wireless LAN
On.

Configure o sistema LAN sem fio de forma que obedeca aos padrées compativeis com o ponto de
acesso.
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Ao ativar a configuracdo de seguranca, defina a mesma palavra-chave para o ponto de acesso, o
computador e o projetor.

Feche as configuracdes de rede do projetor e retorne a tela de LAN em espera.

 Verifique as configuracdes de rede do computador.

Caso o adaptador LAN sem fio ndo esteja instalado no seu computador, instale um cartdo LAN sem
fio no seu computador.

Ative a configuragdo LAN sem fio ou AirPort no seu computador.
Conecte-se ao ponto de acesso ao qual o projetor esta conectado.

Desative o firewall. Caso ndo deseje desativa-lo, registre o firewall como uma excec¢édo. Faca a
configurac@o necesséria para abrir as portas. As portas utilizadas por este programa séo "3620",
"3621" e "3629".

» Verifique as configura¢des do ponto de acesso.

Configure as autorizacbes de conexao no ponto de acesso para permitir que os projetores
conectem caso qualquer funcao que bloqueie conexdes, como restricdes de endereco MAC ou
restricbes de portas, sejam configuradas para 0 ponto de acesso.

» Verifique as configura¢des do programa.

Selecione o adaptador de rede que esta utilizando em Mudar LAN na tela Definir op¢des. Caso o
computador tenha diversos ambientes LAN, uma conexao so sera possivel se o adaptador de rede
for selecionado corretamente.

N&o € possivel usar o projetor ao qual deseja se conectar usando Pesquisa automatica, selecione
Pesquisa manual para especificar o endereco IP.

Caso outro usudrio tenha estabelecido uma conexéo e a imagem projetada continue como esta, é
possivel conectar interrompendo a conexao atual.

Caso o projetor esteja protegido com uma senha, mas néo saiba a senha, reinicie o projetor e
verifiqgue a senha mostrada na tela de LAN em espera.

Caso nao possa selecionar ou alterar o modo de conexao, selecione Mostrar janela de seleccao
do modo de ligacédo no arranque na guia Definic6es gerais em Definir opcdes. Atela de
selecdo de modo de ligacao é mostrada apds o programa ser reiniciado.

Tema principal: Solucdo para problemas de rede

Referéncias relacionadas
Definir op¢des - Definicbes gerais
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Tarefas relacionadas
Pesquisa de projetores em rede por SSID, endereco IP ou home do projetor
Alterando a origem da proje¢édo do computador

Solucdes para quando nao é possivel conectar projetores usando o modo de conexao
avancada (com fios)

Quando nao for possivel conectar o computador e o projetor utilizando o Modo de ligacdo avancado
através de uma rede com fios, tente as solu¢des a seguir. Caso néo seja possivel resolver o problema,
entre em contato com o seu administrador de rede.

» Verifique o estado dos dispositivos externos utilizados para a conexao da rede ou para o ambiente no
gual os dispositivos de rede e o projetor estdo localizados.

« Conecte o cabo de rede firmemente.

Observacgéo:
* Utilize um cabo 100BASE-TX ou 10BASE-T LAN disponivel comercialmente.
» Para evitar mau funcionamento, use um cabo LAN blindado de categoria 5 ou superior.

» Verifique as configuracdes de rede do projetor.

» Configure a opcdo DHCP como Desactivado. Quando o DHCP estiver na posi¢céo Activado, o
status de LAN em espera pode levar algum tempo, caso um servidor DHCP disponivel ndo seja
encontrado.

« Digite corretamente o endereco IP, a mascara de sub-rede e o enderec¢o de gateway para o
projetor.

» Feche as configurac@es de rede do projetor e retorne a tela de LAN em espera.
» Verifique as configuragdes de rede do computador.
 Ative as configura¢gdes de LAN no seu computador.

Windows XP: Verifigue Painel de controle > Sistema > Hardware > Gerenciador de
dispositivos.

Windows Vista: Verifique Painel de controle > Sistema e Manutencéo > Gerenciador de
dispositivos.

Windows 7, Windows 8 e Windows 8.1: verifique Painel de controle > Hardware e sons >
Gerenciador de dispositivos
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» Desative o firewall. Caso ndo deseje desativa-lo, registre o firewall como uma excec¢édo. Faca a
configurac@o necesséria para abrir as portas. As portas utilizadas por este programa séo "3620",
"3621" e "3629".

» Verifique as configura¢des do programa.

» Selecione o adaptador de rede que esta utilizando em Mudar LAN na tela Definir opcdes. Caso o
computador tenha diversos ambientes LAN, uma conexao s6 sera possivel se o adaptador de rede
for selecionado corretamente.

» Nao é possivel usar o projetor ao qual deseja se conectar usando Pesquisa automatica, selecione
Pesquisa manual para especificar o endereco IP.

» Caso outro usuario tenha estabelecido uma conexédo e a imagem projetada continue como esta, é
possivel conectar interrompendo a conexao atual.

Caso o projetor esteja protegido com uma senha, mas nao saiba a senha, reinicie o projetor e
verifigue a senha mostrada na tela de LAN em espera.

» Caso néo possa selecionar ou alterar o modo de conex&o, selecione Mostrar janela de selecc¢éo
do modo de ligagcédo no arranque na guia DefinicGes gerais em Definir opcdes. A tela de
selecdo de modo de ligagédo é mostrada apds o programa ser reiniciado.

Tema principal: Solucdo para problemas de rede
Referéncias relacionadas

Definir opgdes - Definigbes gerais

Tarefas relacionadas

Pesquisa de projetores em rede por SSID, endereco IP ou home do projetor
Alterando a origem da proje¢éo do computador

Solucgbes de problemas durante a projecao
Tente estas solugbes conforme a sua situagéo.

Solugdes para quando a tela do computador nao for exibida corretamente
Solugdes para quando a tela nédo for projetada corretamente
Solucdes para quando o audio néo for reproduzido corretamente

Tema principal: Solucéo de problemas
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Solugdes para quando atelado computador nédo for exibida corretamente
Caso tenha algum problema com a tela do computador, tente as seguintes solugées:

» Caso o indicador do mouse néo seja exibido na tela do computador, ele pode estar localizado na tela
virtual. Desmarque a caixa de sele¢céo da tela virtual em Adicionar-Remover tela virtual. O indicador
do mouse volta a area de exibigéo da tela.

» Caso nao encontre uma tela de programa que tenha iniciado, ela pode estar sendo executada na tela
virtual. Desmarque a caixa de selecdo da tela virtual em Adicionar-Remover tela virtual.

» Caso inicie o EasyMP Network Projection enquanto o PowerPoint estiver sendo executado, a
apresentacdo pode néo ser executada. Certifique-se de que o PowerPoint esteja fechado e s6 entdo
inicie 0 EasyMP Network Projection e uma apresentacao.

» Caso a apresentacdo de PowerPoint ndo seja exibida onde deseje utilizando a funcéo de exibicdo
muti-telas, use a versédo do PowerPoint 2003 ou mais nova para configurar e usar duas ou mais telas
virtuais. Alternativamente, limite 0 numero de telas para uma antes de exibir a apresentacédo de
PowerPoint.

Tema principal: Solu¢6es de problemas durante a projecao

Tarefas relacionadas
Ativar o controlador do visor virtual (Windows apenas)

Solucdes para quando atela ndo for projetada corretamente

Se a tela ndo estiver sendo projetada ou se tiver problemas com as imagens projetadas, tente as
seguintes solucdes:

» Ao enviar filmes ao projetor, use 0 Modo de conexdo avancado ou configure o sistema de LAN sem
fios 802.11a para usar o Modo de conexdao rapido. Dependendo do ambiente de ondas
eletromagnéticas, aimagem e o som de filmes podem parar.

» Caso esteja usando um programa do Microsoft Office, pare de movimentar o ponteiro do mouse. Se
movimentar o ponteiro do mouse continuamente, a tela podera ndo se atualizar rapidamente.

» Caso o ponteiro do mouse pisque, tente as seguintes solucoes:

» Selecione Torne mais suave o movimento do ponteiro do mouse na guia Definicdes gerais na
tela Definir opc¢des.

» DesmarqueTransferir janela de camada na guia Ajustar desempenho na tela Definir opgdes.
» Atela de execucéo do Media Player pode néo ser projetada dependendo do computador.

» A pré-visualizacao do protetor de tela pode ndo ser projetada corretamente dependendo do
computador.
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» Caso esteja conectado a diversos projetores, a velocidade da transferéncia de tela podera diminuir.
» Se a velocidade da conexéao diminua, reduza o numero de dispositivos conectados.
Tema principal: Solucdes de problemas durante a projecao

Referéncias relacionadas
Definir op¢des - Definicdes gerais
Definir opgbes - Ajustar desempenho

Solucdes para quando o audio néo for reproduzido corretamente
Caso nao haja audio saindo do projetor, tente as seguintes solucgdes:

» O audio pode ser transferido para apenas um projetor. Quando diversos projetores estiverem
conectados a um computador, desconecte 0s outros projetores e tente novamente.

« Selecione Envio de audio para o projetor na guia Saida de Audio na tela Definir opgdes.

» Se 0 volume do computador estiver configurado para o minimo enquanto o volume do projetor estiver
configurado para o maximo, o som pode ficar misturado. Aumente o volume do computador e abaixe
o0 volume do projetor.

Tema principal: Solu¢6es de problemas durante a projecao

Referéncias relacionadas
Definir opgdes - Saida de audio

Lista de mensagens de erro

Quando um erro ocorre, uma mensagem de erro é exibida na tela do computador. Verifique a
mensagem e siga as instru¢des contidas aqui para eliminar o erro.

Mensagens de erro ao iniciar o EasyMP Network Projection
Mensagens de erro ao pesquisar e selecionar projetores.
Mensagens de erro ao projetar

Tema principal: Solucéo de problemas
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Mensagens de erro ao iniciar o EasyMP Network Projection

Mensagens de erro Solucgéo
Impossivel iniciar este aplicativo porque o USB Feche o USB Display e inicie o EasyMP Network
Display esta em execucéo. Projection.

Siga um dos seguintes procedimentos para fechar
0 USB Display:

» Windows: Desconecte o cabo USB do projetor.

« Mac OS X: Selecione Desconectar no menu do
icone do USB Display na barra de menu ou no
Dock e retire o cabo USB.

Impossivel iniciar este aplicativo porque o Quick Feche o Quick Wireless Connection e inicie o
Wireless Connection estd em execucao. EasyMP Network Projection.

Para fechar o Quick Wireless Connection, execute
o0 Remover dispositivo externo no icone na
barra de tarefas para retirar a chave USB Quick
Wireless Connection do seu computador.

A inicializacdo EasyMP Network Projection falhou. | Reinicie o programa EasyMP Network Projection.
Caso a mensagem ainda esteja sendo exibida,
desinstale e reinstale o EasyMP Network
Projection.

Na&o foi possivel obter informacdes do adaptador | Verifique os seguintes itens:

de rede. » Um adaptador de rede esta instalado no

computador.

» QO driver para o adaptador de rede utilizado esta
instalado no computador.

» O adaptador de rede esta ativado.

Apbs a verificacao, reinicie o computador e reinicie
o0 EasyMP Network Projection.

Caso ainda nédo consiga conectar, verifique as
configuracdes de rede no computador e as
configuracdes de rede no projetor.
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Mensagens de erro

Solucgéo

N&o é possivel usar com a versao do SO actual.
Reinstale o programa EasyMP Network Projection.

Reinstale o programa EasyMP Network Projection.

Tema principal: Lista de mensagens de erro
Tarefas relacionadas

Desinstalacéo do EasyMP Network Projection (Windows XP/Windows Vista/Windows 7)
Desinstalacéo do EasyMP Network Projection (Windows 8)

Desinstalacéo do EasyMP Network Projection (Mac OS X)

Instalacdo do EasyMP Network Projection (Windows)

Instalacéo do EasyMP Network Projection (Mac OS X)

Mensagens de erro ao pesquisar e selecionar projetores.

Mensagens de erro

Solucgéo

Impossivel conexdo com o projetor usando esta
versao do EasyMP Network Projection. Instale a
ultima versao do EasyMP Network Projection.

E possivel baixar a vers&o mais atualizada do
EasyMP Network Projection no website da Epson.

Falha na conexd@o com o projetor.

Tente conectar novamente. Caso ainda nao
consiga conectar ao projetor, verifique as
configuracdes de rede no computador e as
configuracdes de rede no projetor.

A palavra-chave nao corresponde. Introduza a
palavra-chave correcta que aparece no ecra do
projector.

A ligacéao falhou devido a ndo correspondéncia da
palavra-chave.

Introduza a palavra-chave mostrada no ecra do
projector.

Verifiqgue a palavra-chave exibida na tela de LAN
em espera e coloque a palavra-chave do projetor.
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Mensagens de erro

Solucgéo

O projector seleccionado esta ocupado. Deseja
continuar o processo de ligagdo?

Se clicar em Sim, uma conexao com o projetor
sera estabelecida. O projetor esta desconectado
do outro computador.

Se clicar em Nao, a conexao com o projetor ndo
sera estabelecida. A conexao entre o projetor e 0
outro computador é mantida.

Um ou mais projectores ligados nao suportam
resolucdes superiores a SXGA. Reduza a
resolucéo do ecra e volte a ligar.

Existe um projetor que ndo é compativel na
conexdao de destino. Altere a resolucéo da tela do
computador para SXGA (1280 x 1024)ou menos.

Um ou mais projectores nao estao respondendo.

Verifique as configuracdes de rede no computador
e as configurac@es de rede no projetor.

A rede sem fio esta desligada. Ligue a rede sem
fio e tente uma nova busca.

Ligue a rede sem fio do seu computador e tente
uma nova busca pelo projetor.

Tema principal: Lista de mensagens de erro

Referéncias relacionadas
Resolugbes compativeis

Tarefas relacionadas

Desinstalacédo do EasyMP Network Projection (Windows XP/Windows Vista/Windows 7)
Desinstalacéo do EasyMP Network Projection (Windows 8)
Desinstalacdo do EasyMP Network Projection (Mac OS X)

Obter a ultima verséo do aplicativo

Instalacdo do EasyMP Network Projection (Windows)
Instalacéo do EasyMP Network Projection (Mac OS X)

Mensagens de erro ao projetar

Mensagens de erro

Solucgéo

O XXXXXX foi desconectado.

Tente conectar novamente. Caso ainda nao
consiga conectar ao projetor, verifique as
configuracdes de rede no computador e as
configuracdes de rede no projetor.
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Mensagens de erro Solugéo

Para obter audio do projetor, reinicie aplicativos Reinicie o PowerPoint ou Windows Media Player.
como o PowerPoint ou o Windows Media Player. | O &udio sera entdo emitido pelo projetor.

Vocé precisa reiniciar o computador para ativar a | Para transferir o audio para o projetor e executa-
Saida de audio. Selecione Sim para reiniciar agora | lo, selecione Sim e reinicie 0 computador.
ou selecione N&o para reiniciar mais tarde.

Tema principal: Lista de mensagens de erro

Listade ID de evento
Quando um erro de conexao acontece, um nimero indicando o tipo de erro € exibido conforme a seguir:
ID de evento: 04xx

Verifigue os nimeros e aplique as medidas seguintes. Caso ndo consiga resolver o problema, entre em
contato com o administrador de rede ou entre em contato com a Epson conforme descrito no Manual do
usuario do seu projetor.

ID de Causa Solugéo

evento

0432 A inicializagdo do software da rede falhou. | Reinicie o projetor.

0435

0434 Comunicacao em rede instavel. Verifique o estado da comunicacédo em rede

0481 e reconecte ap0Os aguardar alguns instantes.

0482

0433 N&o é possivel executar as imagens Reinicie o software de rede.
transferidas.

0484 A comunicac¢ao com o computador foi
desconectada.

04FE O software de rede encerrou Verifique o estado da comunicagdo em
inesperadamente. rede. Reinicie o projetor.

04FF Ocorreu um erro de sistema do projetor. Reinicie o projetor.

0891 N&o é possivel encontrar um ponto de Configure o computador, ponto de acesso e
acesso com o0 mesmo SSID. projetor no mesmo SSID.
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ID de Causa Solucgéo

evento

0892 O tipo de autenticacdo WPA/WPA2 nao Verifique se as configura¢des de seguranga

corresponde. de LAN sem fio estdo corretas.
0893 O tipo de criptografia WEP/TKIP/AES n&o
corresponde.

0894 A comunicacao foi desconectada pois o Entre em contato com o seu administrador
projetor se conectou a um ponto de acesso | de rede para mais informacodes.
nao autorizado.

0898 A obtengédo do DHCP n&o teve sucesso. Certifique-se de que o servidor DHCP esteja
funcionando corretamente e verifique o cabo
de LAN para ver se esta conectado
corretamente. Se n&o estiver usando DHCP,
configure DHCP como Desactivado.

0899 Outros erros de comunicagao Se reiniciar o projetor ndo solucionar o
problema, entre em contato com a Epson
conforme descrito no Manual do usuéario do
seu projetor.

089A O tipo de autenticagdo EAP n&o é o mesmo. | Verifique se as configuragdes de seguranca

- - de LAN sem fio estao corretas. Também
089B A autenticagdo do servidor EAP falhou. verifique se o certificado esta instalado
089C A autenticagdo do cliente EAP falhou. corretamente.

089D A troca de chave falhou.

0B0O1 O armazenamento interno ndo pdde ser Execute Excluir todos os dados internos.

detectado corretamente. Quando o armazenamento interno for
excluido corretamente, ligue o cabo de forca
do projetor e ligue-0. Caso nao seja excluido
corretamente, entre em contato com a
Epson conforme descrito no Manual do
usuério do seu projetor.
V4 até Avancado > Configuracdes do
guadro branco > Armazenamento
interno.

OBFF Um erro ocorreu na fungdo Quadro branco. |Reinicie o projetor.
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Tema principal: Solucéo de problemas
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Resumo datela

Consulte estas sec¢fes para mais informacdes sobre as telas do EasyMP Network Projection:
Selecione a tela de Modo de ligacéo

Tela de pesquisa e conexao

Perfis

Definir opcoes

Barra de ferramentas

Modo Enviar filme

Adicionar-Remover Virtual Display

Selecione a tela de Modo de ligacao
Quando inicia o EasyMP Network Projection, a tela de modo de ligacao é exibida.

) EasyMP Network Projection 'Jer.x}‘ix [i|
Seleccione modo de igagdo.

(*) Ligag 8o répida
(O LigagBo avangada

[7] Defina o mado de ligaglo seleccionade coma moda pradsfinido
pata futuras igagdes.
[NZa maostrar novaments ests janels.)

L ok | [ Cancelar ]

Selecione o modo de ligacao.

Selecione para sempre ligar utilizando o modo de ligacdo selecionado.

Tema principal: Resumo da tela
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Tela de pesquisa e conexao

Ao iniciar o EasyMP Network Projection e selecionar um modo de conexao, uma das seguintes telas
sera exibida dependendo do modo de conexdao selecionado.

» Ao selecionar o modo Ligacao rapida

Ligagso rapida

= :
o ':: Pesquisa auma-:i!ic.",.'/.n Pesquisa mmel "F Perfil |
Calarcicme iimn Aroiactar a ione.n | @
g Estado Nome do projecto | | 551D Itensidsde de sinal i
9 F) @ emeses EMPOZFACT EPSOMNI @
Cy @ Emesee EMPOZFACZ EFSONZ
(4, ' ! ®
O ! —®
6— [ Actualizar lista ] Guardar no perfil O, Eliminar lista |
-[5 Desactivar interrupgdo de ligagio m
@—-Duﬁimvéﬁon&ms Definir opgdes | @
Q== —=1 o

80



* Ao selecionar o modo Liga¢éo avancada

Lizagio avangada

Seleccions um projector & ligue-o,

v} 3 S o] ; B e
g | ESOUisa automdtica Pesquisa manual =] Perfil 'I |

Estada MNome do projectar Enderega P Visar

QB Emespera  EMPOZFACT
O @ Emespera  ppozrac2

[ Desactivar interupcio de ligagio

eafl

[ Sol problemas ]

Mostrar esquema

19216811.1 - |
| -
192168.11.2 |3 ¥
1
Guardar na perfil ] [ Eliminar lista ]
[ Diefinir opglies ]
[ Ligar ]

[ Mastrar propriedades ]

Auto

Pesquisa automética

No modo Ligacéo rapida, pesquisa-se projetores baseando-se
no SSID.

No modo Ligacdo avangada, pesquisa-se 0s projetores
disponiveis no sistema de rede ao qual o computador esta
conectado.

L.%_ fall

Pesquisa manual

No modo Ligacgao rapida, pesquisa-se projetores utilizando o
SSID.

No modo Ligacdo avancada, pesquisa-se 0s projetores utilizando
um endereco IP ou um nome de projetor.
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Estado

Indica o estado dos projetores detectados conforme a seguir:

E iy Disponivel.

Em espera

. _ Disponivel. Ao clicar em Ligar, o

m__'ﬂa computador atualmente conectado é
desconectado e 0 seu computador se

Ocupado conecta.
N&o pode ser selecionado. A opgao

|"'i' : Desactivar interrupcéao de ligacao esta

Ocupado (Desativar
interrupcao de
ligacéo)

configurada em outro computador que ja
esta conectado.

Sendo utilizado por
outra aplicagéo

O menu Configuracao do projetor esta
aberto. E possivel seleciona-lo depois de
fechar o menu de Configuragéo e executar
novamente a pesquisa.

Pesquisando

Aparece durante a Pesquisa manual ou do
Perfil.

)

N&o encontrado

Aparece quando néo é possivel encontrar
um projetor como resultado da Pesquisa
manual ou de Perfil.

N&o adquirido

Disponivel. Aparece quando um projetor
com seguranca ativada € encontrado em
modo Ligacao rapida.

Nome do projector

Exibe o nome do projetor.

Actualizar lista (apenas

em Ligacao rapida)

Atualiza o estado e a intensidade do sinal.
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6 Desativar interrupcéo de [ Selecione esta op¢ao para impedir uma interrupcéo de ligagéo por
ligacéo parte de outros computadores durante a ligacédo ao projetor

selecionado.

7 Utilizar varios visores Selecione esta opgéo quando utilizar a fungéo de apresentacdo
de Tela Multipla. Quando esta selecionada, Mostrar esquema e
Mostrar propriedades (Preferéncias de exibicdo) aparecem na
parte inferior da tela.

8 Sol. problemas Exibe a tela de Resolugéo de problemas do EasyMP Network
Projection.

9 Ligar Conecta o projetor que selecionou na lista de resultados de
pesquisa. Quando uma conexao for feita com um projetor, uma
barra de ferramentas é exibida.

10 Definir opcdes Exibe a tela Definir op¢des para selecionar opgbes de
configura¢des, como o método de processamento, quando o
EasyMP Network Projection inicia.

11 Guardar no perfil Salva os resultados de uma pesquisa em rede de projetor como
um perfil.

12 Eliminar lista Elimina todos os resultados de pesquisa.

13 SSID (apenas em Ligacdo |Exibe o SSID do projetor.

rapida)

14 Intensidade de sinal Exibe a intensidade do sinal quando a ligagéo é feita no modo
(apenas em Ligagéo Ligacdo rapida. A medida que a intensidade do sinal aumenta, o
rapida) ndmero de indicadores acesos também aumenta.

15 | Pesquisa um projetor na rede utilizando um perfil salvo utilizando

= Guardar no perfil.
Perfil

16 Endereco IP (apenas em |Exibe o endereco IP do projetor.
Ligacdo avangada)

17 Visor Selecione o nimero de visores (quando a opg¢ao Utilizar varios

visores estiver selecionada).

Tema principal: Resumo da tela
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Tarefas relacionadas

Busca automatica de projetores em rede

Pesquisa de projetores em rede por SSID, endereco IP ou home do projetor
Criacdo de um perfil

Realizacao de uma busca por perfil

Temas relacionados

Projecao de imagens utilizando a funcao de apresentacao de tela multipla
Definir opcoes
Perfis

Consulte estas sec¢fes para mais informacdes sobre as telas para guardar e gerenciar perfis.

Guardar no perfil
Editar perfil

Tema principal: Resumo da tela

Guardar no perfil

Ao pesquisar projetores e clicar em Guardar no perfil na tela de pesquisa e conexéo, uma das
seguintes telas é exibida:

» Caso uma pasta nédo tenha sido criada.

Guardar no perfil E|

Introduza o Mome do perfil,

Nome de perfi

Adicionar ] [ Cancelar ]
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» Caso tenha criado uma pasta para perfis.

Guardar no perfil El Guardar no perfil

Introduza o nome do perfil e especifique a localizagSo onde Introduza o nome do perfil e especifique a
aquardar o perfil localizacio onde guardar o perfil,

o—( Nome de pedil | I ]
Yome de perfil | Sem titulo
} Guardar em
= [ Peri

Cuaruar Sig
[ building & ' Building A

| building F it Z
[ building B (= | Building B

@__l Adicionar Cancelar

Nome de perfil Digite o nome do perfil.
Guardar em Selecione a pasta onde deseja salvar o perfil.
Adicionar Salva a informacéao do projetor guardada no perfil.

Tema principal: Perfis

Tarefas relacionadas
Criagéo de um perfil
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Editar perfil

Ao clicar em Editar perfil na tela Definir opgOes, a tela Editar perfil € exibida.

Pefil

Infermaglo sobie o perfil seleccionada

= [3 f‘erﬂl Mome do projector  Endereco IP
[ building & o
= [ building B @  emPoerA 192.168.11.251
T building B 13t Hoor —
Il building B 2nd floor u EMPO2FAC2 192168.11.252
T building B 3rd flaor =
u EMPOZFACS 192.168.11.253
[_ Copiar ] | § Eliminar
l =Alterar nome ] [ Criar pasta | |
l = Exportar ] [ Importar ]

0K ][ ocamelr |

1 Perfil Exibe o perfil. E possivel arrastar e soltar perfis e arquivos para modificar a
estrutura da pasta.

2 Copiar Duplica o perfil. O perfil copiado é guardado na mesma pasta que o
original com 0 mesmo nome.

3 Eliminar Elimina o perfil e a pasta.

Alterar nome Exibe a caixa de dialogo Alterar nome para alterar o nome da pasta ou do
perfil. E possivel digitar até 32 caracteres na caixa de didlogo Alterar
nome.

5 Exportar Exporta o perfil. Perfis exportados podem ser utilizados como arquivos de
cépia de seguranca. E possivel importa-los de outros computadores.

Importar Carrega um perfil exportado.

Criar pasta Cria uma nova pasta.
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8 Nome do Exibe a informagé&o do projetor guardada no perfil.
projector

SSID ou Endereco
IP

Eliminar Elimina o projetor selecionado do perfil. Quando todas as informagdes do
projetor séo eliminadas, o perfil também é eliminado.

Tema principal: Perfis

Tarefas relacionadas
Criacdo de um perfil

Definir opcdes
Ao clicar em Definir opc¢des na tela de pesquisa e conexdo do EasyMP Network Projection, a tela

Definir opcdes é exibida.

Observacado: Também é possivel acessar Definir opgdes clicando no botéo s na barra de
ferramentas. Ao acessar Definir op¢des na barra de tarefar, a guia Definic6es gerais ndo € exibida.

Definir op¢des - Definicdes gerais
Definir opgdes - Ajustar desempenho
Definir op¢des - Saida de audio
Tema principal: Resumo da tela
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Definir opcdes - Definicdes gerais

Ao clicar na aba Definigdes gerais na tela Definir op¢8es, a seguinte tela é exibida:

Definir opgoes
Definiclies gerals | Ajustar desempenho | Seida de Audio
Utiizar hansferéncia de video ecr otal
[C] Encriptar comunicagBes
Mostrar janela de seleceio do modo de bgag 3o no anangue

[C] Tome mais suave o movimento do ponteiio do mouse.
[¥] Usar E asy Interactive Tools
[¥] Utiize & Caneta |nterativa

Mélade de pesquiza no aranque

(%) Pesquisa autom&lica no anangue
(O Especilique método de pesquisa depois de aranque

() Procurar com a dltima configurago de rede

Arquivos de definicio de senha de rede sem fio

Editar perfil Mudar LAN
I ]

(X

J |

l Restawrar padries

OK

] [ Cancelar

Utilizar transferéncia de video
ecra total

Windows XP apenas

Executa um arquivo de filme em tela cheia. Se o projetor néo for
compativel com envio de filme, esta funcao ndo podera ser definida.

Encriptar comunicagdes

Selecione para codificar e transmitir dados. Mesmo se os dados
forem interceptados, eles ndo poderao ser decodificados.

Ao utilizar o modo Ligacéo rapida, certifique-se de selecionar esta
caixa de selecéo.

Mostrar janela de seleccédo do
modo de ligacdo no arranque

Define se a tela de selecao de modo de ligagéo € exibida ao iniciar o
EasyMP Network Projection.

Retire esta sele¢do quando tiver decidido em um método de ligacao
frequente.
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Torne mais suave 0
movimento do ponteiro do
mouse

Windows XP/Windows Vista/Windows 7 apenas

Selecione para evitar que o ponteiro do mouse pisque quando a
opcao Transferir janela de camada estiver selecionada em
Ajustar desempenho. (Se o Windows Aero estiver selecionado
como tema no Windows Vista ou Windows 7, essa definicdo
desativa o Windows Aero.)

Usar Easy Interactive Tools

Selecione para usar as ferramentas Easy Interactive Tools com o
EasyMP Network Projection.

Esta configuracao é sincronizada com Transferir janela de camada
em Ajustar desempenho.

Utilize a Caneta Interativa

Selecione para utilizar a funcéo interativa em uma rede (modelos
compativeis apenas). Nao é necessario conectar um computador ao
projetor com um cabo USB.

Apenas é possivel utilizar uma caneta interativa por vez.

Método de pesquisano
arranque

Selecione a partir dos seguintes métodos de pesquisa, executados
guando o EasyMP Network Projection € iniciado.

e Pesquisa automatica no arranque
» Especifique método de pesquisa depois do arranque
* Procurar com a ultima configuracado de rede

Arquivos de definicéo de
senhaderede sem fio

Nao disponivel no Windows XP.

No modo Ligacdao rapida, as senhas e SSIDs sdo guardadas no
computador ao conectar a um projetor com definicGes de seguranca
ativadas. E possivel apagar e editar as informacgdes guardadas.

Editar: exibe a tela de gerenciamento da rede sem fio do
computador.

Excluir tudo: apaga todos os SSIDs e senhas guardados no
computador.

Editar perfil

A tela Editar perfil é exibida.
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Mudar LAN Windows apenas

Use esta opc¢dao se for necesséario mudar o adaptador de rede usado
para fazer uma procura quando um computador tiver diversos
adaptadores.

Como padréo, todos os adaptadores de rede sdo usados para fazer
uma pesquisa.

Restaurar padrdes Retorna todos os valores para Definir op¢fes aos seus valores

padrdo, com excecédo de Editar perfil e Mudar LAN em Defini¢cdes
gerais.

Tema principal: Definir opcbes
Referéncias relacionadas

Selecione a tela de Modo de ligacao
Editar perfil

Tarefas relacionadas
Busca automatica de projetores em rede
Pesquisa de projetores em rede por SSID, endereco IP ou home do projetor
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Definir opcdes - Ajustar desempenho
Ao clicar na guia Adjustar desempenho na tela Definir op¢des, a seguinte tela é exibida.

Definir opcoes EJ
Definigdes gerais || Ajustar desempenho | Saida de Audia

Rapida MNarmal Boa

[CIReduzi a resclugo e tansters

[T Transtert janela de camada

( Restaurar padriies J ok ][ cancels

Barra de ajuste do desempenho | A qualidade do desempenho pode ser definido como Rapida,
Normal e Boa.

Defina para Rapida se as projecdes de filme forem interrompidas.

Reduzir aresolucéo e Disponivel apenas em projetores com uma resolugdo WUXGA
transferir (1920 x 1200).

Selecione para reduzir a tamanho dos dados a serem transferidos
para o projetor baixando a resolugéo. Use esta op¢cao em uma rede
lenta ou se demorar para exibir a imagem ou a projecao for
interrompida.
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Transferir janela de camada

Windows XP e Windows 7 somente (quando Windows 7 Basic
estiver selecionado como tema)

Ao utilizar janela de camada, os contelidos como mensagens
exibidas no computador ndo séo projetadas pelo projetor. Faca esta
selecdo para projetar contetdos de uma janela de camada
diferente.

Caso o ponteiro do mouse pisque ha tela, selecione Tornar mais
suave o ponteiro do mouse em Definicdes gerais.

Desabilite o Windows Aero e
melhore o rastreio da caneta
interativa

Apenas disponivel guando o Windows Aero for selecionado como
tema no Windows Vista e Windows 7.

Selecione para melhorar o rastreio da caneta interativa. O Windows
Aero é desativado e as operacdes da caneta ficam mais suaves.

Restaurar padroes

Retorna todos os valores para Definir op¢fes aos seus valores
padrdo, com excecédo de Editar perfil e Mudar LAN em Defini¢cdes
gerais.

Tema principal: Definir opcbes

Definir op¢cdes - Saida de audio

Ao clicar na aba Saida de dudio na tela Definir op¢des, a seguinte tela é exibida:

Definir opgoes

Definigdes gerais | Ajustar dessmpenho || 59da de Audio |

Envio de &udio para o projector

x

( Restaurar padriies [ ok

| [ cancelar
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Envio de audio parao
projector

Selecione para emitir o Audio do computador a partir do projetor.
Desmarque a opgado para emitir o audio a partir do computador.

Entretanto, ao executar filmes com audio no Modo Enviar filme, o
audio sempre sera emitido a partir do projetor independente desta
configuracao.

Observacgéo: O audio pode ser transferido para apenas um projetor.
O audio nado pode ser transferido quando conectado a diversos
projetores.

Restaurar padroes

Retorna todos os valores para Definir op¢fes aos seus valores
padrédo, com excecédo de Editar perfil e Mudar LAN em Defini¢cdes
gerais.

Tema principal: Definir op¢des

Barra de ferramentas

Apos iniciar o EasyMP Network Projection e estabelecer uma conexdo com o projetor, a barra de
ferramentas é exibida na tela do computador. E possivel usar essa barra de ferramentas para operar e
definir opcBes para o projetor e para desconectar a conexao de rede.

LA LR |

=]

Deshgar 4

Selecionar o
projetor alvo

Exibe a tela de selecéo do projetor alvo.

m: Cligue para limitar o projetor operado a partir da barra de ferramentas quando
projetar a partir de diversos projetores utilizando a funcéo de distribuicdo ou a
apresentacao de Tela Mdltipla.

O texto abaixo do icone indica os projetores que podem ser controlados. TUDO
indica que todos os projetores conectados podem ser controlados. Por exemplo,
quando "1, 3" for exibido, os projetores de nimero 1 e 3 podem ser controlados.

Parar

Para a projecdo enquanto estiver conectado ao projetor. Uma tela preta é
,:hu- projetada enquanto estiver parado.
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Desativa a opgéo Parar ou Pausa.

Pausa a proje¢éo enquanto estiver conectado ao projetor.

Modo de
apresentacéao

Alterna 0 modo de apresentacgéo entre ativado/desativado.

| HIJ:I

Controle do
projetor

Exibe a barra de ferramentas do controle do projetor.
Cligue para ligar ou desligar o video e o 4udio ou muda a origem da entrada.

E |

Previsualizar visor

Exibe a tela de pré-visualizacao de tela multipla.

Clique para exibir uma pré-visualizacdo com as configuracdes feitas. Clique em
cada tela para aumentar cada Pré-visualizacéo para tela cheia.

V4

Definir opcdes

Exibe a tela Definir opcoes.

Clique para ajustar o desempenho de transferéncia durante a transferéncia de
imagens de computador.

m‘"§

»

Modo Enviar filme

Inicia 0 Modo Enviar filme. (Modelos compativeis apenas.)

Dizconnect

Desligar

Desliga a conexao ao projetor.
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Intensidade de
sinal (apenas em
Ligacao rapida)

Exibe a intensidade do sinal quando a ligaco é feita no modo Ligacg&o rapida. A
medida que a intensidade do sinal aumenta, o nUmero de indicadores acesos
também aumenta.

k|

Alternar
apresentacdo da
barra de
ferramentas

Alterna a exibicdo da barra de ferramentas entre Total, Normal e Simples. A
exibicdo da barra de ferramentas se mantém até que seja alterada hovamente.

Selecionar o projetor alvo

Controle do projetor

Tema principal: Resumo da tela

Tarefas relacionadas

Ocultacéo das operacfes do computador

Projecdo de apenas uma apresentacao de PowerPoint
Finalizacdo da projecéo de imagens

Temas relacionados

Definir opcoes

Projecéo de filmes
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Selecionar o projetor alvo

Ao clicar no bot&o :THBU: na barra de ferramentas, a seguinte tela é exibida:

3 Nome do projecto Vieoe

1: EMPO2FACT 1 Q
z EMPOZFACZ - |
k> EMPOZFACS 1 -]

- Selecione o projetor que deseja controlar.

No. Indica o nimero atribuido ao projetor. Este nimero aparece abaixo do
icone para indicar o niUmero do projetor que deseja controlar a partir da
barra de ferramentas.

3 Nome do Exibe o nome do projetor.
projector
4 Visor Exibe o niumero do visor selecionado na tela de procura e conexao do
EasyMP Network Projection.
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5 - Indica os estados do projetor a seguir:

O projetor parou.

a

[ﬁ Projetando.
Projecdo em pausa.

o

— Durante o Modo de apresentacao.
Durante o Modo envio de filme.

s«‘"

Tema principal: Barra de ferramentas

Referéncias relacionadas

Tela de pesquisa e conexao

Tarefas relacionadas

Ocultagéo das operacdes do computador

Projecdo de apenas uma apresentacdo de PowerPoint
Temas relacionados

Projecéo de filmes

Controle do projetor

Ao clicar no botéo & na barra de ferramentas e selecionar o projetor, a seguinte tela é exibida:

solo da projector i
L =R
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- ‘

P\

A/N Mudo

Esconde e desliga o video e o som.

Mudar origem
PC

Muda para imagens recebidas através da porta a qual o computador ou o dipositivo
USB esta conectado.

Mudar origem
video

Muda para as imagens recebidas através da porta de entrada de video.

Tema principal: Barra de ferramentas

Tarefas relacionadas
Ocultagéo das operacdes do computador
Alteragéo da fonte de entrada
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Modo Enviar filme

. ~ A : : : L
Ao clicar no botdo # | na barra de ferramentas e selecionar o projetor, a seguinte tela é exibida:

Modo Enviar filme

_izta de ficheiros de wideo Seleccionar fichein

Projector de desting a usar para projecgdo de video W8 EBFIFF30
_l 00:00.00 / 00:00:00
| |- | | | | -Fachal

1 Lista de ficheiros | Exibe uma lista de arquivos de filme selecionados.
de video

2 — Exibe o ponto atual no arquivo de filme. E possivel arrastar o indicador de
posicao para o ponto de onde deseja comecar a exibicao.

3 Executa o arquivo.
‘ >

4 Pausa a exibic¢ao.

5 Para a exibicao.
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6 Recomega o filme do inicio.

7 Executa o préximo arquivo do inicio.

8 Executa repetidamente a partir do primeiro arquivo da lista. N&o é possivel
m repetir um arquivo especifico caso existam diversos arquivos na lista.

Tema principal: Resumo da tela

Temas relacionados
Projecéo de filmes

Adicionar-Remover Virtual Display

Durante a instalacéo e a inicializagdo do EasyMP Network Projection no Windows, a tela Adicionar-
Remover Virtual Display é exibida.

ﬂndiciunar-ﬂemmw---. x|
SEEEE.[ Eﬂ“\l‘-ﬁhﬂmlm Mﬂam. SE
naon necessitar do “vetual display [wvizor witual]” na
utiizagao actual, tem de refniciar o computador.

V virtual Display 1
™ Virtual Display 2
™ wirtual Display 3
™ Wirtual Display 4

Caricalar
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1 Virtual Display
1 adit's

Selecione o Virtual Display que deseja utilizar para a fungao de exibicéo
em tela multipla. E possivel selecionar até quatro monitores.

Tema principal: Resumo da tela

Tarefas relacionadas

Ativar o controlador do visor virtual (Windows apenas)
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Anexo

Consulte estas sec¢fes para saber mais sobre o programa EasyMP Network Projection:

Atualizacéo e desinstalacdo do programa
Cores e resolucdes compativeis
Limitacbes

Avisos

Atualizacao e desinstalacéo do programa

Siga estas instrucfes para atualizar e desinstalar o EasyMP Network Projection.

Obter a ultima verséo do aplicativo

Desinstalacéo do EasyMP Network Projection (Windows XP/Windows Vista/Windows 7)
Desinstalacdo do EasyMP Network Projection (Windows 8)

Desinstalacédo do EasyMP Network Projection (Mac OS X)

Tema principal: Anexo

Obter a ultima versao do aplicativo

Atualizacbes para este software e este manual podem estar disponiveis. Para procurar por
atualizacles, visite o site global.latin.epson.com/br/EasyMP e selecione o seu software.

Tema principal: Atualizacdo e desinstalacdo do programa

Desinstalacdo do EasyMP Network Projection (Windows XP/Windows Vista/Windows

7)

Para o Windows XP, Windows Vista e Windows 7, siga as instru¢des abaixo para desinstalar o EasyMP
Network Projection.

Observacgéo: Vocé precisa de autoridade de administrador para desinstalar o software.

1. Ligue o computador.
2. Certifique-se de que todos os aplicativos estejam fechados.

3. Cligueem EX iniciare cliqgue em Painel de controle.
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6.

Execute um dos seguintes procedimentos:

* Windows XP: Clique duas vezes em Adicionar ou Remover Programas.

» Windows Vista e Windows 7: Clique em Desinstalar um programa na categoria Programas.
Selecione o EasyMP Network Projection e depois siga um destes passos.

* Windows XP: Clique em Alterar/Remover.

* Windows Vista e Windows 7: Clique em Desinstalar/Alterar.

Siga as instrucdes na tela.

Tema principal: Atualizacao e desinstalacdo do programa

Desinstalacdo do EasyMP Network Projection (Windows 8)
Para o Windows 8.x, siga as instru¢des abaixo para desinstalar o EasyMP Network Projection.

Observacao: E necessario ter permissdo de administrador para desinstalar o EasyMP Network
Projection.

4.
5.
6.

Ligue o computador.
Certifique-se de que todos os aplicativos estejam fechados.

Na tela de Aplicativos, clique com o botdo direito do mouse (pressione e mantenha pressionado)
em EasyMP Network Projection Ver.X.XX.

Selecione Desinstalar na barra de aplicativos.
Selecione EasyMP Network Projection e selecione Desinstalar

Siga as instrucdes na tela.

Tema principal: Atualizacao e desinstalacdo do programa

Desinstalacdo do EasyMP Network Projection (Mac OS X)
Para o Mac OS X, siga as instrucdes abaixo para desinstalar o EasyMP Network Projection.

1.

2.
3.
4

Ligue o computador.
Certifique-se de que todos os aplicativos estejam fechados.
Abra o arquivo Aplicativos

Abra o arquivo EasyMP Network Projection - Ferramentas e cliue duas vezes em Progr. de
Desinstalacdo do EasyMP Network Projection.
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5. Siga as instrugdes na tela.
Tema principal: Atualizacao e desinstalacdo do programa

Cores eresolucdes compativeis

Consulte estas sec¢fes para as resolucdes de tela do computador e o nimero de cores que o EasyMP
Network Projection pode projetar.

Resolucbes compativeis
Cor de exibicdo

Tema principal: Anexo

Resolucdes compativeis

As seguintes resolucgdes de telas de computador podem ser projetadas. Nao é possivel conectar a um
computador com uma resolugdo mais alta do que WUXGA.

* VGA (640 x 480)

* SVGA (800 x 600)*

* XGA (1024 x 768)*

* SXGA (1280 x 960)

* SXGA (1280 x 1024)

¢ SXGA+ (1400 x 1050)*
* WXGA (1280 x 768)*

+ WXGA (1280 x 800)*

¢ WXGA+ (1440 x 900)*
» UXGA (1600 x 1200)

* WUXGA (1920 x 1200)
* Resolugdes compativeis quando a exibicdo multi-telas esta ativada.

Ao utilizar uma tela de computador com uma proporc¢éo Unica de tela, a resolucao é aumentada ou
diminuida dependendo da resolucdo do computador e do projetor para evitar prejudicar a qualidade da
imagem.

Dependendo da resolucdo, as margens verticais ou horizontais podem ser projetadas em preto.
Tema principal: Cores e resolucdes compativeis
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Cor de exibicao
Os seguintes nimeros de cores para tela de computador podem ser projetados.

Windows Mac OS X
Cor de 16 bits Aprox. 32.000 cores (16 bits)
Cor de 32 bits Aprox. 16,7 milhdes de cores (32 hits)

A garantia operacional para a exibicdo multi-telas é de 16 e 32 bits.
Tema principal: Cores e resolu¢cbes compativeis

LimitacOes
Consulte estas sec¢fes para restricdes ao projetar imagens de computador enquanto o EasyMP Network
Projection est4 sendo usado.

LimitacOes de conexao

Limitacdes ao projetar a partir da Galeria de Fotos do Windows ou da Galeria de Fotos do Windows Live
Limitacdes ao utilizar o Windows Aero

LimitacOes ao projetar do Windows Media Center

Tema principal: Anexo

Limitacbes de conexao
Observe as seguintes limitacdes ao utilizar o EasyMP Network Projection.

» Caso a velocidade de transmissdo da LAN sem fios esteja baixa, a rede podera desconectar
inesperadamente.

 Aplicativos que utilizam parte das funcdes do DirectX podem néo ser exibidos corretamente
(Windows somente).

» Na&o é possivel projetar alertas do MS-DOS em tela cheia (Windows somente).

» Algumas vezes, a imagem na tela do computador pode ndo corresponder exatamente a imagem
projetada pelo projetor.

» Filmes ndo sao exibidos téo facilmente quanto no computador.
Tema principal: Limitacdes
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LimitacOes ao projetar a partir da Galeria de Fotos do Windows ou da Galeria de Fotos
do Windows Live

Observe as seguintes limitacdes ao iniciar a Galeria de Fotos do Windows ou a Galeria de Fotos do
Windows Live quando o EasyMP Network Projection estiver sendo usado.

» A apresentacéo de slides é executada em modo simples quando é projetada a partir da Galeria de
Fotos do Windows ou da Galeria de Fotos do Windows Live.

Como a barra de ferramentas nao é exibida, ndo é possivel alterar o Tema (efeitos) enquanto uma

apresentacdo de slides esta sendo exibida, independente da classificacio do indice de Experiéncia
do Windows.

Depois que o modo simples for iniciado, ndo é possivel alterar o modo enquanto a Galeria de Fotos
do Windows ou a Galeria de Fotos do Windows Live estiverem sendo executadas, mesmo que 0

EasyMP Network Projection seja fechado. Reinicie a Galeria de Fotos do Windows ou a Galeria de
Fotos do Windows Live.

» Nao é possivel exibir filmes.
Tema principal: Limitagbes

Limitacdes ao utilizar o Windows Aero

Observe as seguintes limitagcdes quando o tipo de janelas do seu computador for Windows Aero.

» Ajanela de camada é projetada independente da configuracao Transferir janela de camada na tela
Definir opcdes do EasyMP Network Projection.

Por exemplo, quando a barra de ferramentas Transferir janela de camada do EasyMP Network
Projection estiver desativada, ela ndo sera projetada, mesmo que esteja sendo exibida na tela do
computador. Entretanto, a barra de ferramentas sera projetada.
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» Alguns minutos apds conectar o computador ao projetor através de uma rede com o EasyMP Network
Projection, as seguintes mensagens podem ser exibidas:

Deseja alterar o esquema de cores para melhorar o desempenho?

O Windows detectou que o desempenho do computador esta lento, Isso pode ter ocorrido
porque ndo ha recursos suficientes para executar o esquema de cores do Windows Aero,
Para melhorar o desempenho, tente alterar o esquema de cores no Windows Vista Basic,
Qualquer alteragdo feita terd efeito até o préximo logon no Windows.

Alterar o esquema de cores no Windows Vista Basic

Manter o esquema de cores atual, mas perguntar novamente
se meu computador continua lento

Manter o esquema de cores atual e ndo mostrar esta
mensagem novamente

Como decidir se devo alterar o esquema de cores para melhorar o desempenho?

Recomenda-se selecionar Manter o esquema de cores atual e ndo mostrar esta mensagem
novamente. Esta opcao ficara ativada até o computador ser reiniciado.

Tema principal: Limitagdes

Limitacdes ao projetar do Windows Media Center
Observe as seguinte limitacdes ao projetar do Windows Media Center.

* Nao é possivel projetar imagens em modo de tela cheia ao utlizar o Windows Media Center. Mude
para o modo de exibi¢do de janelas para projetar as imagens.

» Se 0 audio parar durante a reproducao ao transferir audio do computador para o projetor usando o
EasyMP Network Projection, tente reiniciar o aplicativo que estiver usando.

Tema principal: Limitacbes

Avisos
Veja estas secdes para observacdes importantes sobre o seu projetor.

Avisos sobre direitos autorais
Sobre notagdes
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Aviso Geral
Tema principal: Anexo

Avisos sobre direitos autorais

Todos os direitos reservados. Nenhuma parte desta publicacéo pode ser reproduzida, armazenada em
sistemas de recuperacdo ou transmitida de alguma forma ou meio eletrénico, mecanico, fotocopia,
gravacao ou qualquer outro sem a autorizacao prévia por escrito da Seiko Epson Corporation. Ndo é
assumida nenhuma responsabilidade relacionada com patentes, no que diz respeito as informacées
contidas neste manual. Também néo é assumida nenhuma responsabilidade por danos resultantes da
ultilizacdo das informacdes contidas neste manual.

Nem a Seiko Epson Corporation nem suas subsidiarias serdo responsaveis perante o comprador do
produto ou terceiros por danos, perdas, encargos ou despesas incorridos pelo comprador ou terceiros,
em consequéncia de: acidentes, uso indevido ou abuso deste produto; consertos ou maodificacdes e
alteracBes ndo autorizadas ou (exceto nos EUA) o ndo-cumprimento das instru¢des de uso e
manutencdo da Seiko Epson Corporation.

A Seiko Epson Corporation isenta-se da responsabilidade contra danos ou problemas decorrentes da
utilizacdo de qualquer produto opcional ou suprimentos que n&do possuam a designacao "produtos
originais Epson” ou "produtos Epson aprovados" por parte da Seiko Epson Corporation.

O conteudo deste manual pode ser alterado ou atualizado sem prévio aviso.
As ilustracdes mostradas neste manual e no projetor podem ser diferentes.
Tema principal: Avisos

Sobre notagdes
« Sistema operacional Microsoft® Windows® XP Professional
« Sistema operacional Microsoft® Windows® XP Home Edition
 Sistema operacional Microsoft® Windows Vista®
« Sistema operacional Microsoft® Windows® 7
* Sistema operacional Microsoft® Windows® 8
« Sistema operacional Microsoft® Windows® 8.1

Neste manual, os sistemas operacionais acima sdo chamados de "Windows XP," "Windows Vista,"
"Windows 7", "Windows 8" e "Windows 8.1". Além disso, o termo coletivo "Windows" pode ser usado
para se referir ao Windows XP, Windows Vista, Windows 7, Windows 8 e Windows 8.1, e diversas
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versdes de Windows podem ser chamadas de, por exemplo, Windows XP/Vista, com a notacdo do
Windows omitida.

* Mac OS X 10.4.x
* Mac OS X 10.5.x
¢ Mac OS X 10.6.x
* Mac OS X 10.7.x
* Mac OS X 10.8.x
¢ Mac OS X 10.9.x

Neste manual, os sistemas operacionais acima sdo chamados de "Mac OS X 10.4.x," "Mac OS X
10.5.x," "Mac OS X 10.6.x," "Mac OS X 10.7.x", "Mac OS X 10.8.x" e "Mac OS X 10.9.x". Além disso, o
termo coletivo "Mac OS X" é usado para se referir a todos eles.

Tema principal: Avisos

Aviso Geral

IBM, DOS/V e XGA sdo marcas comerciais ou marcas comerciais registradas da International Business
Machines Corporation.

Macintosh, Mac, Mac OS e iMac sdo marcas comerciais da Apple Inc.

Microsoft, Windows, Windows NT, Windows Vista, PowerPoint, e a logomarca Windows sdo marcas
comerciais ou marcas comerciais registradas da Microsoft Corporation nos Estados Unidos e/ou em
outros paises.

Outros nomes de produtos séo usados neste manual somente para fins de identificacdo e podem ser
marcas comerciais de seus respectivos proprietarios. A Epson renuncia a todo e qualquer direito sobre
essas marcas.

Direitos autorais do programa: Este produto utiliza software livre, bem como software para os quais esta
empresa detém os direitos.

© 2015 Epson America, Inc.

Atribuic&o de direitos autorais

Tema principal: Avisos
Atribuic&o de direitos autorais

3/15

CPD-40450R1
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Tema principal: Aviso Geral
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