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Introduccion a EasyMP Multi PC Projection

Consulte la siguiente informacion para aprender mas sobre el software EasyMP Multi PC Projection.
Funciones de EasyMP Multi PC Projection

Funciones de EasyMP Multi PC Projection

El software EasyMP Multi PC Projection le permite realizar reuniones interactivas o lecciones
proyectando imagenes desde proyectores conectados a una red. Puede utilizar una variedad de
opciones de visualizacion para su entorno.

Conexién a varios dispositivos

Visualizacion de cuatro paneles

Cambio de presentadores y la posicion de proyeccion

Funcién de moderador

Funcion de visualizacion de miniaturas

Tema principal: Introduccién a EasyMP Multi PC Projection

Conexion a varios dispositivos

Cuando instala el software EasyMP Multi PC Projection en una computadora de red y lo utiliza para
conectarse al proyector, puede utilizar el proyector para proyectar imagenes desde hasta 50 otros
dispositivos en la red. (Hasta cuatro dispositivos pueden proyectar al mismo tiempo). Los 50 dispositivos
pueden ser una combinacién de computadoras ejecutando EasyMP Multi PC Projection y dispositivos
inaldmbricos, tales como teléfonos inteligentes (smartphones) y tabletas, ejecutando Epson iProjection.



También puede celebrar reuniones remotas por medio de una red mediante la proyeccién simultanea de
la misma imagen desde hasta cuatro proyectores en la red.
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Tema principal: Funciones de EasyMP Multi PC Projection
Tareas relacionadas

Como conectarse a multiples proyectores (Replicacion)
Temas relacionados

Métodos de conexién

Visualizacién de cuatro paneles

Puede mostrar hasta cuatro pantallas de forma simultanea en paneles proyectados por separado, lo
cual es util en entornos empresariales y educativos.



Por ejemplo, puede comparar y analizar datos mientras proyecta imagenes desde multiples dispositivos
simultaneamente. En un entorno educativo, puede proyectar materiales de ensefianza en una parte de
la pantalla y las respuestas de los estudiantes en otra para mejorar la experiencia de aprendizaje.

Tema principal: Funciones de EasyMP Multi PC Projection

Tareas relacionadas
Como cambiar el nimero de paneles proyectados

Cambio de presentadores y la posicion de proyeccion

Utilizando el software EasyMP Multi PC Projection, puede cambiar facilmente la pantalla que se esta
proyectando y la posicion de proyeccién arrastrando y soltando los nombres de usuarios dentro de los
paneles en la pantalla de control de proyeccion.



Puede compartir el proyector con otros usuarios en la misma red sin tener que cambiar las conexiones
de los cables, dandole la oportunidad a otros usuarios de realizar presentaciones.
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Nota: La pantalla de control de proyeccién solo esta disponible en la Edicién estandar del software.

Tema principal: Funciones de EasyMP Multi PC Projection

Tareas relacionadas
Como cambiar el presentador
Cbémo cambiar la posicion de la proyeccion

Funcion de moderador

Cuando se utiliza la funcién de moderador, solo una persona puede ser el moderador y tener control
sobre la pantalla proyectada. Esta funcion es adecuada para reuniones en las que un usuario es el
moderador y los otros usuarios son participantes, y el moderador debe controlar la pantalla proyectada.

Esto también puede ser util en un saldn de clase donde el moderador debe controlar la leccion sin
interrupcion.
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Nota: Esta funcion solamente esta disponible para modelos compatibles.

Tema principal: Funciones de EasyMP Multi PC Projection

Tareas relacionadas
Coémo cambiar el moderador

Temas relacionados
Métodos de conexiodn

Funcion de visualizacion de miniaturas

Con la funcién de visualizacion de miniaturas, el moderador puede ver las pantallas de los participantes
como miniaturas. Esta funcién es adecuada para entornos donde el moderador desea formular
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preguntas a las que los participantes deben responder y luego seleccionar respuestas o ideas para
proyectar.
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Nota: Esta funcion solamente esta disponible para modelos compatibles.

Tema principal: Funciones de EasyMP Multi PC Projection

Tareas relacionadas
Como seleccionar la pantalla del participante para proyectar usando miniaturas
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Cémo configurar el software por primera vez

Siga las siguientes instrucciones antes de conectar una computadora al proyector por medio de una red.

Instalacion del software
Seleccion de los ajustes de red del proyector

Instalacion del software

Instale el software EasyMP Multi PC Projection desde el CD-ROM EPSON Projector Software
proporcionado con el proyector (si esta disponible) o descarguelo desde la pagina Web de Epson.

Nota:

» Si el idioma seleccionado para la instalacion es diferente al del sistema operativo que esta utilizando,
es posible que las pantallas no se muestren en el idioma correcto.

+ Sitiene una version anterior del software EasyMP Multi PC Projection instalada en su computadora,
desinstéalela primero y luego vuelva a instalar EasyMP Multi PC Projection.

Requisitos de sistema de EasyMP Multi PC Projection
Ediciones de EasyMP Multi PC Projection

Cdmo instalar EasyMP Multi PC Projection (Windows)
Como instalar EasyMP Multi PC Projection (OS X)

Tema principal: Como configurar el software por primera vez

Tareas relacionadas
Como obtener la ultima version de la aplicacion

Requisitos de sistema de EasyMP Multi PC Projection

Su computadora debe cumplir con los siguientes requisitos de sistema para utilizar el software EasyMP
Multi PC Projection.
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Requisito

Windows

Mac

Sistema operativo

Windows Vista

» Ultimate (de 32 bits)

+ Enterprise (de 32 bits)

» Business (de 32 bits)

* Home Premium (de 32 bits)
* Home Basic (de 32 bits)

Windows 7

+ Ultimate (de 32 y 64 bits)

» Enterprise (de 32 y 64 bits)

* Professional (de 32 y 64 bits)

* Home Premium (de 32 y 64 bits)
* Home Basic (de 32 bits)

+ Starter (de 32 bits)

Windows 8

* Windows 8 (de 32 y 64 bits)

* Windows 8 Pro (de 32 y 64 bits)

* Windows 8 Enterprise (de 32 y 64 bits)

Windows 8.1
* Windows 8.1 (de 32 y 64 bits)
* Windows 8.1 Pro (de 32 y 64 bits)

* Windows 8.1 Enterprise (de 32y 64
bits)

Windows 10
* Windows 10 Home (de 32 y 64 bits)
* Windows 10 Pro (de 32 y 64 bits)

* Windows 10 Enterprise (de 32y 64
bits)

0S X
- 10.7.x (de 32y 64 bits)
- 10.8.x (de 64 bits)

- 10.9.x (de 64 bits)

- 10.10.x (de 64 bits)

- 10.11.x (de 64 bits)
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Requisito Windows Mac

Procesador Intel Core2Duo o0 mas rapido
(se recomienda Intel Core i5 0 mas rapido)

Memoria 2 GB omas
(se recomienda por lo menos 4 GB)

Espacio en el disco 50 MB o mas

duro
Pantalla Resolucién entre 800 x 600 (SVGA) y 1920 x 1200 (WUXGA)

Color de 16 bits o superior (aproximadamente 32.000 colores de pantalla)
Nota:

* No se garantiza el funcionamiento en Windows Vista si no se ha instalado ningun paquete de servicio
y tampoco se garantiza con Windows Vista Service Pack 1.

* No se garantiza el funcionamiento en Windows 7 si no se ha instalado ningun paquete de servicio.
Tema principal: Instalacion del software

Ediciones de EasyMP Multi PC Projection
Puede elegir la edicién del software que sea la mas adecuada para su entorno de proyeccion.
» Edicién estandar
Puede utilizar todas las funciones de EasyMP Multi PC Projection.
Puede controlar la imagen proyectada y también actuar como un moderador.
» Edicion de participante

Puede conectarse al proyector solo como un participante de la funcién de moderador y no puede
controlar las imagenes proyectadas.

Tema principal: Instalacion del software

Como instalar EasyMP Multi PC Projection (Windows)

Instale el software EasyMP Multi PC Projection en su computadora.

Nota: Necesita derechos de administrador para instalar el software.
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1. Encienda la computadora.
Cierre todas las aplicaciones que estén abiertas.
3. Realice una de las siguientes acciones:

* Introduzca el CD-ROM EPSON Projector Software en la computadora (si esta disponible) y
continue con los siguientes pasos.

» Sidescargé el software de la pagina Web de Epson, siga las instrucciones que aparecen en
pantalla para instalar el software.

El instalador se iniciara automaticamente.

4. Sielinstalador no se inicia automaticamente, abra la unidad de CD-ROM desde Mi PC (o Equipo) y
luego haga doble clic en EMP_MPPInst.exe.

5. Siga las instrucciones que aparecen en pantalla para instalar el software.
Tema principal: Instalacion del software

Como instalar EasyMP Multi PC Projection (OS X)
Instale el software EasyMP Multi PC Projection en su computadora.
1. Encienda la computadora.
2. Cierre todas las aplicaciones que estén abiertas.
3. Realice una de las siguientes acciones:

* Introduzca el CD-ROM EPSON Projector Software en la computadora (si esta disponible) y
continuie con los siguientes pasos.

+ Sidescargé el software de la pagina Web de Epson, siga las instrucciones que aparecen en
pantalla para instalar el software.

4. Haga doble clic en el icono EMP_MPPInstaller.mpkg en la ventana EPSON.
Empieza la instalacion.

5. Siga las instrucciones que aparecen en pantalla para instalar el software.

Tema principal: Instalacion del software

Seleccién de los ajustes de red del proyector

Siga las siguientes instrucciones para seleccionar un método de conexion entre una computadora y el
proyector, y luego configure el proyector.

Métodos de conexidn para varios entornos de red
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Entorno inaldambrico recomendado para Multi PC Projection

Como configurar un proyector en modo de conexion rapida

Como configurar un proyector en modo de conexidn avanzada (red inalambrica)
Coémo configurar un proyector en modo de conexién avanzada (red alambrica)

Tema principal: Como configurar el software por primera vez

Métodos de conexion para varios entornos de red
Puede elegir un modo de conexidn que se adapte a su entorno de red.

Revise como el proyector esta conectado al sistema de red (de forma inalambrica o alambrica) y la ruta
de comunicacion entre la computadora y el proyector.

Dependiendo de su proyector, es posible que algunos métodos de conexidén no estén disponibles.
Consulte el Manual del usuario del proyector para obtener mas detalles.

» Para conectar el proyector y la computadora directamente mediante una comunicacién inalambrica:
Utilice el Modo de conexion Rapido.
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» Para conectar el proyector a la computadora utilizando un sistema de red inaldmbrica: Utilice el Modo
de conexion Avanzado.

» Para conectar el proyector a la computadora utilizando un sistema de red alambrica: Utilice el Modo
de conexion Avanzado.

Tema principal: Seleccion de los ajustes de red del proyector
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Entorno inalambrico recomendado para Multi PC Projection

Cuando conecta varios dispositivos a un proyector utilizando el Modo de conexiéon Rapido, se
recomienda limitar el numero de dispositivos a seis 0 menos para mantener el rendimiento de la
proyeccion. El nUmero de dispositivos que puede conectar a un proyector al mismo tiempo es diferente
segun el entorno de comunicacion inalambrica.

Cuando conecta un proyector a una red inaldambrica y conecta varios dispositivos de forma inalambrica
utilizando el Modo de conexién Avanzado, tenga en cuenta las siguientes recomendaciones.

» Configure varios puntos de acceso para que uno de los puntos de acceso pueda conectar hasta 10 o
20 dispositivos. Consulte el manual del punto de acceso para obtener mas informacion sobre el
maximo numero de dispositivos que se pueden conectar.

» Cuando utilice multiples puntos de acceso, asigne un canal diferente a cada punto de acceso y utilice
diferentes puntos de acceso para la conexion del proyector y la conexién de la computadora.

« Utilice un controlador LAN inaldmbrico, si es posible, para mejorar la estabilidad de la conexién.
« Utilice un punto de acceso que sea compatible con el estandar 802.11n.

Pongase en contacto con su administrador de red para obtener ayuda con la configuracién del entorno
inaldmbrico.

Nota: Si su proyector admite una conexion de red alambrica, se recomienda usar una conexion de red
alambrica cuando conecta varios dispositivos al proyector.

Tema principal: Seleccion de los ajustes de red del proyector

Coémo configurar un proyector en modo de conexién rapida

Para conectar una computadora directamente al proyector mediante una comunicacién inalambrica,
necesita seleccionar los ajustes de red en la computadora y en el proyector.

1. Seleccione los ajustes necesarios para conectar su computadora a una LAN inalambrica. Consulte
la documentacion de su computadora para obtener mas informacién.

2. Instale la unidad LAN inalambrica en el proyector, si es necesario. Consulte el Manual del usuario
del proyector para obtener instrucciones.

3. Encienda el proyector.

4. Pulse el botén Menu del control remoto o del panel de control, seleccione el menu Red y seleccione
Configuracién de la red.

5. Seleccione LAN inalambrica o LAN inalam.
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Aparece una de las siguientes pantallas.

Configuracién de la red

oer Basica
Basica Alim LAN inaldmbrica F L Alim. LAN inalambr.
—— WirFiProtected setup S (WURIETEME]  Modo de conexion

LAN inaldmbrica Sistema de LAN inalambrica 207 anal o
Modo de conexion [ FRERE ] [T AVRTEdE ] Seguridad Sist. LAN inaldm.
Autoconfig. SSID
Autoconfig. SSID [ #OR ] |7 il
Cer | — LAN cables SSID
cceso 1Ir a vista de biisqueda A!USTE_S IE ;
Conal | [TTE— [TE— [T Correo Visualizacién SSID

Mostrar dir. IP

7 off

Otros

ubred
pta enlace Fin Instal.

Mostrar direccion IP

Cédigo de regién

(([Esc] /[ :Volver [#] :Seleccionar )

6. Active el soporte de LAN inalambrica.

Nota: Los ajustes necesarios varian segun el proyector. Consulte el Manual del usuario del
proyector para obtener instrucciones.

7. Seleccione Rapido para el ajuste Modo de conexion.

8. Seleccione otras opciones segun sea necesario para su red. Consulte el Manual del usuario del
proyector para obtener instrucciones.

9. Seleccione los ajustes de seguridad en el menu Seguridad segun sea necesario para su red. Hable
con su administrador de red para obtener mas informacion sobre la seleccion de los ajustes
correctos.

10. Cuando termine de seleccionar los ajustes, seleccione Fin Instal. o Ha finalizado la instalaciéon y
siga las instrucciones en pantalla para guardar los ajustes y salir del sistema de mendus.

Tema principal: Seleccion de los ajustes de red del proyector

Tareas relacionadas
Como conectar el proyector y la computadora directamente mediante una comunicacion inalambrica

Coémo configurar un proyector en modo de conexiéon avanzada (red inalambrica)

Para conectar una computadora al proyector a través de una LAN inalambrica, necesita seleccionar los
ajustes de red en la computadora y en el proyector.

20



Comuniquese con el administrador de su red y anote los ajustes para el punto de acceso, tal como
el SSID y los ajustes de seguridad.

Conecte la computadora a la red.

Nota: Si necesita configurar una conexion de red, consulte la documentacion de su computadora o
adaptador de red.

Instale la unidad LAN inalambrica en el proyector, si es necesario. Consulte el Manual del usuario
del proyector para obtener instrucciones.

Encienda el proyector.

Pulse el botén Menu del control remoto o del panel de control, seleccione el menu Red y luego
seleccione Configuracion de la red.

Seleccione LAN inalambrica o LAN inalam.
Aparece una de las siguientes pantallas.

ks Bésica L Volver @ )
Alim LAN inalémbrica TR Y [T oFF L Alim. LAN inalambr,  Off
WiFiProtected Setp [ CONTRUFAT REERTEREE " (LURIEEL RG] Modo de conexién  Répido
Sistema de LAN inaldnbrica [ ¥ B0Z.TTB78/R 01 s Canal e 1ch
Modo de conexion [FFEREE ] "7 AVERTEaE—"] Seguridad Sist. LAN inaldm. 802.11b/g
i [ Autoconfig. SSID Ooff
Al Ifig. SSID U on (J Off
L mm—T—— LAN cables SSID
Buscar punto de acceso Ir a vista de biisqueda & A!IJSTG_S IP_ B
Visualizacién SSID on () Off
Otros
DHCP
Direccion IP e
Fin Instal.

Active el soporte de LAN inalambrica.

([Esc]/[®@]:Volver [¢]

ionar

Nota: Los ajustes necesarios varian segun el proyector. Consulte el Manual del usuario del

proyector para obtener instrucciones.

Seleccione Avanzado para el ajuste Modo de conexion.

Seleccione otras opciones segun sea necesario para su red. Consulte el Manual del usuario del

proyector para obtener instrucciones.
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10. Seleccione los ajustes de seguridad en el menu Seguridad segun sea necesario para su red. Hable

11.

con su administrador de red para obtener mas informacion sobre la seleccion de los ajustes
correctos.

Cuando termine de configurar los ajustes, seleccione Ha finalizado la instalacién o Fin Instal. y
siga las instrucciones que aparecen en pantalla para guardar los ajustes y salir del sistema de
menus.

Tema principal: Seleccion de los ajustes de red del proyector

Tareas relacionadas
Como conectarse al proyector en una red utilizando el software

Coémo configurar un proyector en modo de conexiéon avanzada (red alambrica)

Para conectar una computadora al proyector utilizando una LAN alambrica, necesita seleccionar los
ajustes de red en la computadora y en el proyector.

1.

Comuniquese con el administrador de su red y compruebe que DHCP esté disponible en su entorno
de red actual.

Nota: Si DHCP no esta disponible, anote los siguientes valores que estén disponibles para el
proyector.

* Direccion IP
* Mascara de subred
* Direccion de puerta de enlace

Conecte la computadora a la red.

Nota: Si necesita configurar una conexién de red, consulte la documentacion de su computadora o
adaptador de red.

Conecte un cable LAN al proyector.
Encienda el proyector.

Pulse el botén Menu del control remoto o del panel de control, seleccione el menu Red y seleccione
Configuracién de la red.

Seleccione LAN con cables o LAN cables.
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Aparece una de las siguientes pantallas.

Mostrar direccion IP

LAN con cables

Bisica

LAN inaldm. Mostrar dir. IP

Ajustes [P

Seguridad
[LAN cables @
Correo
Otros
Restablecer
Fin Instal.

[ [Esc] /L@ ] :Volver [#] :Seleccionar )

7. Configure los ajustes de IP, segun sea necesario.

» DHCP esta disponible: Configure el ajuste DHCP en On.

* DHCP no esta disponible: Configure el ajuste DHCP en Off e introduzca los valores para los
ajustes Direccion IP, Mascara de subred y Dir. pta enlace (Direccion de puerta de enlace) del

proyector.

8. Cuando termine de configurar los ajustes, seleccione Ha finalizado la instalacién o Fin Instal. y
siga las instrucciones que aparecen en pantalla para guardar los ajustes y salir del sistema de

menus.

Tema principal: Seleccion de los ajustes de red del proyector

Tareas relacionadas

Como conectarse al proyector en una red utilizando el software
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Conexioén al proyector y proyeccion de imagenes

Siga las siguientes instrucciones para conectar la computadora y el proyector por medio de una red, y
para proyectar imagenes desde la pantalla de la computadora utilizando el proyector.

Asegurese de haber configurado el software y seleccionado un modo de conexién para el proyector.

Métodos de conexién

Selecciéon del método de busqueda de proyectores
Control de la pantalla proyectada

Desconexion

Temas relacionados
Instalacion del software
Seleccién de los ajustes de red del proyector

Métodos de conexidn

Puede seleccionar un método adecuado para conectar la computadora y el proyector por medio de una
red segun el tipo de reunion.

Métodos de conexion para diferentes tipos de reunién
Como conectar el proyector y la computadora directamente mediante una comunicacion inalambrica
Como conectarse al proyector en una red utilizando el software

Tema principal: Conexion al proyector y proyeccion de imagenes

Métodos de conexidén para diferentes tipos de reunion
Puede elegir un método de conexidn que sea adecuado para su tipo de reunion.

Decida cémo desea llevar a cabo la reunion. El procedimiento de conexién puede ser diferente segun el
método de conexién seleccionado.
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Nota: Dependiendo de su proyector, es posible que algunos métodos de conexién no estén disponibles.
Consulte el Manual del usuario del proyector para obtener mas detalles.

» Todos los usuarios pueden controlar la pantalla proyectada y ser presentadores. (Es ideal para llevar
a cabo discusiones e interactuar con otros usuarios en un ambiente empresarial).
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+ Solo un usuario es el moderador y tiene control completo sobre la reunioén utilizando la funcién de

moderador. (Es ideal para llevar a cabo una clase o una leccién utilizando las pantallas de las
computadoras de los participantes en un entorno educativo).

v
— @
———)
A L 4
w L
Q.

l—yi [
= = \ =/

Nota: Para iniciar una reunion utilizando la funcién de moderador, un usuario se debe conectar al
proyector como el moderador y los otros usuarios se deben conectar como participantes.

Tema principal: Métodos de conexion
Tareas relacionadas
Como cambiar el moderador

Como conectarse al proyector en una red utilizando el software

26



Coémo conectar el proyector y la computadora directamente mediante una
comunicacién inalambrica

Cuando el proyector esta configurado tal como se indica a continuacion, puede conectar el proyector y
una computadora directamente mediante una comunicacién inalambrica para proyectar la pantalla de la
computadora.

» Launidad LAN inalambrica esta instalada en el proyector o el proyector tiene médulos LAN
inalambricos integrados.

+ ElI método de conexidn del proyector esta configurado en Rapido.

Nota:

+ Cuando utiliza la Edicién de participante del software, debe conectar el proyector y una
computadora a través de un sistema de red.

» Cuando conecta el proyector y una computadora directamente utilizando una comunicacion
inaldambrica, la conexion entre la computadora y un punto de acceso se desconecta.

» Asegurese de activar la funciéon de comunicacién inalambrica de la computadora.

1. Pulse el botén LAN o el botén Source Search del control remoto para cambiar la fuente de entrada
a LAN.
Se proyecta la pantalla de espera LAN.

(LAN]

Nombre proyector - EB% % %k k %
SSID :
Direccion IP .-

Direccion IP «»
Palabra clave
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2. Inicie EasyMP Multi PC Projection.

* Windows Vista y Windows 7: Haga clic en Inicio, seleccione Programas (o Todos los
programas), EPSON Projector, EasyMP Multi PC Projection y luego haga clic en EasyMP
Multi PC Projection Ver.X.XX.

* Windows 8 y Windows 8.1: Navegue a la pantalla Aplicaciones y seleccione EasyMP Multi PC
Projection Ver.X.XX.

* Windows 10: Seleccione Inicio, seleccione Todas las aplicaciones, seleccione EPSON
Projector y luego seleccione EasyMP Multi PC Projection.

* OS X: Haga doble clic en EasyMP Multi PC Projection en la carpeta Aplicaciones.

Nota: También puede crear un acceso directo y utilizarlo para iniciar EasyMP Multi PC Projection y
para buscar los proyectores guardados de forma automatica.

3. Seleccione Conexion rapida y luego haga clic en Aceptar.

r -
f) EasyMP Multi PC Projection Ver XXX e S

Seleccione el modo de conexddn
Cuando e conecte de forma inalambrica, aseglrese de seleccionar el

mado de conexidn espedficado en el [Red] mend.
(este se establece por defecto en [Conexion répidal).

Conexion avanzada

Conecte el equipo v el proyector a través de una conexicn
mnalambrica.

— Establezca el modo de conexidn seleccionado como modo
predeterminado para futuras conexiones.
(Mo volver 2 mostrar esta ventana.)

|  Aceptar | | Cancelar |

4. Busque el proyector utilizando uno de los siguientes métodos.
+ Busqueda automatica: Busca el proyector automaticamente.
+ Perfil: Busca el proyector utilizando un perfil guardado anteriormente.
Se muestran los resultados de la busqueda de proyectores.
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5. Seleccione el proyector al que se desea conectar de la Lista de proyectores y luego seleccione
una de las siguientes opciones.

» Desea que todos los usuarios puedan ser participantes en la funcion de moderador: Asegure que
la opcion Conéctese como Moderador o deshabilite las conexiones interrumpidas no esté
seleccionada y luego haga clic en Incorporarse.

* Usted es el moderador y no quiere que otros usuarios puedan interrumpir la presentacion del
moderador: Seleccione Conéctese como Moderador o deshabilite las conexiones
interrumpidas y luego haga cilc en Incorporarse.

= Y
fH) EasyMP Multi PC Projection Ver.XXX =
Normbre ds usuario Lista de proyecores - Bisqueda automética -
20000 Actualizar
Biisqueda automatica ) | Estodo Nombre del proy... SSID Comentarios *
Peril U] = Enespera  |EMP_MODERATI
=7 Pertil
\ r|= Enespera EMPODDO0DO00D0... RapidStartSS! FEEER
1= "_T’J Ocupado EMPODD00D00000 . RapidStat$SiDa1 WREEN
|
|
‘@ n ° -~ Aachahilts |as conexiones intsmumpidas
Nota:

+ La funcién de moderador solo esta disponible para modelos compatibles y solo esta disponible en

la Edicion estandar del software.

» Cuando un usuario se conecta como moderador, se activa la funcién de moderador.

Cuando la opcion Palabra clave del proyector esta configurada en On o la opcion Contrasena de
moderador esta establecida en los ajustes del proyector, se muestra la pantalla para ingresar la
palabra clave.

Verifique la Palabra clave del proyector que se muestra en la pantalla de espera LAN.

Introduzca la palabra clave y luego haga clic en Aceptar.
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Cuando vea el siguiente cuadro de dialogo, introduzca la contrasena establecida en el proyector y
luego haga clic en Conectar.

F' -

EasyMP Mult PC Projection Ver XXX

La segundad de la LAN inaldmbrica esta establecida para el
proyector conectado.
introduzca la contrasenia

| Guarde la contrasedia y aceple no volver a mostrar este
cuadm de dislogo

[ Conactar ] | Cancelar

Nota: Si seleccion6 Guarde la contrasefa y acepte no volver a mostrar este cuadro de dialogo,
el SSID y la contrasefia del proyector se guardan en la computadora y no volvera a ver este cuadro
de dialogo la proxima vez que se conecte. No necesita ingresar la contrasefia otra vez.
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Si no se ha cambiado la contrasefia predeterminada del proyector, vera el siguiente cuadro de
dialogo. Cambie la contrasefia del proyector en el menu Red.

.1

.
EasyMP Multi PC Projaction Ver XX

Mo se ha cambiado la contrasenia predeterminada
Para mas segurdad, se recomeenda cambiar |a contrasena

[71[No.voiver 2 mostrar este cuadro de diiogo)

| Conactar ! Cancelar |

Cuando se establece una conexion, la pantalla de la computadora se proyecta y aparece la siguiente
barra de herramientas en la pantalla de la computadora.

_ e
EasyMP Multi PC Projection Ver. XXX _| = M |

O8N0 = ®E (=

La pantalla de la computadora del usuario que se conecta primero se proyecta en modo de pantalla
completa. Los usuarios que se conectan después pueden proyectar su propia pantalla haciendo clic en
el boton =] de la barra de herramientas o pueden controlar la pantalla proyectada desde la pantalla
de control de proyeccion haciendo clic en el botdn de la barra de herramientas.

Nota:

» Cuando se establezca una conexién, la fuente de entrada del proyector se cambiara
automaticamente a la fuente LAN si no se esta transmitiendo ninguna otra sefial. Si la fuente de
entrada no se cambia automaticamente a la fuente LAN, pulse el boton LAN o el botéon Source
Search del control remoto.
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» La barra de herramientas que aparece varia segun el método de conexion y la edicion del software.
» Cuando utiliza la funcién de moderador, solo el moderador puede controlar la pantalla proyectada.

Tema principal: Métodos de conexion

Tareas relacionadas
Como configurar un proyector en modo de conexion rapida
Desconexion

Temas relacionados

Seleccion del método de busqueda de proyectores

Control de la pantalla proyectada

Busqueda de proyectores en la red utilizando un acceso directo

Coémo conectarse al proyector en una red utilizando el software

Cuando su proyector se configura tal como se indica a continuacion, puede conectar el proyector y una
computadora por medio de una red utilizando EasyMP Multi PC Projection.

» La unidad LAN inalambrica esta instalada si el proyector no tiene modulos LAN inaldmbricos
integrados (redes inalambricas solamente).

» Un cable LAN esta conectado al proyector (redes alambricas solamente).
+ ElI'método de conexion del proyector esta configurado en Avanzado.

Nota: Asegure que también haya conectado una computadora a la red.

1. Pulse el botén LAN o el botén Source Search del control remoto para cambiar la fuente de entrada
a LAN.
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Se proyecta la pantalla de espera LAN.

[LAN]

Nombre proyector + EB % % % %k % %
SSID :
Direccién IP -!

Direccién IP
Palabra clave

Inicie EasyMP Multi PC Projection.

+ Windows Vista y Windows 7: Haga clic en Inicio, seleccione Programas (o Todos los
programas), EPSON Projector, EasyMP Multi PC Projection y luego haga clic en EasyMP
Multi PC Projection Ver.X.XX.

* Windows 8 y Windows 8.1: Navegue a la pantalla Aplicaciones y seleccione EasyMP Multi PC
Projection Ver.X.XX.

* Windows 10: Seleccione Inicio, seleccione Todas las aplicaciones, seleccione EPSON
Projector y luego seleccione EasyMP Multi PC Projection.

* OS X: Haga doble clic en EasyMP Multi PC Projection en la carpeta Aplicaciones.

Nota: También puede crear un acceso directo y utilizarlo para iniciar EasyMP Multi PC Projection y
para buscar los proyectores guardados de forma automatica.
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3. Seleccione Conexién avanzada y luego haga clic en Aceptar.

= _ <
£8) EasyMP Multi PC Projection VerXXX ]

Seleccione el modo de conexdon.

Cuando se conecte de forma inalambrica, aseglrese de sslecconar el
modo de conexidn espeaficado en el [Red] mend.
(este se establece por defecto en [Conexon rapdal).

Conexidn rapida

Conéctese al proyector utiizando un punto de acceso de LAN
inaldmbrica o LAN con cable.

|| Establezca & modo de conexidn seleccionado como modo
predeterminado para futuras conedones
{No volver s mostrar asta vertana )

[ Aceptar | | Cancelar

4. Busque el proyector utilizando uno de los siguientes métodos.
* Busqueda automatica: Busca el proyector de forma automatica.

+ Busqueda manual: Busca el proyector utilizando una direccién IP especificada o el nombre del
proyector.

* Perfil: Busca el proyector utilizando un perfil guardado anteriormente.
Se muestran los resultados de la busqueda de proyectores.

5. Seleccione el proyector al que se desea conectar de la Lista de proyectores y luego seleccione
una de las siguientes opciones.

* Desea que todos los usuarios puedan ser participantes en la funcion de moderador: Asegure que
la opcion Conéctese como Moderador o deshabilite las conexiones interrumpidas no esté
seleccionada y luego haga clic en Incorporarse.
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» Usted es el moderador y no quiere que otros usuarios puedan interrumpir la presentacion del
moderador: Seleccione Conéctese como Moderador o deshabilite las conexiones
interrumpidas y luego haga cilc en Incorporarse.

=
£5) EasyMP Multi PC Projection Ver. XXX [
Nombrs ds ususrio Lists de proyectorss - Bisausda automatics -
XXHONLKE PR
Bisqueda automética (U | Normbre del proy . Direccién IP Comertaros -
Bdsqueda manual o Cal EMP_MODERATL..| 192.168.10.10 !_;
Peri ) 1
r|i=s En espera EMPODODODO000D..  192.168.10.20 200
— E
Tem e
Perti (ll | o] Ocupado EMPO0D0000000D...  192.168.10.21 201
1-[] Floom A
T |82  Replicado..  EMPODOODDDOO0D.. 192168.1022 20
o e e, evpco00n, v s0zn om -
||_ - = . - - b
3 i
|
(@ '-némese o Maderadar o deshabie |56 Sanexanss Temmpidas i

Lista e ~-tados [ Registrr
=

¥ EMP_MODERA..-

b

Corfigw PP s
. Incorporarse
@ i v

Nota:

» La funcién de moderador solo esta disponible para modelos compatibles y solo esta disponible en
la Edicion estandar del software.

« Cuando un usuario se conecta como moderador, se activa la funcién de moderador.
Cuando la opcion Palabra clave del proyector esta configurada en On o la opcién Contrasena de

moderador esta establecida en los ajustes del proyector, se muestra la pantalla para ingresar la
palabra clave.

6. Verifique la Palabra clave del proyector que se muestra en la pantalla de espera LAN e ingrese la
palabra clave, luego haga clic en Aceptar, segun sea necesario.

Cuando se establece una conexion, la pantalla de la computadora se proyecta y aparece la siguiente
barra de herramientas en la pantalla de la computadora.

_ e
EasyMP Multi PC Projection Ver. XXX _| =1 & |
“ m @ @ ‘ Desconectar todo
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La pantalla de la computadora del usuario que se conecta primero se proyecta en modo de pantalla
completa. Los usuarios que se conectan después pueden proyectar su propia pantalla haciendo clic en

el botén (=] de la barra de herramientas o pueden controlar la pantalla proyectada desde la pantalla
de control de proyeccién haciendo clic en el boton de la barra de herramientas.

Nota:

» Cuando se establezca una conexion, la fuente de entrada del proyector se cambiara
automaticamente a la fuente LAN si no se esta transmitiendo ninguna otra sefal. Si la fuente de
entrada no se cambia automaticamente a la fuente LAN, pulse el botén LAN o el boton Source
Search del control remoto.

* La barra de herramientas que aparece varia segun el método de conexion y la edicion del software.
» Cuando utiliza la funciéon de moderador, solo el moderador puede controlar la pantalla proyectada.

Tema principal: Métodos de conexién

Tareas relacionadas

Como configurar un proyector en modo de conexidn avanzada (red inalambrica)
Como configurar un proyector en modo de conexion avanzada (red alambrica)
Desconexion

Temas relacionados

Seleccion del método de busqueda de proyectores

Control de la pantalla proyectada

Busqueda de proyectores en la red utilizando un acceso directo

Seleccion del método de busqueda de proyectores

Puede seleccionar un método adecuado para buscar un proyector segun el estado o la ubicacion del
proyector al que se desea conectar.

Métodos de busqueda

Busqueda automatica de proyectores en la red

Busqueda de proyectores en la red especificando una direccion IP o el nombre del proyector
Busqueda de proyectores en la red utilizando un perfil

Tema principal: Conexion al proyector y proyeccion de imagenes
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Métodos de busqueda

Puede utilizar uno de los siguientes métodos para buscar el proyector al que se desea conectar. Elija el
mejor método segun su entorno.

* Busqueda automatica de proyectores en la red
Puede buscar automaticamente los proyectores disponibles en la red.
Los resultados de la busqueda dependen del modo de conexion utilizado.
» Conexion rapida: Muestra el SSID de los proyectores disponibles.

» Conexién avanzada: Muestra los proyectores disponibles en la red. Las busquedas solamente se
realizan en la misma subred. Los proyectores en subredes distintas no se muestran en los
resultados de la busqueda.

» Busqueda de proyectores en la red especificando una direccién IP o el nombre del proyector

Si el proyector al que desea conectarse no se detecta automaticamente, puede buscar el proyector de
destino especificando la direccion IP o el nombre de un proyector. Cuando especifica la direccién IP,
también puede buscar el proyector en lugares remotos en una subred diferente.

» Busqueda de proyectores en la red utilizando un perfil

Puede guardar la informacion del proyector en la red como un perfil y luego especificar el perfil para
buscar el mismo proyector en vez de proveer los detalles del proyector cada vez que realice una
busqueda. Cuando crea un grupo de perfiles para cada lugar donde un proyector esta instalado y los
gestiona con carpetas, el proyector de destino se puede localizar rapidamente.

Tema principal: Seleccion del método de busqueda de proyectores

Busqueda automatica de proyectores en la red

Puede buscar automaticamente los proyectores disponibles en la red y luego proyectar imagenes con
simplemente seleccionar el proyector.
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Haga clic en Busqueda automatica en la pantalla de busqueda.

r T T T
f8) EasyMP Multi PC Projection Ver. XXX Jre——

Lista de proyectores - Bisqueda automética

Nombre de usuario

JO00000CK Actuahzar
[: Busqueda automatica m ]Estm Nombre del proy... Dweccién IP Comertarios =
BUSQUETa MU w
) —
fott i I (8  Enesen  EMPOODOO0OND. 1921621020 0
Peril compartido
O Pell = Ocupado  EMPO0000000000...  192.168.10.21 0
I $%L  Repicanco.  EMPO0DO0000000. 1521681022 m
| L s, EMPOOOCODNGOD. 127687023 @ -
Borar ksta
Conéctese como Moderador o deshabite las conexiones interumpidas.
Lista de los proyectares conectados Regstrar
¥ EMP_MODERATION 132168.10.10 FFF
e

= —

Se muestran los resultados de la busqueda.

Cuando hace clic en Actualizar, se muestra la informacién mas reciente.

Si no se detecta ningun proyector, utilice uno de los otros métodos de busqueda.
Tema principal: Seleccion del método de busqueda de proyectores

Conceptos relacionados
Métodos de busqueda

Tareas relacionadas
Busqueda de proyectores en la red especificando una direccion IP o el nombre del proyector

Temas relacionados
Busqueda de proyectores en la red utilizando un perfil

Busqueda de proyectores en la red especificando una direccién IP o el nombre del
proyector

Si el proyector al que desea conectarse no se detecta automaticamente, puede buscar el proyector de
destino especificando la direccién IP o el nombre del proyector.

Nota: La funcion Busqueda manual solo esta disponible en el modo Conexion avanzada.
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1. Haga clic en Busqueda manual en la pantalla de busqueda.

) EasyMP Multi PC Projection Ver XXX (=]
I
‘ Nombre de usuario Lista de proyectores - Busqueda manual -
YO000K ~ [ Bisqueda || Actusiasr |
P o || Estaco Norbre del proy...  Direccién IP Comentarios |
(= o | meaw| _w ]
] o r Enespern  Mmord0OD0000O.. 192.168.20.101 201
[ Pedil compartido
2 Pedi r e Enespen  Mmord00000000C.. 19216820102 0
#-[71 Room A
|
[ i v
[ Borrar lista l

| Conéctese como Moderadar o deshabite las conexiones intemumpidas

Lista de los proysctores conectados [ Regerer |
@ Mirord000D00000000000000 192 168:20.100 200

|4 i

J L}
Configurar opciones
 —— —

2. Introduzca la direccion IP o el nombre del proyector al que desea conectarse y luego haga clic en

.,
Busqueda.
.
) EasyMP Multi PC Projection Ver. XXX (=
Nombre de usuario } Lista da provactorss - Busaueda manual -
XHXOOHNK 30000000 ~ [ Bisqueda I] Actuslaar |
Busqueda automética o | Estado Nombre del proy. . Direccién IP Comentarios |
Bisqueda manual )] En espera
e IS Y |y (= Enespera  Minord00DD000DO...  192.168.20.101 201
[ Perfil compartido
=0 FWR " r =2 Enespers  Mmord000000000.. 192.168.20.102 202
-] Room

Canéctese como Moderador o deshabilite las conexiones interumpidas

Lista de los proyectores conectados [ Regtrer ]
[ Mimord000000000000000000  192.168.20.100 200

— .
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Se muestran los resultados de la busqueda.
Tema principal: Seleccion del método de busqueda de proyectores

Busqueda de proyectores en la red utilizando un perfil

Puede guardar la informacion del proyector en la red como un perfil y luego buscar el mismo proyector
utilizando el perfil en vez de especificar los detalles del proyector cada vez.
Perfiles para busquedas
Como efectuar una busqueda de perfil
Como registrar un perfil
Cdémo exportar un perfil
Como importar un perfil
Coémo compartir un perfil a través de una red
Tema principal: Seleccion del método de busqueda de proyectores
Perfiles para busquedas

Puede guardar la informacion de un proyector en la red como un perfil. Un perfil es un archivo que
contiene toda la informacién del proyector, como el nombre, la direccién IP y el SSID del proyector.
Cuando utiliza un perfil, puede buscar los proyectores guardados en vez de proveer los detalles del
proyector.

Puede exportar el perfil registrado para crear una copia de seguridad y luego importarlo localmente para
buscar proyectores facilmente en otra computadora. También puede compartir el perfil exportado a
través de una red para que otros usuarios puedan buscar los proyectores facilmente.

Tema principal: Busqueda de proyectores en la red utilizando un perfil
Coémo efectuar una busqueda de perfil

Puede especificar el perfil para buscar el proyector guardado en vez de proveer los detalles del
proyector cada vez que realice una busqueda.
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1. Haga clic en Perfil en la pantalla de busqueda.

r
) EasyMP Multi PC Prajection VarXxx = [
Nombre de usuario Lista de proyectores - Pefi -
30000000C P
Blisqueda automdtica @ Estado Nombre del proy . Dirsccién IP Comentarios -~
e — | T ) Enespera  FiFleNameModer..  192168.10.10 FFF -
r = En espera PifileNams00 (E..  192.168.10.20 200
I ‘:bj Ocupado 00000D000T (EM._.  192.168.1021 201
& Room A
© &70  FRepicando..  PoleNamel2 (.. 1521681022 M2
= @0 mowm (e, itz @ -
‘4 1. r
] Conéctese como Moderader o deshabilie las conexiones interumpidas
Lista de los proyectores conectades | Registrar |
el m | »
Incorporarse
« m I

2. Haga doble clic en la carpeta o en el icono del proyector para el perfil que desea utilizar de la lista.

) EasyMP Muiti PC Projection Ver.XXX IS
Nombre de usuario Lista de proyectores - Pedil -
| Actuskzar
s hcanies |
Blsqueda automatica o Estado Nombre del proy..  Dweccién IP Comentarios #
Blsaueda manual o r =@ Enespera  PifleNameModer.  192.16810.10 FFF i
e N @ Enespera  FPrFleName0O(E. 192168.10.20 200
Perfi compartido
- P“"m r &3 Ocupado 0000000001 (EM.. 192168.1021 20
a | A
£ Projector 1 T &71  Replcando.  PrfleName02(E. 1921681022 m
== [ cabsesdoukuade. OOONOCOOS(EM. 121681023 23
‘ m '
[ Bomrita

Conéctese como Moderador 0 deshabilte las conexiones intermumpidas

Lista de los proyectores conectados

Se muestran los resultados de la busqueda.
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Tema principal: Busqueda de proyectores en la red utilizando un perfil
Tareas relacionadas
Cdmo registrar un perfil

Coémo registrar un perfil

Después de buscar un proyector, puede guardar los detalles del proyector como un perfil utilizando un
nombre facil de recordar para buscarlo después.

Nota: No puede registrar un perfil debajo de la carpeta Perfil compartido en la pantalla de busqueda.

1. Mientras los proyectores se muestran en la pantalla de busqueda, realice una de las siguientes

operaciones.

» Para registrar los proyectores que aparecen en la Lista de los proyectores conectados: Haga
clic en Registrar.

» Para registrar un proyector especifico: Haga clic con el botdn derecho del mouse en el proyector
que desea registrar en la Lista de proyectores y luego haga clic en Aihadir elemento al perfil.

» Para registrar todos los proyectores detectados por la busqueda: Haga clic con el botén derecho

del mouse en uno de los proyectores en la Lista de proyectores y luego haga clic en Airadir
todos al perfil.

) EasyMP Multi PC Projection Ver.XXX (=] s
Nombre de usuario Lista de proyectores - Bisqueda automaica -
G Actualizar |
Bisqueda automéica 0 || Estade A

Nembre del proy...  Direccién IP Comentarios

Brisepieids morniat o o = [ Afadir elemento al perfil rm FFF

Pedfil [)] r = Afiadir todos al perfil

168.10.20 200
[ Perfil compartida Lrear a0ceso airecto
£ Pedi r &® e R 168.10.21 201
-1 Room A | b
Clirgaag| |[Popededes 168.10.22 202
| et ot om0, | 1521681023 -
1T 3
Borarlista

[] Conéctese como Moderador o deshabilite las conexiones intemumpidas.

T @
¥ EMP_MODERATION 1921681010 FFF |yl B

il

b

Corfigurar opciones |

Se muestra la pantalla Guardar.
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2. Introduzca el Nombre del archivo del proyector y seleccione la carpeta donde desea guardar el
perfil y luego haga clic en Aceptar.

[ Guardar

Guardar en & pedfi

Nombre del archivo del proyector  2000000(

Guandar en
=9 Perdi
=) 3000001
T 30000002
T 30000003

Crear una nueva capeta

| Acsptar [irrr——

El perfil se registra y la informacién del proyector se guarda en el perfil.

Nota:
» La estructura de carpetas puede tener hasta seis carpetas.
» Haga clic en Crear una nueva carpeta si desea crear una carpeta nueva.

» Para registrar un proyector especifico, puede arrastrar y soltar el proyector de la Lista de
proyectores a la carpeta debajo de Perfil.

» Puede arrastrar y soltar perfiles y carpetas para cambiar la estructura de las carpetas.

Tema principal: Busqueda de proyectores en la red utilizando un perfil
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Como exportar un perfil

Puede exportar un perfil y compartirlo con otros usuarios para que puedan buscar los proyectores
facilmente y participar en una reunién.

Nota: No puede exportar los perfiles localizados debajo de la carpeta Perfil compartido en la pantalla
de busqueda.

1. Enla pantalla de busqueda, haga clic con el botén derecho del mouse en la carpeta que contiene el
perfil que desea compartir debajo de Perfil y luego haga clic en Exportar.

Se muestra la pantalla Guardar como.
2. Seleccione dénde desea guardar el perfil (.mplist) y luego haga clic en Guardar.
Se exporta el perfil.
Tema principal: Busqueda de proyectores en la red utilizando un perfil

Tareas relacionadas

Como registrar un perfil

Como importar un perfil

Como compartir un perfil a través de una red

Coémo importar un perfil

Puede importar localmente un perfil exportado y utilizarlo para buscar los proyectores facilmente y
participar en una reunion.

Nota:
» También puede importar un perfil (.plist) exportado utilizando EasyMP Network Projection.

» No puede importar los perfiles localizados debajo de la carpeta Perfil compartido en la pantalla de
busqueda.

* No puede importar perfiles creados en un modo de conexion diferente.

1. Enla pantalla de busqueda, haga clic con el botén derecho del mouse en la carpeta en la que desea
importar el perfil debajo de Perfil y luego haga clic en Importar.

Se muestra la pantalla Abrir.
2. Seleccione el perfil (.mplist) y luego haga clic en Abrir.
Se importa el perfil localmente.
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Tema principal: Busqueda de proyectores en la red utilizando un perfil

Tareas relacionadas
Como exportar un perfil

Cémo compartir un perfil a través de una red

Puede compartir un perfil exportado con otros usuarios a través de una red para que se pueda
actualizar facilmente cualquier informacion del proyector que haya cambiado. El perfil compartido se lee
y actualiza automaticamente cuando se inicia EasyMP Multi PC Projection.

1. Coloque el perfil (.mplist) en una ubicacion de red compartida, tal como un servidor.
2. Haga clic en Configurar opciones en la pantalla de busqueda.

Se muestra la pantalla Configurar opciones.
3. Haga clic en la ficha Ajustes del usuario.

4. Introduzca la ubicacion de la red o el URL en el perfil compartido (incluyendo el nombre del perfil)
bajo Nombre de perfil compartido.

» Para un servidor de archivos (Windows solamente): \\xxxxx\xxxxx.mplist
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* Para un servidor Web: http://xxxxx/xxxxx.mplist

Configurar opciones &J

 Asies del usuano || Configuracién general | Austarrendmento | Saldadesondo |

Nombre de usuanio HGOCOK
Nombre de parfil comparida 20000000
Bizgueda manual
Bomar & historial de entradas de |a Busgueda manual.

Restaurar valores predeterminados H Aceptar ] [ Cancelar

5. Haga clic en Aceptar.
Se lee el perfil compartido y se cierra la pantalla Configurar opciones.

Nota: El perfil compartido esta en formato de solo lectura y no se puede editar en EasyMP Multi PC
Projection.

Tema principal: Busqueda de proyectores en la red utilizando un perfil

Tareas relacionadas
Como exportar un perfil
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Control de la pantalla proyectada

Siga las siguientes instrucciones para utilizar la barra de herramientas y la pantalla de control de
proyeccion para controlar la pantalla proyectada.

Tipos de pantalla para el control de la proyeccién
Como controlar el estado de la pantalla proyectada
Como cambiar el nimero de paneles proyectados
Como cambiar el presentador

Cdémo cambiar la posicion de la proyeccion

Tema principal: Conexion al proyector y proyeccion de imagenes

Tipos de pantalla para el control de la proyeccién
Puede elegir el tipo de pantalla que desea utilizar para controlar las imagenes proyectadas segun su
situacién. Puede cambiar el tipo de pantalla haciendo clic en el botén de la barra de herramientas o
en el boton en la pantalla de control de proyeccion.

Nota:

» La barra de herramientas que aparece y la pantalla de control de proyeccion varian segun el método
de conexion y la edicion o la funcion de este software.

» La pantalla de control de proyeccion solo esta disponible en la Edicion estandar del software.

» Utilice la barra de herramientas para mostrar una imagen ancha de la pantalla proyectada y realizar
operaciones en la imagen proyectada.

EasyMP Multi PC Projection Ver.XXX (=] |t S|

H m E @ E ‘ Desconectar todo
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« Utilice la pantalla de control de proyeccion para cambiar el numero de paneles proyectados, los
presentadores o la posicion de la proyeccion.

r N
EasyMP Multi PC Projection Ver. XXX |:—Iﬁ

Archive Herramienta Desconectar Ayuda

Nimero de conexiones: 49

- = BEH D
¥l
Nombre de usisanio - p—
p—p— [ o
-e - -

Moderador:

[ Saircomo Moderador |

MNombre del proyector conectado

Tema principal: Control de la pantalla proyectada

Referencias relacionadas
Barra de herramientas
Pantalla de control de proyeccion

Coémo controlar el estado de la pantalla proyectada

Puede controlar la pantalla proyectada mientras proyecta la pantalla de su computadora iniciando,
deteniendo o poniendo en pausa la imagen proyectada.

Realice una de las siguientes operaciones en la barra de herramientas o en la pantalla de control de
proyeccion.

» Mostrar: Haga clic en el botén u
La pantalla de la computadora se proyecta tal como aparece.

* Detener: Haga clic en el boton .
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La imagen proyectada se detiene. Se muestra una pantalla negra mientras esta detenida la
proyeccion.
* Pausa: Haga clic en el boton m

La imagen proyectada se pone en pausa. Se proyecta la imagen en pausa, aun si realiza cambios en
la pantalla de la computadora.

Nota:
» Estos botones no estan disponibles para los participantes cuando se utiliza la funcién de moderador.

» El moderador también puede controlar la proyeccién de los otros usuarios utilizando la pantalla de
control de proyeccion cuando esta utilizando la funcién de moderador.

Tema principal: Control de la pantalla proyectada

Referencias relacionadas
Pantalla de control de proyeccién

Coémo cambiar el nimero de paneles proyectados

Puede dividir la pantalla proyectada en un maximo de cuatro paneles. Al cambiar el nimero de paneles,
puede proyectar pantallas desde varios dispositivos a la vez, o proyectar la pantalla de una
computadora en modo de pantalla completa.

Nota:
» Esta funcion no esta disponible para los participantes cuando se utiliza la funciéon de moderador.

[z

» También puede utilizar el boton
pantalla completa.

para proyectar la pantalla de su computadora en modo de

1. Haga clic en el boton de la barra de herramientas.
Se muestra la pantalla de control de proyeccion.
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2. Haga clic en el panel del usuario que va a proyectar en el area de proyeccion.

- .
| E=syMP Muiti PC Projection Var XXX [E=REE)

Archivo Hermmamienta Desconectar Ayuda

& [aaf3i] B

Nimero de conexdones: 49

\'b@

| Nombre de usuanio

- -

"

-

- 8 -.

s
‘ Moderador

Saiir como Moderader |

Nombre del proyecior conectado

Aparece un marco azul alrededor del panel seleccionado.

3. Realice una de las siguientes operaciones para cambiar el nimero de paneles disponibles en el
area de proyeccion.
» Para proyectar un panel en modo de pantalla completa: Haga clic en el boton u

» Para dividir la pantalla proyectada en dos y proyectar el panel seleccionado y el panel derecho o
izquierdo contiguo: Haga clic en el botdn m

« Para dividir la pantalla proyectada en cuatro y proyectar los cuatro paneles: Haga clic en el botén

El nimero de paneles cambia y el color de fondo de los paneles que se estan proyectando se vuelve
blanco.
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Nota:

» También puede cambiar el nimero de paneles haciendo clic con el botén derecho del mouse en el
area de proyeccion. Haga clic con el botén derecho del mouse en el panel, luego seleccione el
numero total de paneles.

» Sino hay un usuario en un panel blanco, se proyecta una pantalla negra.
* Los paneles que no se estan proyectando tienen un fondo de color gris.

Tema principal: Control de la pantalla proyectada

Referencias relacionadas
Pantalla de control de proyeccion

Coémo cambiar el presentador

Puede cambiar el presentador arrastrando y soltando el nombre de un usuario conectado de la lista en
un panel del area de proyeccion.

Nota: Esta funcion no esta disponible para los participantes cuando se utiliza la funciéon de moderador.

1. Haga clic en el boton de la barra de herramientas.
Se muestra la pantalla de control de proyeccion.
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2. Seleccione el nombre de usuario de la lista de usuarios y luego arrastre y suelte el nombre de
usuario en un panel blanco del area de proyeccion.

r Al
EasyMP Muiti PC Projection Ver XXX = é
“Archivo Herramienta Desconectar Ayuda

Nimero de conexiones: 43
- = DM £
pe I
Nombre de usuario =~
- .
- e B
|y SEO
- .
- - -
— [ 1
- Hacerse Moderador |
Mombre del proyecior coneciado

Nota:

* El moderador puede revisar las pantallas de los dispositivos de los participantes como miniaturas
y seleccionar cual proyectar. Haga clic en el boton E de la barra de herramientas o en la
pantalla de control de proyeccion.

» Sino puede encontrar el usuario que desea proyectar en la lista de usuarios, puede buscarlo
utilizando el cuadro de busqueda de usuarios.

» También puede hacer clic con el botdn derecho del mouse en un nombre de usuario en la lista de
usuarios para seleccionar la posicién de la proyeccion.

» Sino hay un usuario en un panel blanco, se proyecta una pantalla negra.

Se proyecta la pantalla de la computadora del usuario seleccionado.
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3. Para finalizar la proyeccion, arrastre y suelte el nombre de usuario del area de proyeccion a la lista
de usuarios.

Nota: También puede finalizar la proyeccion del usuario seleccionado haciendo clic con el boton
derecho del mouse en el panel dentro del area de proyeccion y luego haciendo clic en Terminar
proyeccion.

El color de fondo del nombre de usuario en la lista de usuarios es azul mientras se proyecta su pantalla.
Cuando un usuario esta en el panel, pero no se esta proyectando su pantalla, el color de fondo del
nombre de usuario aparece en gris.

Tema principal: Control de la pantalla proyectada

Tareas relacionadas
Como cambiar la posicion de la proyeccion
Como seleccionar la pantalla del participante para proyectar usando miniaturas

Coémo cambiar la posicion de la proyeccién

Puede cambiar la posicidn de la proyeccion arrastrando y soltando el nombre de usuario desde una
posicién a otra en el area de proyeccion.

Nota: Esta funcion no esta disponible para los participantes cuando se utiliza la funciéon de moderador.

1. Haga clic en el boton de la barra de herramientas.
Se muestra la pantalla de control de proyeccion.
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2. Seleccione el usuario en el area de proyeccion y luego arrastre y suelte el nombre de usuario a otra

posicion.
r | Y
| EasyMP Multi PC Projection Ver.XXX = ﬁ
Archivo Hermramienta Desconectar Ayuda
MNdmem de conexdones: 49
- = HIH o
e
Nombre de usuario =
- e
- . m
5
- - e
» - . \
- - - | Hacerse Moderador |
Nombre del proyector conectado

Se cambia la posicion de la proyeccion.

Nota: Cuando el botén 3 o} 23] esta seleccionado, puede arrastrar y soltar el nombre de usuario de un
panel gris a un panel blanco para cambiar la imagen que se esta proyectando. Si arrastra y suelta el
nombre de usuario de un panel blanco a un panel gris, no se proyecta la imagen de ese usuario.

Tema principal: Control de la pantalla proyectada

Tareas relacionadas
Como cambiar el nimero de paneles proyectados

Desconexion

Puede desconectar una computadora o todos los dispositivos del proyector cuando termine de
proyectar.

54



1. Realice una de las siguientes acciones.

» Para desconectar su computadora y los proyectores: Haga clic en el botén Salir de la barra de
herramientas.

Se termina la conexién entre su computadora y los proyectores.

| k'

EasyMP Multi PC Projection Ver. XXX L= -

oSO =8 =

Nota:

» Cuando usted es el moderador, se muestra el boton Desconectar todo en la barra de
herramientas en vez de este botodn.

+ También puede desconectarse haciendo clic en Salir desde el menu Desconectar en la
pantalla de control de proyeccion.

» El moderador puede desconectar a otros participantes haciendo clic con el botén derecho del
mouse en el usuario seleccionado en la lista de usuarios y luego haciendo clic en Salir en la
pantalla de control de proyecciéon cuando esté utilizando la funcién de moderador.

» Cuando el moderador sale de la reunion, se desactiva la funcion de moderador.

» Para desconectar todos los dispositivos de los proyectores: Haga clic en el botén de la barra
de herramientas y luego haga clic en Desconectar todo desde el menu Desconectar en la
pantalla de control de proyeccion.
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La conexién entre todos los dispositivos y los proyectores participando en la reunion se termina.

r =
EasyMP Multi PC Projection Ver XXX = | =
Archivo Her i E Ayuda

Mimero de conedones: 49 |_ Salir |
Desconectar todo

\-;;:-: Rt £13 b E
P

rerr—
CE

-
-
N -
. -
- -

- - - Saiir como Moderador

Nota: Esta funcion no esta disponible para los participantes cuando se utiliza la funcion de
moderador.
Se muestra la pantalla de confirmacion.
2. Haga clic en Aceptar.
Vuelve a la pantalla de busqueda.
Tema principal: Conexion al proyector y proyeccion de imagenes
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Uso de las funciones adicionales

Siga las siguientes instrucciones para utilizar las funciones adicionales de EasyMP Multi PC Projection
que pueden ser utiles durante una reunion.

Busqueda de proyectores en la red utilizando un acceso directo

Cdémo conectarse a multiples proyectores (Replicacion)

Como reproducir audio desde el proyector

Como proyectar su pantalla

Como cambiar el moderador

Como seleccionar la pantalla del participante para proyectar usando miniaturas
Como ocultar la pantalla de control de proyeccion

Como prohibir las operaciones de participantes

Como controlar el ancho de banda de la conexion

Temas relacionados
Métodos de conexién
Selecciéon del método de busqueda de proyectores

Busqueda de proyectores en la red utilizando un acceso directo

Puede guardar la informacion del proyector en la red como un acceso directo y luego hacer doble clic en
él para iniciar EasyMP Multi PC Projection. Esto le permite buscar los mismos proyectores facilmente en
vez de especificar los detalles del proyector cada vez.

Como crear un acceso directo
Tema principal: Uso de las funciones adicionales

Como crear un acceso directo

Después de buscar un proyector, puede guardar los detalles del proyector como un acceso directo que
puede utilizar posteriormente. Un acceso directo contiene toda la informacion del proyector, como el
nombre del proyector y la direccion IP. Cuando crea un acceso directo a una carpeta, se guarda la
informacion de todos los proyectores contenidos en la carpeta.

1. Enla pantalla de busqueda, haga clic con el botén derecho en el proyector o en la carpeta desde el
Perfil o la Lista de proyectores y luego haga clic en Crear acceso directo.

Se muestra la pantalla Guardar como.
2. Seleccione donde desea guardar el acceso directo (.pme) y luego haga clic en Guardar.
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Se crea el acceso directo y la informacion del proyector se guarda en el acceso directo.

Nota:

+ Cuando hace doble clic en el acceso directo (.pme), puede iniciar EasyMP Multi PC Projection en el
mismo modo que utilizé para crear el acceso directo.

» Cuando utiliza la Edicion de participante del software, utilice un archivo de acceso directo en el
modo Conexién avanzada.

» También puede seleccionar el proyector o la carpeta desde el Perfil o |la Lista de proyectores, luego
arrastre y suéltelo en el lugar donde desea crear el acceso directo.

Tema principal: Busqueda de proyectores en la red utilizando un acceso directo

Cémo conectarse a multiples proyectores (Replicacion)

Cuando se conecta a multiples proyectores y proyecta la misma imagen, esto se conoce como
replicacion. Puede realizar la replicacion con hasta cuatro proyectores.

= = 7\5

L lIEHE
L\ L\ L\ L\

Nota:
» La funcién de replicacién solo esta disponible en el modo Conexién avanzada.

* No puede realizar la replicacion con proyectores que no son compatibles con EasyMP Multi PC
Projection.
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» Para obtener los mejores resultados, se recomienda conectar el proyector a una red alambrica sin
realizar la replicacion.

En la pantalla de busqueda, seleccione hasta cuatro proyectores a los que desea conectarse y luego
haga clic en Incorporarse.

‘r; EasyMP Multi PC Projection Ver.XXX “(,,) é_‘
Nombre: de usuanio Lista de proyectores - Blsqueda automatica
‘ FHOOGRA Actuskzar
| Bisqueda automética @ Nombre delproy...  Direccién IP
} Blsqueda manual o
[1iE=2 2 Erese  EMPOOO0O0000D. 1521681020
Pefi compartido

> Pedi
Room A

Ocupado EMP00000000000...  192.168.10.21 20

EMP00000000000...  132.168.10.22 202

“~ las conexiones intemumpidas.

‘ Lista de bos proyectores conectados

¥ EMP000000000000000000 192 16>
¥ EMP_MODERATION 192.168.10. 10

Se crea un grupo de réplica de proyectores y se proyecta la misma imagen desde multiples proyectores.

Nota:

» Cuando selecciona un proyector desde un grupo de réplica de proyectores, se seleccionan todos los
proyectores de ese grupo.

» Cuando otros usuarios ya estan conectados a un proyector en un grupo de réplica, solamente puede
seleccionar otro proyector del mismo grupo de réplica. No puede seleccionar un proyector que no
esté en un grupo de réplica.

Tema principal: Uso de las funciones adicionales

Cémo reproducir audio desde el proyector

Puede reproducir audio desde el proyector solamente cuando una computadora esta conectada a un
proyector y esta proyectando en modo de pantalla completa.
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1. Haga clic en Configurar opciones en la pantalla de busqueda.
Se muestra la pantalla Configurar opciones.
2. Hagaclic en la ficha Salida de sonido.
3. Seleccione Salida de audio del proyector y luego haga clic en Aceptar.

E ™
Configurar opciones [é
Ajustes dal usuario | Configuracion general | Apustar rendimiento
Salida de audio del proyector
Restaurar valores predeteminados | Aceptar | | Cancelar
. ' 4

Nota: Cuando selecciona 256Kbps 0 512Kbps como el ajuste de Utilizar ancho de banda en la
ficha Ajustar rendimiento, no puede transmitir audio del proyector y no puede seleccionar este
ajuste.

Se cierra la pantalla Configurar opciones.
Tema principal: Uso de las funciones adicionales

Tareas relacionadas
Como proyectar su pantalla
Como controlar el ancho de banda de la conexién
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Coémo proyectar su pantalla

Puede proyectar la pantalla de la computadora en modo de pantalla completa sin proyectar las pantallas
de los otros usuarios.

1. Enla pantalla de busqueda, seleccione el proyector al que desea conectarse y luego haga clic en
Incorporarse.

Se muestra la barra de herramientas.

2. Haga clic en el boton

Nota:
(=]

» Este botdn no esta disponible para los participantes cuando se utiliza la funcion de moderador.

* También puede utilizar el boton en la pantalla de control de proyeccion.

La pantalla de su computadora se proyecta en modo de pantalla completa.
Tema principal: Uso de las funciones adicionales

Como cambiar el moderador
Cuando utiliza la funcién de moderador, puede cambiar el moderador cuando otro usuario necesita
controlar la proyeccion.

Nota: La funcion de moderador solo esta disponible en la Edicion estandar del software.

1. Enla pantalla de busqueda, seleccione el proyector al que desea conectarse, seleccione
Conéctese como Moderador o deshabilite las conexiones interrumpidas y luego haga clic en
Incorporarse.

Se activa la funcién de moderador y aparece la barra de herramientas.

2. Hagaclic en el boton de la barra de herramientas.
Se muestra la pantalla de control de proyeccion.
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3. Haga clic en el botén Salir como Moderador en la computadora del moderador.

EasyMP Multi PC Projection Ver. XXX =
Archivo Herramienta Desconectar Ayuda

8 Jaafii v E

Mmero de conexiones: 49
[ T

| Nombre de usuario

[T !\)

. -
-
-
-
- -
-
-0

. (oo )

Nombre del proyecior conectado (W

Se muestra la pantalla de confirmacion.
4. Haga clic en Aceptar.
Se desactiva la funcion de moderador.
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5. Haga clic en el botén Hacerse Moderador en la pantalla de control de proyeccion en la
computadora de un usuario diferente.

r = b
EasyMP Multi PC Projection Ver XXX = o
Archivo Hermramienta Desconectar Ayuda

Nimero de conexdones: 49

: = BOH =

yel
Nombre de usuario =
- -
L =
B =]}
- -
- -
. - -

- . - ' | Hacerse Moderador ) '

=

Nombwe del proyector conectado

Se muestra la pantalla de confirmacion.
6. Haga clic en Aceptar.
Se vuelve a activar la funcién de moderador y el moderador nuevo puede controlar la proyeccion.
Tema principal: Uso de las funciones adicionales

Conceptos relacionados
Métodos de conexidn para diferentes tipos de reunién

Cémo seleccionar la pantalla del participante para proyectar usando
miniaturas

El moderador puede revisar las pantallas de los dispositivos de los participantes como miniaturas y
seleccionar cual proyectar.

1. Hagaclic en el boton E de la barra de herramientas o en la pantalla de control de proyeccion.
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Aparece la pantalla de miniaturas.
2. Seleccione hasta 12 miniaturas que desea proyectar.

r;swa Mult PC Projection VerXXx = i)
I
[ (] O
| O )
@) ' e » Bl BS o X

Q

» Para ver las miniaturas mas recientes, haga clic en el botén

» Para borrar todas las selecciones, haga clic en ¥ | . Sihace clic en este icono otra vez, las
miniaturas seleccionadas anteriormente se volveran a seleccionar.

+ Para cambiar el tamafio y el numero de miniaturas que aparecen en una pagina, haga clic en el

boton ™™=® o

>
3. Hagaclicenelboton ~*

Nota: Cuando selecciona mas de 5 miniaturas, aparece la pantalla de seleccion de miniaturas.
o .|
) . - . ., =3
Después de seleccionar hasta 4 miniaturas, debe hacer clic en el boton ~*"~ otra vez.

X

Se proyectan las miniaturas seleccionadas. Haga clic en el boton para cerrar la pantalla de
miniaturas y regresar a la barra de herramientas o a la pantalla de control de proyeccion.

Tema principal: Uso de las funciones adicionales
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Coémo ocultar la pantalla de control de proyeccién

Puede ocultar la pantalla de control de proyeccidn de otros usuarios mientras proyecta la pantalla de su
computadora. Esto le permite cambiar los ajustes necesarios sin proyectar la operacion. La imagen
proyectada actualmente se pone en pausa automaticamente cuando cambia la barra de herramientas a
la pantalla de control de proyeccion. La pantalla de su computadora se proyecta otra vez cuando
regresa a la barra de herramientas.

Nota: Esta funcion solamente esta disponible para el moderador cuando se utiliza la funcién de
moderador.

1. Haga clic en Configurar opciones en la pantalla de busqueda.
Se muestra la pantalla Configurar opciones.

2. Haga clic en la ficha Configuracién general.

3. Seleccione Poner en pausa la pantalla proyectada al mostrar la pantalla de control de
proyeccion y luego haga clic en Aceptar.

- ~
Cenfigurar opciones é

Ajustar rendimiento | Salida de sonido

| Ajustes del usuario QT*WH
Cfrar comunicaciones
¥| Mostrar con alta resolucidn cuando se divida |a partalla proyectada en 26 4

| Mostrar la ventana Seleccione modo de conexién al inlofar

Dner en pausa la pantalla proyectada al mostrar |a pantalla de control de proyeccidn

\¥| Utilizar Easy Interactive Tools
[¥] Pemitir control de! Moderador
Cambiar LAN |
Archivas de conrfiguracion de contrasena de LAN inalambrica

Editar Barrar todo |

I Restaurar valores predeterminados Aceptar | Cancelar .
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Se cierra la pantalla Configurar opciones. Las operaciones en la pantalla de control de proyeccién no
se proyectaran la proxima vez que lo utilice.

Tema principal: Uso de las funciones adicionales

Cémo prohibir las operaciones de participantes
El moderador puede bloquear las operaciones de mouse de los dispositivos de los participantes

» Haga clic en el botén rh en la pantalla de control de proyeccion para bloquear las operaciones de
mouse de los participantes.

El botén rh cambia al boton a en la pantalla de control de proyeccion. Los participantes ven el

icono E para indicar que las operaciones de mouse estan bloqueadas.

* Haga clic en el botén a en la pantalla de control de proyeccion para desbloquear las operaciones
de mouse de los participantes.

El botén ﬁ cambia al boton rh en la pantalla de control de proyeccién. Los participantes pueden
operar el mouse en sus dispositivos.

Tema principal: Uso de las funciones adicionales

Como controlar el ancho de banda de la conexion

Puede reducir el tamafio de los datos transferidos al proyector para reducir la carga de la red. Para
hacer esto, siga los siguientes pasos para controlar el ancho de banda de la conexion.

1. Haga clic en Configurar opciones en la pantalla de busqueda.
Aparece la pantalla Configurar opciones.

2. Haga clic en la ficha Ajustar rendimiento.

3. Seleccione Calidad de la proyeccion.

» Prioridad de imagen: Transfiere los datos de la imagen proyectada con una relacién de
compresion baja para priorizar la calidad de la imagen.

* Prioridad de velocidad: Comprime los datos de la imagen proyectada para aumentar la
velocidad de transferencia.
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4. Seleccione el ancho de banda que desea utilizar como el ajuste Utilizar ancho de banda.

r ™
Configurar opciones ﬁ

| Alustes del usuanio | Configuracién general | Alustar rendimierto | Salida de sonido |

Calidad de la proyeccion
Priondad de magen
@ Prioidad de velocidad

Utilizar ancho de 5 control x
banda Sin cantrol
4Mbps
2Nbps
~N| 1Mbps
_P_m*,lectores WLXG {512Kbps
[T Bajar la resohuciclji 256Kbps

[ Transfesir ventana por capas

| Restaurarvalores predeterminados | [ Aceptar | | Cancelar |

Cuando selecciona un ancho de banda mas estrecho, la calidad de la imagen proyectada puede
reducirse; en cualquier caso, la carga de la red se reducira.

Nota: Si no necesita transmitir audio mientras controla el ancho de banda, asegurese de anular la
seleccion de la casilla Salida de audio del proyector en la ficha Salida de sonido. A continuacion,
el ancho de banda utilizado para el audio se puede utilizar para la transferencia de imagenes para
mejorar la calidad de la imagen.

Restricciones de control del ancho de banda

Tema principal: Uso de las funciones adicionales
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Restricciones de control del ancho de banda
Tenga en cuenta las siguientes limitaciones respecto al ancho de banda.

» Cuando limite el ancho de banda, la calidad de la imagen puede reducirse debido a la compresion de
los datos transferidos.

» Cuando selecciona 256Kbps 0 512Kbps como el ajuste de Utilizar ancho de banda en la ficha
Ajustar rendimiento, no puede transmitir audio del proyector. Si desea transferir audio, seleccione el
ancho de banda en intervalos de 1Mbps o0 mas.

* Elancho de banda puede superar momentaneamente el valor seleccionado porque cada valor de la
lista es un valor medio medido en un intervalo de 30 segundos.

» Puede limitar el ancho de banda solamente de los datos enviados. No puede limitar los datos
recibidos, como, por ejemplo, una miniatura.

Tema principal: Como controlar el ancho de banda de la conexién

Tareas relacionadas
Como reproducir audio desde el proyector
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Solucién de problemas

Consulte las siguientes secciones para buscar soluciones a problemas que pueda tener con el software
EasyMP Multi PC Projection.

Solucion de problemas con la conexién de red
Solucién de problemas durante una proyeccion
Lista de los mensajes de error

Lista de los codigos de Event ID

Solucion de problemas con la conexion de red
Pruebe las siguientes soluciones segun su entorno de red.

Soluciones para cuando no puede conectarse con el Modo de conexién Rapido

Soluciones para cuando no puede conectar proyectores con el Modo de conexién Avanzado
(inaldmbrica)
Soluciones para cuando no puede conectar proyectores con el Modo de conexién Avanzado (alambrica)

Tema principal: Solucién de problemas

Soluciones para cuando no puede conectarse con el Modo de conexion Rapido

Cuando no puede conectar la computadora y el proyector con el Modo de conexién Rapido, pruebe las
siguientes soluciones.

* Revise el estado de los dispositivos externos utilizados para la conexién de red o el entorno en el que
los dispositivos de red y el proyector estén localizados.

» Conecte firmemente la unidad LAN inalambrica especificada al proyector. Consulte el Manual del
usuario del proyector para obtener mas detalles.

» Compruebe que no haya ningun obstaculo entre la computadora y el proyector, y cambie su
posicién para mejorar la comunicacién. En ocasiones, el espacio interior impide la deteccion del
proyector en una busqueda.

+ Ajuste la potencia de la sefial de radio al maximo para los dispositivos de red.
» Revise los ajustes de red del proyector.

» Configure el ajuste Modo de conexién en Rapido.

+ Active una red local inaldmbrica.
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+ Cuando active el ajuste de seguridad, configure la misma contrasefia para la computadora y el
proyector.

» Cierre la pantalla de ajustes de red del proyector y luego vuelva a la pantalla de espera LAN.
* Revise los ajustes de red de la computadora.

» Si el adaptador LAN inalambrico no esta instalado en la computadora, instale una tarjeta LAN
inalambrica en la computadora.

* Active el ajuste de LAN inaldmbrica o AirPort en la computadora.
* Revise los ajustes del software.

+ Si un usuario que no sea el moderador ha establecido una conexion y la imagen proyectada no
cambia, puede interrumpir la conexién actual para proyectar su pantalla.

Si se establece una Palabra clave del proyector, pero no la conoce, muestre la pantalla de inicio
para verificar la palabra clave del proyector.

. . s . . Lil
Si su proyector no tiene una pantalla de inicio, haga clic en el boton = = de la barra de
herramientas o en la pantalla de control de proyeccién en la computadora que utilizé para ingresar
la palabra clave. Si no se muestra la palabra clave, reinicie el proyector y anote la palabra clave que

aparece en la pantalla de espera LAN.

» Asegurese de iniciar el software en el modo de conexidn que selecciond en el proyector. Si no
puede seleccionar o cambiar el modo de conexidn, seleccione Mostrar la ventana Seleccione
modo de conexion al iniciar en la ficha Configuracién general de la pantalla Configurar
opciones. La pantalla de seleccion del modo de conexidn aparece después de reiniciar el software.

Tema principal: Solucidon de problemas con la conexion de red

Referencias relacionadas
Configurar opciones - Configuraciéon general

Soluciones para cuando no puede conectar proyectores con el Modo de conexion
Avanzado (inalambrica)

Cuando no pueda conectar la computadora y el proyector con el Modo de conexiéon Avanzado a través
de una red inalambrica, pruebe las siguientes soluciones. Si no puede resolver el problema,
comuniquese con su administrador de red.

* Revise el estado de los dispositivos externos utilizados para la conexién de red o el entorno en el que
los dispositivos de red y el proyector estén localizados.

» Conecte firmemente la unidad LAN inalambrica especificada al proyector. Consulte el Manual del
usuario del proyector para obtener mas detalles.
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Compruebe que no haya ningun obstaculo entre el punto de acceso y la computadora o el
proyector, y cambie su posicién para mejorar la comunicacién. En ocasiones, el espacio interior
impide la deteccién del proyector en una busqueda.

Asegure que el punto de acceso y la computadora o el proyector no estén muy separados. Acerque
los dispositivos e intente conectarse otra vez.

Si la conexién inalambrica es lenta o la imagen proyectada contiene ruido, revise si hay
interferencia proveniente de otro equipo, tal como un dispositivo Bluetooth o un microondas. Aleje
el dispositivo que esta causando la interferencia o aumente el ancho de banda inalambrica.

Ajuste la potencia de la sefial de radio al maximo para los dispositivos de red.

Configure la direccién IP, la mascara de subred y la direccion de la puerta de enlace para el punto
de acceso correctamente.

Compruebe que el sistema LAN inalambrico del punto de acceso sea compatible con el sistema
LAN inalambrico del proyector.

Revise los ajustes de red del proyector.

Configure el ajuste Modo de conexiéon en Avanzado.
Configure la computadora, el punto de acceso y el proyector al mismo SSID.

Configure el ajuste DHCP en Off. Cuando el ajuste DHCP esté configurado en On, puede tardarse
unos momentos en entrar en modo de espera LAN si no se encuentra un servidor DHCP
disponible.

Configure la direccién IP, la mascara de subred y la direccién de la puerta de enlace para el
proyector correctamente.

Active una red local inalambrica.

Configure el sistema de LAN inalambrica para que cumpla los estandares admitidos por el punto de
acceso.

Cuando active el ajuste de seguridad, configure la misma contrasefia para el punto de acceso, la
computadora y el proyector.

Cierre la pantalla de ajustes de red del proyector y luego vuelva a la pantalla de espera LAN.

Revise los ajustes de red de la computadora.

Si el adaptador LAN inalambrico no esta instalado en la computadora, instale una tarjeta LAN
inalambrica en la computadora.

Active el ajuste de LAN inalambrica o AirPort en la computadora.
Establezca una conexion con el punto de acceso al que esta conectado el proyector.
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» Desactive el firewall. Si no desea desactivar el firewall, registrelo como una excepcion. Realice los
ajustes necesarios para abrir los puertos. Los puertos utilizados por este software son "3620",
"3621"y "3629".

* Revise los ajustes del punto de acceso.

» Configure el permiso de conexion del punto de acceso para permitir la conexion de proyectores si
cualquier funcién que bloquea conexiones, como restricciones de direccion MAC o restricciones de
puertos, esta configurada para el punto de acceso.

* Revise los ajustes del software.

» Seleccione el adaptador de red que esta utilizando por medio del botén Cambiar LAN en la
pantalla Configurar opciones. Si la computadora tiene varios entornos LAN, no se puede
establecer una conexion si el adaptador de red no esta seleccionado correctamente.

+ Sino puede detectar el proyector que desea con la Busqueda automatica, seleccione Busqueda
manual para especificar la direccion IP.

+ Si un usuario que no sea el moderador ha establecido una conexion y la imagen proyectada no
cambia, puede interrumpir la conexién actual para proyectar su pantalla.

Si se establece una Palabra clave del proyector, pero no la conoce, muestre la pantalla de inicio
para verificar la palabra clave del proyector.

Si su proyector no tiene una pantalla de inicio, haga clic en el boton L' de la barra de
herramientas o en la pantalla de control de proyeccién en la computadora que utilizo para ingresar
la palabra clave. Si no se muestra la palabra clave, reinicie el proyector y anote la palabra clave que
aparece en la pantalla de espera LAN.

» Asegurese de iniciar el software en el modo de conexidn que selecciond en el proyector. Si no
puede seleccionar o cambiar el modo de conexidn, seleccione Mostrar la ventana Seleccione
modo de conexion al iniciar en la ficha Configuracién general de la pantalla Configurar
opciones. La pantalla de seleccion del modo de conexidon aparece después de reiniciar el software.

» Asegure que el proyector sea compatible con la version de EasyMP Multi PC Projection que esta
utilizando. Instale el software EasyMP Multi PC Projection desde el CD-ROM EPSON Projector
Software proporcionado con el proyector (si esta disponible) o descarguelo desde la pagina Web de
Epson.

* Instale la ultima version de EasyMP Multi PC Projection en todas las computadoras. El numero
maximo de conexiones de computadoras y la disponibilidad de la funcién de moderador varia
segun el modelo del proyector, independientemente de la version de EasyMP Multi PC Projection
que esta utilizando.
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+ Cuando otro usuario ya esta conectado, solo puede conectarse a los proyectores del mismo grupo
de réplica seleccionado por el otro usuario. Seleccione un proyector del mismo grupo de réplica
que el usuario que ya esta conectado, o seleccione un proyector que esté en modo de espera.

Tema principal: Solucién de problemas con la conexion de red

Referencias relacionadas
Configurar opciones - Configuracion general

Tareas relacionadas
Busqueda de proyectores en la red especificando una direccion IP o el nombre del proyector

Soluciones para cuando no puede conectar proyectores con el Modo de conexion
Avanzado (alambrica)

Cuando no puede conectar la computadora y el proyector con el Modo de conexiéon Avanzado a través
de una red alambrica, pruebe las siguientes soluciones. Si no puede resolver el problema, comuniquese
con su administrador de red.

» Revise el estado de los dispositivos externos utilizados para la conexion de red o el entorno en el que
los dispositivos de red y el proyector estén localizados.

» Conecte el cable de red firmemente.

Nota:
+ Utilice un cable LAN 100BASE-TX o 10BASE-T LAN (disponible en tiendas).
 Para evitar un mal funcionamiento, utilice un cable LAN blindado de categoria 5 o superior.

* Revise los ajustes de red del proyector.

+ Configure el ajuste DHCP en Off. Cuando el ajuste DHCP esté configurado en On, puede tardarse
unos momentos en entrar en modo de espera LAN si no se encuentra un servidor DHCP
disponible.

» Configure la direccién IP, la mascara de subred y la direccién de la puerta de enlace para el
proyector correctamente.

» Cierre la pantalla de ajustes de red del proyector y luego vuelva a la pantalla de espera LAN.
* Revise los ajustes de red de la computadora.
+ Active los ajustes LAN en la computadora.

Windows Vista: Revise Panel de control > Sistema y mantenimiento > Administrador de
dispositivos.
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Windows 7, Windows 8, Windows 8.1 y Windows 10: Revise Panel de control > Hardware y
sonido > Administrador de dispositivos.

» Desactive el firewall. Si no desea desactivar el firewall, registrelo como una excepcion. Realice los
ajustes necesarios para abrir los puertos. Los puertos utilizados por este software son "3620",
"3621"y "3629".

* Revise los ajustes del software.

» Seleccione el adaptador de red que esta utilizando por medio del botén Cambiar LAN en la
pantalla Configurar opciones. Si la computadora tiene varios entornos LAN, no se puede
establecer una conexion si el adaptador de red no estéa seleccionado correctamente.

» Sino puede detectar el proyector que desea con la Busqueda automatica, seleccione Busqueda
manual para especificar la direccién IP.

+ Si un usuario que no sea el moderador ha establecido una conexién y la imagen proyectada no
cambia, puede interrumpir la conexion actual para proyectar su pantalla.

Si se establece una Palabra clave del proyector, pero no la conoce, muestre la pantalla de inicio
para verificar la palabra clave del proyector.

Si su proyector no tiene una pantalla de inicio, haga clic en el botén ‘L' dela barra de
herramientas o en la pantalla de control de proyeccién en la computadora que utilizé para ingresar
la palabra clave. Si no se muestra la palabra clave, reinicie el proyector y anote la palabra clave que
aparece en la pantalla de espera LAN.

+ Asegurese de iniciar el software en el modo de conexion que selecciond en el proyector. Si no
puede seleccionar o cambiar el modo de conexion, seleccione Mostrar la ventana Seleccione
modo de conexidn al iniciar en la ficha Configuracion general de la pantalla Configurar
opciones. La pantalla de seleccién del modo de conexién aparece despueés de reiniciar el software.

» Asegure que el proyector sea compatible con la versiéon de EasyMP Multi PC Projection que esta
utilizando. Instale el software EasyMP Multi PC Projection desde el CD-ROM EPSON Projector
Software proporcionado con el proyector (si esta disponible) o descarguelo desde la pagina Web de
Epson.

* Instale la ultima versién de EasyMP Multi PC Projection en todas las computadoras. El nimero
maximo de conexiones de computadoras y la disponibilidad de la funciéon de moderador varia
segun el modelo del proyector, independientemente de la version de EasyMP Multi PC Projection
que esta utilizando.

+ Cuando otro usuario ya esta conectado, solo puede conectarse a los proyectores del mismo grupo
de réplica seleccionado por el otro usuario. Seleccione un proyector del mismo grupo de réplica
que el usuario que ya esta conectado, o seleccione un proyector que esté en modo de espera.

Tema principal: Solucidén de problemas con la conexion de red
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Referencias relacionadas
Configurar opciones - Configuraciéon general

Tareas relacionadas
Busqueda de proyectores en la red especificando una direccion IP o el nombre del proyector

Solucion de problemas durante una proyeccion
Pruebe las siguientes soluciones dependiendo de su situacién.

Soluciones para cuando la pantalla no se proyecta correctamente
Soluciones para cuando el audio no se reproduce correctamente
Soluciones cuando la funcién de moderador no funciona

Tema principal: Solucion de problemas

Soluciones para cuando la pantalla no se proyecta correctamente

Si la pantalla no se proyecta o si hay problemas con las imagenes del proyector, pruebe las siguientes
soluciones.

» Si esta utilizando una aplicacion de Microsoft Office, deje de mover el puntero del mouse. Si mueve el
puntero del mouse continuamente, es posible que la pantalla no se actualice rapidamente.

» Si el puntero del mouse parpadea, pruebe una de las siguientes soluciones.

» Seleccione Mueva el puntero del mouse de forma suave en la ficha Configuracion general de
la pantalla Configurar opciones.

» Anule la seleccion de Transferir ventana por capas en la ficha Ajustar rendimiento de la pantalla
Configurar opciones.

» Dependiendo de la computadora, es posible que no se proyecte la pantalla de reproduccion de
peliculas de Media Player.

» Dependiendo de la computadora, es posible que la vista previa del salvapantallas no se proyecte
correctamente.

* Reduzca el numero de dispositivos conectados si la velocidad de la conexion disminuye.

* En OS X, cuando vaya a reproducir peliculas, inicie EasyMP Multi PC Projection primero antes de
iniciar la reproduccion. Si se inicia EasyMP Multi PC Projection durante la reproduccién de una
pelicula y la resolucion y el numero de colores de la pantalla de visualizacion se cambian, pruebe a
mover la ventana de reproduccién, minimizarla o cambiar su tamafno, etc.

» Cuando utiliza una computadora que no cumple con los requisitos del software, las imagenes y el
audio de las peliculas pueden detenerse.

75



Cuando otro usuario es el moderador, no puede controlar la pantalla proyectada. Cambie el
moderador o proyecte la pantalla sin un moderador.

Tema principal: Solucién de problemas durante una proyeccion

Referencias relacionadas
Configurar opciones - Configuracién general
Configurar opciones - Ajustar rendimiento

Tareas relacionadas
Como cambiar el moderador

Soluciones para cuando el audio no se reproduce correctamente
Si no puede oir el audio del proyector, pruebe las siguientes soluciones.

El audio solo se puede transferir a un proyector. Cuando hay varios proyectores conectados a una
computadora, desconecte los otros proyectores e intente otra vez.

Seleccione Salida de audio del proyector en la ficha Salida de sonido de la pantalla Configurar
opciones.

Solamente puede reproducir el audio de la computadora desde el proyector cuando proyecta la
pantalla de una computadora en modo de pantalla completa.

Si el ancho de banda esta limitado en la ficha Ajustar rendimiento de la pantalla Configurar
opciones, aumente el ancho de banda de la conexion.

Si el volumen de la computadora esta configurado al minimo mientras el volumen del proyector esta
configurado al maximo, el sonido puede salir mezclado. Suba el volumen de la computadora y baje el
volumen del proyector.

Tema principal: Solucion de problemas durante una proyeccion

Referencias relacionadas
Configurar opciones - Salida de sonido

Soluciones cuando la funciéon de moderador no funciona
Si la funcién de moderador no funciona correctamente, pruebe las siguientes soluciones.

Asegurese de utilizar la Edicién estandar del software. Si utiliza la Edicién de participante del
software y necesita la funciéon de moderador, reinstale este software, segun sea necesario.

Compruebe que el proyector sea compatible con la funcion de moderador. Consulte el Manual del
usuario proporcionado con el proyector para obtener mas detalles.
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» Cuando otro usuario es el moderador, no puede controlar la pantalla proyectada. Cambie el
moderador.

* Asegurese de seleccionar Conéctese como Moderador o deshabilite las conexiones
interrumpidas cuando conecte un proyector.

Tema principal: Solucidon de problemas durante una proyeccion

Tareas relacionadas
Cdémo cambiar el moderador

Lista de los mensajes de error

Cuando se produzca un error, aparece un mensaje de error en la pantalla de su computadora. Revise el
mensaje y siga las siguientes instrucciones para eliminar el error.

Mensajes de error al iniciar EasyMP Multi PC Projection

Mensajes de error al buscar y seleccionar proyectores

Mensajes de error durante la proyeccion

Mensajes de error cuando utiliza un perfil

Mensajes de error cuando utiliza la funcién de moderador

Tema principal: Solucién de problemas

Mensajes de error al iniciar EasyMP Multi PC Projection

Mensajes de error Solucién

Esta aplicacion ya esta iniciada. EasyMP Multi PC Projection se ha iniciado dos
veces.

No se puede iniciar esta aplicacién porque hay Cierre Quick Wireless Connection y luego inicie

otro programa de EPSON Projector (Quick EasyMP Multi PC Projection.

Wireless Connection) abierto. Para cerrar Quick Wireless Connection,

seleccione Quitar hardware de forma segura del
icono en la barra de tareas para retirar la llave
USB Quick Wireless Connection de la
computadora.
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Mensajes de error

Solucion

No se puede iniciar esta aplicacién porque hay
otro programa de EPSON Projector (USB Display)
abierto.

Cierre USB Display y luego inicie EasyMP Multi
PC Projection.

Realice una de las siguientes acciones para cerrar

USB Display:

* Windows: Desconecte el cable USB del
proyector.

* OS X: Seleccione Desconectar del menu de
iconos USB Display en la barra de menus o en
el Dock, luego retire el cable USB.

No se puede iniciar esta aplicacién porque hay
otro programa de EPSON Projector (EasyMP
Network Projection) abierto.

Cierre EasyMP Network Projection y luego inicie
EasyMP Multi PC Projection.

No se ha podido inicializar EasyMP Multi PC
Projection.

Reinicie EasyMP Multi PC Projection. Si el
mensaje aun aparece en la pantalla, desinstale y
vuelva a instalar EasyMP Multi PC Projection.

No se puede abrir el archivo de acceso directo.

El archivo de acceso directo puede estar dafiado.
Inicie EasyMP Multi PC Projection y luego intente
buscar el proyector y conectarse otra vez.

No se puede encontrar el proyector conectado al
archivo de acceso directo. Vuelva a buscar.

Compruebe los siguientes puntos.

¢ Abra un archivo de acceso directo en el modo
de conexion para el cual creo el archivo de
acceso directo.

« Abra un archivo de acceso directo en el modo
Conexion avanzada si utiliza la Edicion de
participante del software.

Faltan archivos o no son validos. No se ha podido
iniciar la aplicacién. Reinstale la aplicacion.

Desinstale y luego vuelva a instalar EasyMP Multi
PC Projection.
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Mensajes de error

Solucion

No se ha podido obtener la informacién del
adaptador de red.

Compruebe los siguientes puntos.

» Un adaptador de red esta instalado en la
computadora.

» El driver para el adaptador de red que va a usar
esta instalado en la computadora.

» El adaptador de red esta activado.

Después de comprobar estos puntos, reinicie la
computadora y luego reinicie EasyMP Multi PC
Projection.

Si aun no se puede conectar, revise los ajustes de
red en la computadora y los ajustes de red en el
proyector.

No se puede iniciar desde el acceso directo
durante la proyeccion.

Deje de proyectar y luego inicie la proyeccion
desde el acceso directo. No puede iniciar la
proyeccion desde el acceso directo cuando ya
esta proyectando utilizando EasyMP Multi PC
Projection.

No se puede iniciar desde el acceso directo si esta
abierta la pantalla de opciones. Cierre la pantalla
de opciones y vuelva a probar el acceso directo.

Se muestra la pantalla Configurar opciones.
Cierre la pantalla Configurar opciones.

Es posible que la presentacion no se inicie hasta
que se reinicie PowerPoint.

Cierre PowerPoint y luego vuelva a iniciar la
presentacion.

No se puede usar con esta version de sistema
operativo. Reinstale EasyMP Multi PC Projection.

Reinstale EasyMP Multi PC Projection.

Tema principal: Lista de los mensajes de error
Tareas relacionadas

Como desinstalar el software EasyMP Multi PC Projection (Windows Vista/Windows 7/Windows 10)
Cdémo desinstalar el software EasyMP Multi PC Projection (Windows 8.x)

Como desinstalar EasyMP Multi PC Projection (OS X)

Como instalar EasyMP Multi PC Projection (Windows)

Cdémo instalar EasyMP Multi PC Projection (OS X)

79




Mensajes de error al buscar y seleccionar proyectores

Mensajes de error

Solucion

No puede incorporarse. Se ha superado el nimero
maximo de participantes.

El nUumero maximo de dispositivos ya esta
conectado al proyector. Desconecte a los usuarios
y proyectores que no estén proyectando pantallas.

La palabra clave del proyector no coincide. Vuelva
a introducir la clave del proyector que aparece en
la pantalla del proyector.

La conexidn fallé ya que la clave del proyector no
coincide.

Compruebe la Palabra clave del proyector que se
muestra en la pantalla de espera e ingrese la
Palabra clave del proyector.

El proyector seleccionado es un espejo de otro
proyector.

Cuando otro usuario ya esta conectado, solo
puede conectarse a los proyectores del mismo
grupo de réplica seleccionado por el otro usuario.
Seleccione un proyector del mismo grupo de
réplica o seleccione un proyector que esté en
modo de espera.

Uno o mas de los proyectores no responde.

No puede conectarse a varios proyectores
simultaneamente. Revise los ajustes de red de la
computadora y del proyector.

Se ha producido un error de red.

Active la LAN inalambrica de la computadora e
intente buscar el proyector de nuevo. Si aun no
puede establecer una conexién con el proyector,
revise los ajustes de red en la computadora y los
ajustes de red en el proyector.

No se ha podido conectar el proyector.

Compruebe si el proyector al que se desea
conectar ya esta conectado a EasyMP Network
Projection. No se puede conectar a un proyector
que ya esta conectado utilizando EasyMP Network
Projection.

Tema principal: Lista de los mensajes de error
Tareas relacionadas

Como desinstalar el software EasyMP Multi PC Projection (Windows Vista/Windows 7/Windows 10)
Cdémo desinstalar el software EasyMP Multi PC Projection (Windows 8.x)
Como desinstalar EasyMP Multi PC Projection (OS X)
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Como obtener la ultima version de la aplicacion

Como instalar EasyMP Multi PC Projection (Windows)

Cdmo instalar EasyMP Multi PC Projection (OS X)

Temas relacionados
Resoluciones y colores compatibles

Mensajes de error durante la proyeccién

Mensajes de error

Solucion

El proyector se ha desconectado.

Es posible que se haya producido un error en el
proyector. Revise los indicadores del proyector.

Se ha producido un error de red.

Intente establecer una conexién otra vez. Si aun
no puede establecer una conexién con el
proyector, revise los ajustes de red de la
computadora y del proyector.

Tema principal: Lista de los mensajes de error

Mensajes de error cuando utiliza un perfil

Mensajes de error

Solucion

Escriba un maximo de 32 caracteres.

El texto escrito supera los 32 caracteres. Reduzca
el nombre a 32 caracteres o menos.

Introduzca el nombre de la carpeta.

No se ha introducido un nombre para la carpeta.
Introduzca el nombre de la carpeta.

Las carpetas no deben tener mas de 6 niveles de
jerarquizacion.

La estructura de carpetas tiene mas de seis
carpetas. Cree la carpeta nueva mas arriba en la
estructura de carpetas.

Ya hay una subcarpeta llamada '%s' en esta
carpeta.

Ya existe una carpeta con el mismo nombre.
Introduzca otro nombre para la carpeta.

Ya hay un archivo de proyector con el nombre '%s'
en esta carpeta.

Ya existe un proyector con el mismo nombre.
Introduzca otro nombre para el proyector.
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Mensajes de error

Solucion

No fue posible importar la lista. El formato no es
compatible con esta aplicacion.

Revise el perfil que desea importar. No puede
importar un perfil cuando no se ha registrado la
informacién del proyector o cuando el perfil esta
dafiado.

No se puede importar porque la estructura tiene
mas de seis carpetas.

No se puede mover porque la estructura tiene mas
de seis carpetas.

No se puede copiar porque la estructura tiene mas
de seis carpetas.

La estructura de carpetas no puede tener mas de
seis carpetas. Importe, mueva o copie el perfil a
una carpeta mas arriba en la estructura de
carpetas.

No se pudo abrir el archivo.

El perfil puede estar danado. Intente importar el
perfil otra vez.

No se pudo salvar el archivo.

Compruebe que tiene derechos de acceso a la
carpeta y luego inténtelo de nuevo.

No se pueden importar algunos elementos debido
a que los modos de conexidén son diferentes.

Importe un perfil en el modo de conexién que
utilizé cuando cred un perfil.

Tema principal: Lista de los mensajes de error

Tareas relacionadas
Como registrar un perfil
Como importar un perfil

Mensajes de error cuando utiliza la funcién de moderador

Mensajes de error

Solucion

No puede hacerse moderador.

No se puede convertir en el moderador cuando
otro usuario es el moderador. Pida al moderador
que salga de la funcién y luego inténtelo de nuevo.

No se ha podido cambiar al modo de moderador.

Asegure que no haya otro usuario utilizando la
funcién de moderador y luego inténtelo de nuevo.
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Mensajes de error

Solucion

La funcion de moderador no esta disponible. Se ha
conectado como participante.

El proyector al que se esta conectando no es
compatible con la funcion de moderador. Para
convertirse en el moderador, cambie a un
proyector que sea compatible con la funcion de
moderador.

Tema principal: Lista de los mensajes de error

Tareas relacionadas
Como cambiar el moderador

Lista de los cédigos de Event ID

Cuando se produzca una error de comunicaciéon, se mostrara un niumero indicando el tipo de error de la
siguiente manera.

Event ID: 04xx

Revise los numeros y luego aplique las siguientes soluciones. Si no puede resolver el problema,
comuniquese con su administrador de red o comuniquese con Epson, tal como se describe en el
Manual del usuario de su proyector.

Event ID

Causa

Solucion

0432

0435

No se pudo iniciar el software de red.

Reinicie el proyector.

0434

0481

0482

La comunicacion de la red es inestable.

Revise el estado de comunicacion de la red,
espere un momento y luego vuelva a
conectarse.

0433

No se pueden reproducir las imagenes
transferidas.

0484

Se ha desconectado la comunicacion con la
computadora.

Reinicie el software de red.

04FE

El software de red se cerrd
inesperadamente.

Revise el estado de la comunicacion de la
red. Reinicie el proyector.

04FF

Se ha producido un error de sistema en el
proyector.

Reinicie el proyector.
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Event ID

Causa

Solucion

0891 No se puede encontrar un punto de acceso | Configure la computadora, el punto de

con el mismo SSID. acceso Yy el proyector al mismo SSID.

0892 El tipo de autenticacion WPA/WPA2 no Compruebe que los ajustes de seguridad de

coincide. la red inalambrica estén configurados
0893 El tipo de cifrado WEP/TKIP/AES no correctamente.
coincide.

0894 La comunicacion se desconectoé porque el Pdongase en contacto con su administrador
proyector se conecté a un punto de acceso |de red para obtener mas informacion.
no autorizado.

0898 No se ha podido adquirir el protocolo DHCP. | Compruebe que el servidor DHCP esté
funcionando correctamente y que el cable
LAN esté conectado correctamente. Si no
esta utilizando DHCP, configure el ajuste
DHCP en Off.

0899 Otros errores de comunicacion Si no se resuelve el problema al reiniciar el
proyector o el software de red, comuniquese
con Epson, tal como se describe en el
Manual del usuario de su proyector.

089A El tipo de autenticacion EAP no es igual. Compruebe que los ajustes de seguridad de

- . ; la red inalambrica estén configurados

089B La autenticacion del servidor EAP fallé. correctamente. También verifique que el

089C La autenticacién del cliente EAP fallo. certificado esté instalado correctamente.

089D El intercambio de clave fallo.

0B0O1 El almacenamiento incorporado no se pudo | Seleccione Borrar todos los datos

detectar correctamente.

internos. Cuando la memoria interna se
haya eliminado correctamente, conecte el
cable de alimentacion del proyector y
enciéndalo. Si no se elimina correctamente,
comuniquese con Epson, tal como se
describe en el Manual del usuario de su
proyector.

Seleccione Extendida > Ajuste de la
Pizarra > Almacenamiento interno.
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Event ID

Causa

Solucion

OBFF

Se ha producido un error con la funcién de
pizarra.

Reinicie el proyector.

Tema principal: Solucién de problemas
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Resumen de las pantallas

Consulte las siguientes secciones para obtener mas informacion sobre las pantallas de EasyMP Multi
PC Projection.

Pantalla de seleccion del modo de conexion

Pantalla de busqueda

Pantalla de Guardar

Configurar opciones

Barra de herramientas

Pantalla de control de proyeccion

Pantalla de miniaturas
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Pantalla de seleccién del modo de conexién
Cuando inicia el software EasyMP Multi PC Projection, aparece la pantalla donde puede seleccionar el
modo de conexion.

r k|
fil) EasyMP Multi PC Projection Ver. XXX |

Seleccione el modo de conexidn

Cuando se conecte de forma inalambrica, asegurese de seleccionar el
modo de conexion espedficado en & [Red] mend.
(este se establece por defecto en [Conexion rapidal).

"1 Conexidn avanzada

Conecte el equipo y &l proyector a traves de una conexidn
inalambrica.

[ ] Establezca &l mode de conmddn salsccionado como modo
predeterminado para futuras conesdones
(Mo volver a mostrar esta ventana )

[ Aocptar ] [ Cancelar |

Seleccione el modo de conexion.

2 Seleccione esta opcidn para que siempre se conecte utilizando el modo de conexién
seleccionado.

Tema principal: Resumen de las pantallas

Conceptos relacionados
Métodos de conexién para varios entornos de red
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Pantalla de busqueda

Cuando inicia EasyMP Multi PC Projection, aparece la pantalla de busqueda.

) EasyMP Multi PC Projection Ver XXX

|

Nombre de usuario } Lista de proyectores - Bisqueda manual - I | ‘

Blisqueda automética (0) cataco

Perfil 0

1] Pertil compartido

1[5 Perfil r =g En espera

[ Room A

JOOU00MK ‘ ~ | Blsqueda ’\ Actualizar |

En espera

omDre gl proy...  Lineceion I Lomenianos

Mirord000000000..,  192.168.20.101

Mirord000000000..,  192.168.20.102

|| Conéctese coma Moderador o deshabilte las

| Borar lista | | ‘

Registrar | | ‘

[" Mimord000000000000000000  192.168.20100 200 ‘
m

|

—
l ‘ Lista de los proyectores conectados

G \‘
Configurar opciones | A
I

J

1 Nombre de usuario

Muestra el nombre de usuario que aparece en la lista de usuarios en
la pantalla de control de proyeccion. Puede editar el nombre del
usuario en la ficha Ajustes del usuario de la pantalla Configurar
opciones.

Busqueda automatica

Busca proyectores en la red a la que la computadora esta conectada.

3 Biusqueda manual Busca proyectores en la red especificando la direcciéon IP o el nombre
(Conexion avanzada del proyector.
solamente)

4 Perfil Busca proyectores en la red utilizando la informacién del proyector

guardada anteriormente.

5 Lista Perfil

Muestra los perfiles registrados (informacién del proyector). Cuando
hace doble clic en el perfil, los proyectores registrados en el perfil se
buscan en la red.

Configurar opciones

Muestra la pantalla Configurar opciones.

Incorporarse

Establece una conexidn con los proyectores seleccionados.
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8 Lista de los Muestra la informacion de los proyectores seleccionados en la Lista
proyectores de proyectores. Aun cuando se cambia el método de busqueda, el
conectados (Conexiéon |contenido de la Lista de los proyectores conectados permanece
avanzada solamente) igual.

9 Registrar (Conexién Registra los proyectores de la Lista de los proyectores conectados
avanzada solamente) a un perfil.

10 |Conéctese como Establece una conexién a los proyectores seleccionados como el
Moderador o moderador y puede prevenir que otros usuarios interrumpan la
deshabilite las conexion (modelos compatibles solamente).
conexiones funcion de moderador solo esta disponible en la Edicion estand
interrumpidas La funcién de moderador solo esta disponible en la Ediciéon estandar

) del software.

11 Borrar lista Elimina la informacién que aparece en la Lista de proyectores y la
Lista de los proyectores conectados.

12 |Lista de proyectores Muestra una lista de los proyectores que aparecen en la red. Luego,
puede seleccionar los proyectores a los que desea conectarse. Los
resultados de la busqueda para cada método de busqueda
(Busqueda automatica, Busqueda manual y Perfil) se muestran
en listas separadas.

» Estado: Vea la descripcion de los iconos de estado del proyector
en la siguiente tabla.

* Nombre del proyector: Muestra el nombre del proyector.

+ SSID (Conexion rapida solamente): Muestra el SSID del
proyector.

* Intensidad de la sefial (Conexién rapida solamente): Muestra la
intensidad de la sefial cuando se establece una conexion por
medio de Conexion rapida. A medida que aumenta la intensidad de
la sefial, mayor es el numero de indicadores iluminados.

+ Direccion IP (Conexién avanzada solamente): Muestra la
direccion IP del proyector.

+ Comentarios: Muestra comentarios sobre el proyector. Puede
editar el comentario haciendo clic con el botdn derecho del mouse
en el perfil y luego haciendo clic en Propiedades. Puede ingresar
hasta 32 caracteres.

13 | Actualizar Actualiza la informacion en la Lista de proyectores.
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14

Cuadro de Busqueda
manual (Conexion
avanzada solamente)

Cuando utilice la Busqueda manual, introduzca la direccion IP o el
nombre del proyector. Haga clic en el boton Busqueda para buscar
el proyector especificado.

Los iconos de estado del proyector en la Lista de proyectores se describen en la siguiente tabla.

Disponible. Puede conectarse al proyector.

2
En espera
Disponible. Aunque otras computadoras estén conectadas al proyector,

lj..'l usted también se puede conectar al mismo tiempo.
Ocupado

- Disponible. Puede conectarse a un grupo de proyectores que estén
a proyectando la misma imagen (replicando).
Replicando...

B3

Esta siendo utilizado
por otra aplicacion

No disponible. El proyector estd mostrando la pantalla de configuracion de la
red o esta siendo utilizado por el software de otro proyector.

—E=
O

No disponible. Ya se esta realizando una Busqueda manual o una
busqueda de Perfil para buscar el proyector.

incompatibles

Buscando

- No disponible. El proyector especificado no se pudo encontrar con la
?E Busqueda manual o la busqueda de Perfil.
No se encuentra.

=Y No disponible. El proyector no es compatible con EasyMP Multi PC
ol _9) Projection.
Proyectores
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(=)

No adquirido

Disponible. Se muestra cuando un proyector con ajustes de seguridad
habilitados se encuentra en el modo Conexién rapida.

Tema principal: Resumen de las pantallas

Tareas relacionadas

Busqueda automatica de proyectores en la red
Busqueda de proyectores en la red especificando una direccion IP o el nombre del proyector

Temas relacionados

Busqueda de proyectores en la red utilizando un perfil
Busqueda de proyectores en la red utilizando un acceso directo

Configurar opciones
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Pantalla de Guardar

Cuando busca proyectores y guarda informacion como un perfil en la pantalla de busqueda, aparece la
pantalla Guardar.

P .
Guardar
Guardar en & peri
Nombre del archivo del proyecior 000000
Guandar en
= P: il
T 20000001
T 000002
T X000KD03
Crear una nueva campeia
1 Nombre del archivo del [Introduzca el nombre del archivo del proyector.
proyector
2 Guardar en Seleccione la carpeta donde desea guardar el perfil.
Crear una nueva carpeta | Crea una carpeta nueva.
4 Aceptar Registra la informacion del proyector en el perfil.

Tema principal: Resumen de las pantallas

Tareas relacionadas
Como registrar un perfil
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Configurar opciones

Cuando hace clic en Configurar opciones en la pantalla de busqueda y conexién de EasyMP Multi PC
Projection, aparece la pantalla Configurar opciones.

Nota:

» También puede abrir la pantalla Configurar opciones desde el menu Herramienta en la pantalla de
control de proyeccion. Cuando abre la pantalla Configurar opciones desde la pantalla de control de
proyeccion, no aparece la ficha Ajustes del usuario.

» Los ajustes disponibles varian segun la edicién del software.

Configurar opciones - Ajustes del usuario
Configurar opciones - Configuracion general
Configurar opciones - Ajustar rendimiento
Configurar opciones - Salida de sonido

Tema principal: Resumen de las pantallas

Referencias relacionadas
Pantalla de busqueda
Barra de herramientas
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Configurar opciones - Ajustes del usuario
Cuando hace clic en la ficha Ajustes del usuario en la pantalla Configurar opciones, aparece la

siguiente pantalla.

r
Configurar opciones

Nombre de usuano K000,

Nombre de perfil compartide  X00000X
Bliequeda manual

Borrar el histonial de entradas de Iz Blsgueda manual.

T - k|

0 Configuracion general | Ajustar rend:mientn_g Salida de scnido '

Restaurar valores predeiemminados

Aceptar | Cancelar

Nombre de usuario

Introduzca el nombre de usuario que aparece en la lista de usuarios
en la pantalla de control de proyeccion. Puede ingresar hasta 32
caracteres. Este ajuste se sincroniza con el ajuste en la pantalla de
busqueda.

Nombre de perfil compartido
(Conexién avanzada
solamente)

Introduzca la ubicacién de la red o el URL en el perfil compartido
(incluyendo el nombre del perfil), tal como se muestra a
continuacion.

» Para un servidor de archivos (Windows solamente):
Ao \xxxxx.mplist

» Para un servidor Web: http://xxxxx/xxxxx.mplist
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Borrar (Conexién avanzada Borra el historial de entrada de la Busqueda manual.
solamente)

Restaurar valores Restaura todos los valores de ajuste de la pantalla Configurar
predeterminados opciones a sus valores predeterminados, excepto el ajuste
Cambiar LAN en la ficha Configuracién general.

Tema principal: Configurar opciones
Referencias relacionadas

Pantalla de busqueda

Pantalla de control de proyeccion

Tareas relacionadas

Busqueda automatica de proyectores en la red
Como compartir un perfil a través de una red
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Configurar opciones - Configuracién general

Cuando hace clic en la ficha Configuracion general en la pantalla Configurar opciones, aparece la
siguiente pantalla.

- ~
Configurar opciones ﬁ

I Ajustes del usuano 3‘3*'?-13'}0

| Ajustar rendimiento | Salida de sorido
Cifrar comunicaciones
+| Mostrar con alta resolucidn cuando se divida la pantalla proyectada en 26 4

+| Mostrar la ventana Seleccione modo de conesdén al iniciar

Poner en pausa la pantalla proyectada al mostrar la pantalla de control de proyeccion

\¥| Litilizar Easy inferactive Tools
[¥] Pemmittir conirol de! Moderador
Cambiar LAN i

Archivos de configuracién de contrasedia de LAN inaldmbrica

Editar Barmar todo |
| Restawar valores predeteminados | [ _Aceptar | | Concelar |
Cifrar comunicaciones Seleccione esta opcidn para cifrar y transmitir datos. Aunque se

intercepten los datos, no podran ser descifrados.

Mostrar con alta resolucién Solamente disponible para proyectores con una resolucién WUXGA
cuando se divida la pantalla (1920 % 1200).

proyectadaen264 Seleccione esta opcién para mostrar todas las pantallas divididas en

alta resolucion.

Desactive este ajuste si se tarda mucho en mostrar una imagen o la
proyeccion se interrumpe.
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Mostrar la ventana Seleccione
modo de conexion al iniciar

Seleccione este ajuste para mostrar la pantalla Seleccione el modo
de conexion cada vez que se inicie el software.

No marque esta casilla una vez que haya establecido un método de
inicio habitual.

Mueva el puntero del mouse
de forma suave

Windows Vista/Windows 7 solamente

Seleccione esta opcion para evitar que el puntero del mouse
parpadee cuando esté seleccionada la opcién Transferir ventana
por capas en la ficha Ajustar rendimiento. (Si Windows Aero esta
seleccionado como el tema para Windows Vista y Windows 7, este
ajuste desactiva Windows Aero).

Poner en pausa la pantalla
proyectada al mostrar la
pantalla de control de
proyeccion

Solamente esta disponible para el moderador cuando esta utilizando
la funcién de moderador.

Seleccione esta opcidn para ocultar las operaciones en la pantalla
de control de proyeccién de otros usuarios mientras proyecta la
pantalla de su computadora.

Utilizar Easy Interactive Tools

Windows solamente

Seleccione este ajuste para usar Easy Interactive Tools con el
software.

Este ajuste se sincroniza con Transferir ventana por capas en la
ficha Ajustar rendimiento.

Permitir control del Moderador

Seleccione esta opcion para permitir que el moderador vea la
pantalla de la computadora como una miniatura.

Cambiar LAN

Windows solamente

Utilice este ajuste si necesita cambiar el adaptador de red que va a
utilizar para realizar una busqueda cuando una computadora tiene
varios adaptadores.

De forma predeterminada, se utilizan todos los adaptadores de red
para efectuar una busqueda.
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Archivos de configuracion de
contrasefia de LAN
inalambrica (Conexion rapida
solamente)

En el modo Conexién rapida, los SSIDs y las contrasefias se
guardan en la computadora cuando se conecta a un proyector con
los ajustes de seguridad habilitados. Puede editar y borrar la
informacién guardada.

Editar: Muestra la pantalla de gestion de redes inalambricas de la
computadora.

Borrar todo: Elimina todos los SSIDs y contrasefias guardados en
la computadora.

Restaurar valores
predeterminados

Restaura todos los valores de ajuste de la pantalla Configurar
opciones a sus valores predeterminados, excepto el ajuste
Cambiar LAN en la ficha Configuracién general.

Tema principal: Configurar opciones

Tareas relacionadas

Como cambiar el nimero de paneles proyectados
Cdmo ocultar la pantalla de control de proyeccion
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Configurar opciones - Ajustar rendimiento
Cuando hace clic en la ficha Ajustar rendimiento en la pantalla Configurar opciones, aparece la

siguiente pantalla.

-
Configurar opciones

fom |

I Ajustes del usuano ! Configuracidn general

Calidad de la proyeccsin
Priondad de magen
@ Prioridad de velocidad
Utilizar ancho de Sin control -
banda -
Para un proyector
Proyectores WUXGA

[ Baiar la resolucion y transferir

[¥] Transferir ventana por capas

I Restaurar valores predeterminados

|| Saida de sorsdo |

Versién

|| Aceptar __l _q.anodu |

Calidad de la proyeccién

Establece la prioridad para la calidad de la imagen proyectada y la
velocidad de transferencia.

» Prioridad de imagen: Transfiere los datos de la imagen
proyectada con una relaciéon de compresion baja para priorizar la
calidad de la imagen.

* Prioridad de velocidad: Comprime los datos de la imagen
proyectada para aumentar la velocidad de transferencia.
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Utilizar ancho de banda

Controla el ancho de banda para la transferencia de datos. Cuando
selecciona un ancho de banda mas estrecho, la calidad de la
imagen proyectada puede reducirse; en cualquier caso, la carga de
la red se reducira.

Bajar la resolucion y transferir

Disponible solamente cuando Utilizar ancho de banda se
establece en 1Mbps 0 mas y cuando se conecta el proyector con
una resolucién de WUXGA (1920 x 1200).

Seleccione esta opcidn para reducir el tamano de los datos que se
van a transferir al proyector bajando la resolucion. Utilice esta
opcion en una red lenta, si se tarda demasiado en mostrar la imagen
o si la proyeccion se interrumpe.

Transferir ventana por capas

Solamente Windows 7 (cuando se selecciona Windows 7 Basic
como el tema)

Cuando esta utilizando una ventana con capas, el proyector no
proyecta contenido que se muestra en la computadora, como
mensajes. Seleccione esta opcidn para proyectar contenido desde
una ventana diferente con capas.

Si el puntero del mouse parpadea en la pantalla, seleccione Mueva
el puntero del mouse de forma suave en la ficha Configuracién
general.

Version

Muestra la informacion de la version de EasyMP Multi PC
Projection.

Restaurar valores
predeterminados

Restaura todos los valores de ajuste de la pantalla Configurar
opciones a sus valores predeterminados, excepto el ajuste
Cambiar LAN en la ficha Configuracién general.

Tema principal: Configurar opciones

Tareas relacionadas

Como cambiar el nimero de paneles proyectados

Como proyectar su pantalla

Coémo controlar el ancho de banda de la conexién
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Configurar opciones - Salida de sonido

Cuando hace clic en la ficha Salida de sonido en la pantalla Configurar opciones, aparece la
siguiente pantalla.

Configurar opciones &

[¥] Salida de audio del proyector

Restaurar valores predeterminados ] Aceptar | | Cancelar
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Salida de audio del proyector |Seleccione esta opcion para reproducir el audio de la computadora
desde el proyector. Quite la marca de la casilla de verificacion para
reproducir audio desde la computadora.

Nota:

» Solamente puede reproducir el audio de la computadora desde el
proyector cuando proyecta la pantalla de una computadora en
modo de pantalla completa.

» Cuando selecciona 256Kbps o0 512Kbps como el ajuste de
Utilizar ancho de banda en la ficha Ajustar rendimiento, no
puede transmitir audio del proyector y no puede seleccionar este

ajuste.
Restaurar valores Restaura todos los valores de ajuste de la pantalla Configurar
predeterminados opciones a sus valores predeterminados, excepto el ajuste

Cambiar LAN en la ficha Configuracion general.

Tema principal: Configurar opciones

Tareas relacionadas
Como reproducir audio desde el proyector
Como controlar el ancho de banda de la conexién

Barra de herramientas

Después de que se inicia EasyMP Multi PC Projection y se realiza la conexién, la barra de herramientas
aparece en la pantalla de la computadora. Puede utilizar la barra de herramientas para controlar la
imagen proyectada y para desactivar la conexion de la red.

- T T ™
EasyMP Multi PC Projection Ver. XXX | L

u., m E @ ]=|_H_| ‘ Desconectar todo

Nota: Los elementos que aparecen en la barra de herramientas varian segun el método de conexién y
la edicion del software o la funcion del software.
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Cancela la accién de Detener o Pausa y proyecta la pantalla de la
computadora tal como aparece.

Mostrar
Detiene la proyeccién cuando esta conectado al proyector. Se
N muestra una pantalla negra mientras la proyeccion esta detenida.
Detener
Pone en pausa la pantalla de la computadora que actualmente se
m esta proyectando. La imagen proyectada no cambia, aun si realiza
cambios en la pantalla de la computadora.
Pausa

Mostrar miniaturas

Muestra miniaturas de las pantallas de los dispositivos de los
participantes para que el moderador las pueda revisar.

=

Proyectar mi pantalla

Proyecta la pantalla de su computadora en modo de pantalla
completa.

Cambiar a pantalla de control
de proyeccion

Salir Desactiva la conexion entre su computadora y los proyectores.
Desconectar todo Desactiva la conexion entre todos los dispositivos y los proyectores
participando en la reunion.
= Cambia a la pantalla de control de proyeccion.
rd
=l

Tema principal: Resumen de las pantallas

Referencias relacionadas

Pantalla de control de proyeccion

Tareas relacionadas

Como controlar el estado de la pantalla proyectada

Como proyectar su pantalla
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Desconexion

Pantalla de control de proyeccion

Cuando hace clic en el botén de la barra de herramientas, aparece la pantalla de control de

proyeccion.
EasvMP Mulfi PC Proiection Ver XXX | = | IH:H1
Archivo Herramienta Desconectar Avuda I | ‘

- . _— )
—{(=)
—C== )

Nota:
» La pantalla de control de proyeccién solo esta disponible en la Edicion estandar del software.

» Las opciones que aparecen en la pantalla de control de proyeccidn varian segun la funcion del
software y el proyector que esta utilizando.
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Menu Archivo

Haga clic aqui para seleccionar Salir para cerrar el software.

Menu Herramienta

Haga clic aqui para seleccionar las siguientes opciones.

* Denegar operaciones de usuarios: Bloquea las operaciones de
mouse del participante.

* Permitir operaciones de usuarios: Desbloquea las operaciones
de mouse del participante.

» Configurar opciones: Muestra la pantalla Configurar opciones.

Menu Desconectar

Haga clic aqui para seleccionar Salir o Desconectar todo.

Menu Ayuda

Haga clic aqui para seleccionar Informacién sobre la version.

Numero de conexiones

Muestra el nimero de usuarios conectados al proyector.

Informacion del usuario

Muestra su nombre y estado. Aparece en azul cuando la imagen de
la pantalla de su computadora se esta proyectando. Aparece en gris
cuando esta en el area de proyeccion pero no esta proyectando.

Cuadro de busqueda de
usuario

Introduzca el nombre de usuario que desea buscar y luego haga clic

en el botdén # . Se muestran los resultados de la busqueda en la lista
de usuarios.

Haga clic en el botén * para volver a la lista de usuarios original.
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Lista de usuarios

Muestra los nombres de usuario para las computadoras conectadas
a los proyectores. Puede conectar hasta 50 dispositivos entre
computadoras que estan ejecutando EasyMP Multi PC Projection y
teléfonos inteligentes o tabletas que estan ejecutando Epson
iProjection.

Cuando arrastra y suelta un nombre de usuario en un panel blanco
del area de proyeccion, se proyecta la imagen de la pantalla de la
computadora. Los usuarios que actualmente estan proyectando
tienen un fondo de color azul; los usuarios que estan en el area de
proyeccion pero no estan proyectando en ese momento tienen un
fondo de color gris. Alun después de que un usuario ha salido de la
sesion, su nombre permanece en la lista de usuarios y el color de su
texto es gris.

El ajuste predeterminado para el nombre de usuario es el nombre de
usuario de iniciar sesion. Puede cambiar el nombre de usuario en la
ficha Ajustes del usuario de la pantalla Configurar opciones o en
la pantalla de busqueda.

Mostrar miniaturas

Muestra miniaturas de las pantallas de los dispositivos de los
participantes para que el moderador las pueda revisar.

Nombre del proyector
conectado

Muestra el nombre del proyector al que actualmente esta conectado.

Al hacer clic en el nombre del proyector, se muestra la pagina Web
de control del proyector. Puede controlar las operaciones del
proyector desde la pantalla de su computadora como si fuera el
control remoto. Consulte el Manual del usuario del proyector para
obtener mas detalles.

Salir como Haga clic en el boton Salir como Moderador para dejar de ser el

Moderador/Hacerse moderador, o en el boton Hacerse Moderador para convertirse en el

Moderador moderador. El botdn que aparece varia segun el método de
conexion.

Moderador Muestra el nombre del moderador cuando hay un moderador.
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10 |Area de proyeccion Cuando el color de fondo de un panel es blanco, se proyecta la
pantalla de la computadora para el usuario en ese panel. Si no hay
un usuario en el panel blanco, se proyecta una pantalla negra. Al
arrastrar y soltar el nombre del usuario, puede cambiar la pantalla
que se esta proyectando y la posicién en la que se proyecta la
pantalla de la computadora.

11 Panel de destino Mueva el panel de destino enmarcado en azul haciendo clic en uno
de los paneles en el area de proyeccién. Puede proyectar la pantalla
de la computadora donde el panel de destino esta colocado cuando
hace clic en uno de los botones de cambio de proyeccion.

12 | Botones de control de Indica el estado del proyector.

pantalla G

. Mostrar: Cancela la accion de Detener o Pausa y proyecta la
pantalla de la computadora tal como aparece.

) . s ,

. Detener: Detiene la proyeccién cuando esta conectado al
proyector. Se muestra una pantalla negra mientras la proyeccion
esta detenida.

. O Pausa: Pone en pausa la pantalla de la computadora que
actualmente se esta proyectando. La imagen proyectada no
cambia, aun si realiza cambios en la pantalla de la computadora.

13 Bloquea o desbloquea las operaciones del mouse del participante.

Denegar/Permitir
operaciones de
usuarios
14 e Cambia a la barra de herramientas.
4

Cambiar a barra de
herramientas
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Botones para cambiar la
proyeccion

Cambia el numero de paneles disponibles para proyectar las
pantallas de las computadoras.

. u Una pantalla: Proyecta la pantalla de un dispositivo en modo
de pantalla completa sin dividir la pantalla proyectada.

. m Dos pantallas: Proyecta las pantallas de hasta dos
dispositivos a la vez dividiendo la pantalla proyectada en dos.

. m Cuatro pantallas: Proyecta las pantallas de hasta cuatro
dispositivos a la vez dividiendo la pantalla proyectada en cuatro.

16

=

Proyectar mi pantalla

Proyecta la pantalla de su computadora en modo de pantalla
completa.

Tema principal: Resumen de las pantallas

Referencias relacionadas
Pantalla de busqueda

Configurar opciones - Ajustes del usuario
Barra de herramientas

Tareas relacionadas
Desconexion

Como proyectar su pantalla
Coémo cambiar el moderador
Como ocultar la pantalla de control de proyeccion
Como prohibir las operaciones de participantes

Temas relacionados

Control de la pantalla proyectada
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Pantalla de miniaturas

Cuando hace clic en el boton E de una barra de herramientas o en la pantalla de control de
proyeccion, aparece la siguiente pantalla.

a) ] O [m] O
l -
P p O O O O
O O O O O O
O O O O O
O O O O O O
7 O&n0 ~ (== - *
1 Miniatura Muestra la pantalla del dispositivo de un participante. La pantalla en
miniatura proyectada tiene un marco azul.
2 Casilla de verificacion de | Seleccione la miniatura que desea proyectar. Puede seleccionar
miniatura hasta 12 miniaturas.
3 Nombre de usuario Muestra el nombre de usuario de cada miniatura. Puede mostrar
hasta 32 caracteres.
4 Cierra la pantalla de miniaturas.
Cerrar
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5 I Proyecta la miniatura seleccionada. Cuando selecciona mas de 5
— miniaturas, aparece la pantalla de seleccidon de miniaturas. Después
[t i
. .. . , =4
de seleccionar hasta 4 miniaturas, debe hacer clic en el boton —*
Proyectar otra vez.
6 Proyecta la pantalla de su computadora en modo de pantalla
= completa sin proyectar las pantallas de los otros usuarios.
Proyectar mi pantalla
7 ’ Muestra la pagina siguiente.
Siguiente
8 Lista de paginas Cambia a la pagina que desea ver.
9 ‘ Muestra la pagina anterior.
Anterior
10 s Reduce el tamafio de cada miniatura para que pueda ver mas
- miniaturas en la pantalla.
T
Mostrar miniaturas
pequenas
11 Aumenta el tamafo de cada miniatura para que pueda ver mas
=== detalles en cada una
EEE '
Mostrar miniaturas
grandes
12 |Borrar todo Muestra el nimero de miniaturas seleccionadas. Anula la seleccion

de la casilla de verificacidn para borrar todas las selecciones. Si
selecciona la casilla de verificacion de nuevo, las miniaturas
seleccionadas anteriormente se volveran a seleccionar.
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QO

Actualizar

Actualiza las miniaturas.

Tema principal: Resumen de las pantallas
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Apéndice
Consulte las siguientes secciones para aprender mas sobre el software EasyMP Multi PC Projection.

Actualizacion y desinstalacion del software
Resoluciones y colores compatibles
Limitaciones

Avisos

Actualizacién y desinstalacién del software

Siga estas instrucciones para actualizar o desinstalar el software EasyMP Multi PC Projection.

Como obtener la ultima version de la aplicacion

Cdmo desinstalar el software EasyMP Multi PC Projection (Windows Vista/Windows 7/Windows 10)
Como desinstalar el software EasyMP Multi PC Projection (Windows 8.x)

Cdmo desinstalar EasyMP Multi PC Projection (OS X)

Tema principal: Apéndice

Coémo obtener la ultima versién de la aplicaciéon

Actualizaciones para este software y este manual pueden estar disponibles. Para buscar
actualizaciones, visite la pagina latin.epson.com/soporte y seleccione su producto.

Tema principal: Actualizacion y desinstalacion del software

Como desinstalar el software EasyMP Multi PC Projection (Windows Vista/Windows
7/Windows 10)

Siga las siguientes instrucciones para desinstalar el software EasyMP Multi PC Projection.
Nota: Debe tener privilegios de administrador para desinstalar el software.

1. Encienda la computadora.
2. Cierre todas las aplicaciones que estén abiertas.
3. Haga clic en Inicio y luego haga clic en Panel de control.

Nota: Para Windows 10, haga clic en Inicio y luego haga clic en Panel de control.
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4.
5,
6.

Haga clic en Desinstalar un programa en la categoria Programas.
Seleccione EasyMP Multi PC Projection y luego haga clic en Desinstalar o cambiar.
Siga las instrucciones que aparecen en pantalla.

Tema principal: Actualizacion y desinstalacion del software

Como desinstalar el software EasyMP Multi PC Projection (Windows 8.x)
Siga las siguientes instrucciones para desinstalar el software EasyMP Multi PC Projection.

Nota: Debe tener privilegios de administrador para desinstalar el software.

4.
5.

Encienda la computadora.
Cierre todas las aplicaciones que estén abiertas.

Navegue a la pantalla Aplicaciones y luego haga clic con el botén derecho del mouse (pulse y
mantenga presionado) en EasyMP Multi PC Projection Ver. X.XX.

Seleccione Desinstalar en la barra de aplicaciones.
Siga las instrucciones que aparecen en pantalla.

Tema principal: Actualizacion y desinstalacion del software

Como desinstalar EasyMP Multi PC Projection (OS X)

Para OS X, siga las siguientes instrucciones para desinstalar el software EasyMP Multi PC Projection.

1.
2.
3.
4

5.

Encienda la computadora.
Cierre todas las aplicaciones que estén abiertas.
Abra la carpeta Aplicaciones.

Abra la carpeta EasyMP Multi PC Projection - Herramientas y luego haga doble clic en EasyMP
Multi PC Projection Uninstaller.app.

Siga las instrucciones que aparecen en pantalla.

Tema principal: Actualizacion y desinstalacion del software

Resoluciones y colores compatibles

Consulte las siguientes secciones para conocer las resoluciones de pantalla y el nimero de colores que
puede proyectar con EasyMP Multi PC Projection.
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Resoluciones compatibles
Color de la pantalla

Tema principal: Apéndice

Resoluciones compatibles

Puede proyectar las siguientes resoluciones en las pantallas de computadora. No puede conectarse a
una computadora con una resolucion superior a WUXGA.

SVGA (800 x 600)
XGA (1024 x 768)
SXGA (1280 x 960)
SXGA (1280 x 1024)
SXGA+ (1400 x 1050)
WXGA (1280 x 768)
WXGA (1280 x 800)
WXGA+ (1440 x 900)
UXGA (1600 x 1200)
WUXGA (1920 x 1200)

Cuando utiliza una pantalla de computadora con una relacién de aspecto especial, la resolucién
aumentara o disminuira segun la resolucion de la computadora y del proyector para no afectar la calidad
de laimagen.

Dependiendo de la resolucion, los margenes verticales y horizontales pueden aparecer en negro.

Tema principal: Resoluciones y colores compatibles

Color de la pantalla
Puede proyectar el siguiente nimero de colores en las pantallas de computadora.

Windows OS X
Color de 16 bits Aprox. 32.000 colores (de 16 bits)
Color de 32 bits Aprox. 16,7 millones de colores (de 32 bits)

Tema principal: Resoluciones y colores compatibles
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Limitaciones

Consulte las siguientes secciones para aprender sobre las restricciones que se aplicaran durante la
utilizacién del software EasyMP Multi PC Projection.

Limitaciones de conexion

Limitaciones al proyectar desde la Galeria fotografica de Windows o la Galeria fotografica de Windows
Live

Limitaciones en Windows Aero

Limitaciones al proyectar desde Windows Media Center

Tema principal: Apéndice

Limitaciones de conexién
Tenga en cuenta las siguientes limitaciones al utilizar el software EasyMP Multi PC Projection.

Puede conectar hasta cuatro proyectores a una computadora y proyectar de forma simultanea. (No
puede utilizar la funcién de visualizacién en mdltiples pantallas).

Puede conectar hasta 50 dispositivos entre computadoras que estan ejecutando EasyMP Multi PC
Projection y teléfonos inteligentes o tabletas que estan ejecutando Epson iProjection. (Si alguna de
las computadoras esta ejecutando una version anterior de EasyMP Multi PC Projection, el nUmero de
computadoras se limita a 16 0 32 y las tabletas que estan ejecutando Epson iProjection no pueden
conectarse).

El audio solamente se puede transferir cuando esta conectado a un solo proyector y la imagen de una
computadora se proyecta en pantalla completa. Si hay varios proyectores conectados o si la imagen
proyectada esta dividida, entonces no se puede transferir el audio durante la proyeccion.

Si la velocidad de transmision de LAN inalambrica es baja, la conexion a la red se podria cortar
inesperadamente.

Es posible que las aplicaciones que utilizan partes de las funciones de DirectX no se visualicen
correctamente (Windows solamente).

No puede proyectar los mensajes de MS-DOS en pantalla completa (Windows solamente).

En algunos casos, es posible que la imagen en la pantalla de la computadora y la imagen proyectada
por el proyector no coincidan exactamente.

Las peliculas no se reproducen tan bien como en una computadora.

Tema principal: Limitaciones
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Limitaciones al proyectar desde la Galeria fotografica de Windows o la Galeria
fotografica de Windows Live

Tenga en cuenta las siguientes limitaciones al utilizar la Galeria fotografica de Windows o la Galeria
fotografica de Windows Live cuando esté utilizando el software EasyMP Multi PC Projection.

» Las Presentaciones se reproducen en modo basico al proyectar desde la Galeria fotografica de
Windows o la Galeria fotografica de Windows Live.

Debido a que no se muestran los controles, no puede cambiar el Tema (efectos) mientras reproduce
una presentacion, independientemente de la clasificacion en la Evaluacion de la experiencia de
Windows.

Una vez que se haya iniciado el modo basico, no podra cambiar el modo de presentacion cuando se
esté ejecutando la Galeria fotografica de Windows o la Galeria fotografica de Windows Live, incluso si
cierra EasyMP Multi PC Projection. Reinicie la Galeria fotografica de Windows o la Galeria fotografica
de Windows Live.

* No puede reproducir peliculas.
Tema principal: Limitaciones

Limitaciones en Windows Aero

Tenga en cuenta las siguientes limitaciones cuando el disefio de la ventana para la computadora es
Windows Aero.

» La ventana por capas se proyecta independientemente del ajuste Transferir ventana por capas
seleccionado en la pantalla Configurar opciones en EasyMP Multi PC Projection.
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» Puede aparecer el siguiente mensaje unos minutos después de conectar una computadora al
proyector a través de una red con EasyMP Multi PC Projection.

f 1 Windows

:Desea cambiar la combinacion de colores para mejorar el
rendimiento?

Windows detectd un rendimiento reducido en el equipo. Esto se puede deber a que no hay
suficiente recursos para que se gjecute la combinacion Aero de Windows. Intente cambiar
la apariencia visual a Basico de Windows Vista para mejorar el rendimiento. El cambio se
aplicara la siguiente vez que inicie sesion en Windows.

< Cambia la combinacion de colores a Basico de Windows Vista

< Conservar la combinacién de colores actual, pero preguntarme
de nuevo si el rendimiento del equipo se vuelve a reducir

< Conservar la combinacion de colores actual y no volver a
mostrar este mensaje

;Como puedo decidir si debo cambiar la combinacion de colores para mejorar el rendimiento?

Se recomienda seleccionar Conservar la combinacién de colores actual y no volver a mostrar
este mensaje. Esta seleccidn estara activa hasta que se reinicie la computadora.

Tema principal: Limitaciones

Limitaciones al proyectar desde Windows Media Center
Tenga en cuenta las siguientes limitaciones al proyectar desde Windows Media Center.

* No puede proyectar imagenes en modo de pantalla completa al utilizar Windows Media Center.
Cambie al modo de visualizacién de ventana para proyectar las imagenes.

» Si el audio se detiene durante la reproduccion al transferir el audio desde la computadora al proyector
con EasyMP Multi PC Projection, intente reiniciar la aplicacion que esta utilizando.

Tema principal: Limitaciones

Avisos
Consulte las siguientes secciones para conocer avisos importantes acerca del software.

Aviso de derechos reservados
Acerca de las anotaciones
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Aviso general
Atribucion de derechos reservados

Tema principal: Apéndice

Aviso de derechos reservados

Quedan reservados todos los derechos. Ninguna parte de esta publicacién podra ser reproducida,
almacenada en un sistema de recuperacion, transmitida bajo ninguna forma por ningin medio, ya sea
electronico, mecanico, de fotocopiado, grabacion o cualquier otro, sin el previo consentimiento por
escrito de Seiko Epson Corporation. No se asume ninguna responsabilidad de patente con respecto a la
utilizacién de la informacion aqui contenida. Tampoco se asume ninguna responsabilidad con respecto
a los dafios resultantes de la utilizacion de la informacion aqui contenida

Ni Seiko Epson Corporation ni sus filiales asumiran responsabilidad ante el comprador de este producto
0 ante terceros por dafos, pérdidas, costos o0 gastos en que incurrieren los usuarios como
consecuencia de: accidente, uso inadecuado o abuso de este producto o modificaciones, reparaciones
o alteraciones no autorizadas al mismo, o (excluidos los EE. UU.) por no seguir rigurosamente las
instrucciones de operacién y mantenimiento de Seiko Epson Corporation.

Seiko Epson Corporation no se hace responsable por ningun dafio o problemas causados por el uso de
diferentes accesorios o productos consumibles que no sean Productos originales Epson o Productos
aprobados Epson ratificados por Seiko Epson Corporation.

El contenido de esta guia puede cambiar o actualizarse sin previo aviso.
Las ilustraciones de esta guia pueden diferir del proyector real.
Tema principal: Avisos

Acerca de las anotaciones
« Sistema operativo Microsoft® Windows Vista®
« Sistema operativo Microsoft® Windows® 7
« Sistema operativo Microsoft® Windows® 8
« Sistema operativo Microsoft® Windows® 8.1
« Sistema operativo Microsoft® Windows® 10

En esta guia, los sistemas operativos indicados arriba se denominan "Windows XP", "Windows Vista",
"Windows 7", "Windows 8", "Windows 8.1" y "Windows 10". Ademas, el término colectivo Windows
puede ser utilizado para Windows XP, Windows Vista, Windows 7, Windows 8, Windows 8.1, Windows
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10 y varias versiones de Windows pueden ser denominadas como, por ejemplo, Windows Vista/7, con
la anotacion de Windows omitida.

+ OSX10.7.x
0S X 10.8.x
0S X 10.9.x
0S X 10.10.x
0S X 10.11.x

En esta guia, los sistemas operativos indicados arriba se denominan "OS X 10.7.x", "OS X 10.8.x", "OS
X10.9.x","OS X 10.10.x" y "OS X 10.11.x". Ademas, se emplea el término colectivo "OS X" para
referirse a todos ellos.

Tema principal: Avisos

Aviso general
XGA es una marca comercial o marca registrada de International Business Machines Corporation.
Mac y OS X son marcas comerciales de Apple Inc., registradas en EE.UU. y en otros paises.

Microsoft, Windows, Windows Vista, PowerPoint y el logotipo de Windows son marcas comerciales o
marcas registradas de Microsoft Corporation en EE.UU. y/o en otros paises.

El resto de los productos que se mencionan en esta publicacidon aparecen unicamente con fines de
identificacion y pueden ser marcas comerciales de sus respectivos propietarios. Epson renuncia a todos
los derechos sobre dichas marcas.

Derechos de autor del software: Este producto utiliza software gratuito al igual que software sobre el
cual esta compainia tiene derechos.

© 2017 Epson America, Inc.
Tema principal: Avisos

Atribucion de derechos reservados
2/17
CPD-50917R1
Tema principal: Avisos
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