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Acerca de esta Guia de instalacion

Esta guia describe cémo montar la unidad tactil y el panel de control de pared para usarlos con su proyector
Epson®.

Esta guia cubre los siguientes proyectores:

e BrightLink® 695Wi/695Wi+/696Ui/697Ui/710Ui
e BrightLink Pro 1450Ui/1460Ui/1470Ui

Su proyector puede tener una apariencia distinta de las ilustraciones utilizadas en esta guia, pero las
instrucciones son las mismas.

El panel de control de pared se incluye con los proyectores BrightLink 697Ui y BrightLink Pro 1450Ui/1460Ui/
1470Ui. El panel de control de pared solo se debe conectar a estos productos. No conecte el panel de control
de pared a ningun otro proyector.

Instrucciones de seguridad

Para su seguridad, lea todas las instrucciones de esta guia antes de usar la unidad tactil y el panel de control de
pared. Un manejo incorrecto sin seguir las instrucciones de esta guia podria daiar el soporte o causar lesiones
corporales o dafos materiales. Guarde esta guia de instalacion para futuras consultas.

Lea las instrucciones de seguridad del Manual del usuario en linea del proyector y siga las instrucciones de
esta guia.

Explicacion de los simbolos

Las sefales de advertencia que se muestran a continuacion aparecen en esta guia para prevenir lesiones
corporales o dafios materiales. Asegurese de que entiende estas advertencias al leer este documento.

Este simbolo hace referencia a informacién que, si se ignora, podria causar lesiones corporales e incluso la
A\ Advertencia | yyerte debido a un manejo incorrecto.

Este simbolo hace referencia a informacidn que, si se ignora, podria causar lesiones corporales o dafo
A\ Precaucion | fisico debido a un manejo incorrecto.

Este simbolo indica informacién relacionada o util.

® Este simbolo indica una accién que no se debe realizar.

0 Este simbolo indica una accién que si se debe realizar.

Precauciones de seguridad para la instalacion

/\ Advertencia

Siga las instrucciones de esta guia para instalar y operar la unidad tactil.
Si la unidad tactil no se instala y opera correctamente, la luz emitida por el laser podria causar dafios a la vista.

Al montar el proyector en una pared con el soporte, la pared debera ser lo suficientemente resistente para
soportar el peso del proyector y el soporte, ademas del panel de control de pared y la unidad tactil, si es o
necesario.

Debe instalar el soporte en una pared de cemento. Verifique el peso del proyector, el soporte, el panel de

control de pared y la unidad tactil antes de su instalacion y mantenga la resistencia de la pared. Si la pared
no es lo suficientemente resistente, refuércela antes de la instalacion.




/\ Advertencia

Nunca modifique el panel de control de pared o la unidad tactil.

Cuando realice el cableado, asegutirese de que el cable no entre en contacto con los tornillos o los pernos.
Un uso indebido del cable puede provocar un incendio o una descarga eléctrica.

No acople dispositivos 6pticos, tal como una lupa o un telescopio, a la luz laser emitida por la unidad tactil.
Si se acoplan estos dispositivos, podria causar lesiones corporales o incendios.

No mire directamente en los puertos de difusion del laser de la unidad tactil.
Esto podria causar dafios a la vista. Se debe tener sumo cuidado cuando haya nifios presente.

No utilice dispositivos 6pticos, tal como una lupa, para mirar la luz laser dentro de una distancia de
2,75 pulg. (70 mm).
Ver la luz laser a distancia corta podria causar dafos a la vista.

Conecte la unidad tactil a los proyectores BrightLink 695Wi/695Wi+/696Ui/697Ui/710Ui y BrightLink Pro
1450Ui/1460Ui/1470Ui solamente. No lo conecte a cualquier otro proyector o dispositivo.

No utilice la unidad tactil si esta utilizando o esta cerca de equipo médico, tal como un marcapasos.

Eliman dentro de la unidad tactil genera interferencia electromagnética, la cual podria causar que el equipo
médico deje de funcionar.
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/\ Precaucién

Mantenga soportes de almacenamiento magnéticos (por ejemplo, tarjetas magnéticas o dispositivos
electronicos, como computadoras, relojes digitales o teléfonos celulares) alejados de la unidad tactil.
Eliman dentro de la unidad tactil genera interferencia electromagnética, la cual podria corromper datos o causar
que el soporte o el dispositivo deje de funcionar.

%,

Lugar de instalacion

e El proyector se debe instalar en uno de los siguientes lugares para que la unidad tactil funcione
correctamente:

e Montado en una pared o suspendido del techo con imagenes proyectadas desde enfrente de la
pantalla.

* Montado verticalmente sobre una mesa con imagenes proyectadas desde la parte frontal de la mesa.
* Antes deinstalar la unidad tactil, verifique que el lugar de instalacién cumpla las siguientes condiciones:

e Launidad tactil se puede fijar a la superficie con imanes o tornillos o el soporte de la unidad tactil
incluida.

e Lasuperficie debe ser plana, lisa y no combada con menos de 0,2 pulg. (5 mm) de irregularidad en
cualquier direcciéon de la superficie de la pantalla.
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0,2 pulg. (5 mm)




e Cuando instale la unidad tactil dentro del marco de la pizarra, fije la unidad tactil con imanes o tornillos.

Asegurese de que no haya obstéaculos (como, por ejemplo, cables) u objetos salientes (como bandejas
de pizarras, bandejas para lapices u marcos gruesos) en las areas sombreadas indicadas en la
siguiente ilustracion. La unidad tactil no funcionara correctamente si algin objeto esta obstruyendo
la sefal de infrarrojos.
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e Cuando instale la unidad tactil sobre el marco de la pizarra, use el soporte de la unidad tactil incluida.

» Siladistancia desde la pared hasta la superficie de la pantalla es mayor que 2 pulg. (51 mm), debe
instalar la unidad tactil en la pantalla.

» Siel marco de la pantalla se extiende mas de 0,1 pulg. (3 mm) desde la superficie de la pizarra, debe
instalar la unidad tactil en la pizarra o en la pantalla.



n Contenido del paquete 6
n Especificaciones 8
Instalacion de la unidad tactil 11

Instalacion de la unidad tactil arriba de una pizarra 11
Encienda el proyector 11
Muestre un patrén de instalacion 12
Retire la tapa de los diales 13
Determine la posicion de instalacion para el soporte de la unidad tactil 13
Instale el soporte de la unidad tactil 14
Conecte el cable 17
Ajuste el angulo 17
Coloque la tapa 26

Instalacion de la unidad tactil en una pizarra 26
Encienda el proyector 26
Muestre un patrén de instalacion 27
Retire la tapa de los diales 28
Determine la posicion de instalacion para la unidad tactil 28
Instale la unidad tactil 29
Conecte el cable 30
Ajuste el angulo 31
Coloque las etiquetas en la unidad 39
Coloque la tapa 39

Instalacion del panel de control de pared (BrightLink 40
697Ui y BrightLink Pro 1450Ui/1460Ui/1470Ui)

Revise el lugar de instalacién 41
Retire la tapa frontal 41
Instale el panel de control de pared 42
Conecte los cables del proyector al panel de control de pared 43
Coloque las etiquetas adhesivas de proteccién en los puertos 43
Coloque la tapa frontal

Apéndice 44

Uso de Easy Interactive Function 44

Instale el cable de seguridad 44




1 Contenido del paquete

Unidad tactil

Las siguientes piezas estan incluidas con el proyector y son necesarias para instalar la unidad tactil. Cuando
instale la unidad tactil en una pantalla o pizarra no magnética, también necesitara tres tornillos M4.
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Marcador (x2) Separador (x3)
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¢ Etiqueta (x4)  Cinta (aprox. 2,4 pulg. [6 cm]) Deflector de infrarrojos
Cable de conexién de la para fijar los marcadores (x12)  (aprox. 11,2 pulg. [28,5 cm]) (x8)
unidad tactil

Soporte de la unidad tactil

Las siguientes piezas estan incluidas con el proyector y son necesarias para instalar la unidad tactil sobre el
marco de una pizarra. Cuando instale la placa de instalacién, también va a necesitar tres (3) tornillos M4 para
madera o pernos de anclaje M4 (no incluidos).
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Perno de cabeza Perno de cabeza Pernos de cabeza hexagonal
hexagonal M4 x 12 mm hexagonal M4 x 25 mm M4 x 70 mm y M4 x 55 mm



Panel de control de pared (BrightLink 697Ui y BrightLink Pro 1450Ui/

1460Ui/1470UVi)

Las siguientes piezas estan incluidas con el proyector y son necesarias para instalar el panel de control de
pared. Cuando instale el panel en una pared, también necesitara cuatro tornillos M4 x 20 mm (disponibles en

tiendas).

EPSON

Cable con mini

USB-A

a

Soporte para lapices

conexion estéreo

Panel de control de pared

Etiquetasadhesivas
de proteccion para
los puertos



2 Especificaciones

Unidad tactil

Dimensiones externas y peso
La unidad tactil pesa aproximadamente 16 onzas (450 g).

—

3,7 pulg. (95 mm)

0

8,3 pulg. (210 mm) 2,0 pulg.
(51 mm)

Etiquetas adheridas a la unidad
La unidad tactil es un producto laser Clase 1 que cumple con el estandar JIS C 6802:2011. Hay etiquetas de
advertencia adheridas a la unidad tactil para indicar que es un producto laser Clase 1. Las etiquetas contienen

la siguiente informacion.

e Radiacion laser invisible
e No mire directamente la lente con instrumentos épticos

e Producto laser Clase 1

Puerto de difusion del laser
El rayo laser se emite desde los puertos de difusion del laser ubicados en la parte posterior de la unidad tactil.




Panel de control de pared

Dimensiones externas y peso
El panel de control de pared pesa aproximadamente 8,2 onzas (262 g).

4,4 pulg. (111 mm)

4,3 pulg. (109 mm)

5,4 pulg. (135,9 mm) 0,4 pulg. 0,1 pulg.
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Orificios para cables
Cuando pase los cables por una pared, utilice la posicién ( ) indicada en la siguiente figura como el orificio

para pasar el cable. De lo contrario, retire la cubierta para cables (|B|) y pase los cables por la abertura. Pase el
cable de la impresora por la ranura situada en la parte posterior del panel de control de pared.

Al [B]




Dimensiones externas y peso del soporte para los lapices interactivos

El soporte para los lapices interactivos pesa aproximadamente 3,3 onzas (93 g).

1,1 pulg. 1,7 pulg. 1,1 pulg.
4,0 pulg. (101,9 mm) (28,8 mm) (44,4 mm) (28,8 mm)
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3,9 pulg. (99,9 mm)

2,8 pulg. (70 mm)
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1,4 pulg.
(35,5 mm)
1,4 pulg
(36 mm)
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3 Instalacion de la unidad tactil

Antes de instalar la unidad tactil, asegurese de instalar el proyector y ajustar laimagen proyectada (consulte la
Guia de instalacién incluida con el soporte de montaje del proyector). También tiene que calibrar los lapices
interactivos antes de instalar la unidad tactil (consulte la documentacién impresa incluida con el proyector o
el Manual de usuario en linea para obtener mas informacion).

Los pasos para instalar la unidad tactil varian segun el lugar donde va a instalar la unidad tactil.

* Sivaainstalarla unidad tactil sobre el marco de una pizarra, consulte “Instalacién de la unidad tactil arriba
de una pizarra” en la pagina 11.

e Sivaainstalar la unidad tactil en una pizarra, consulte “Instalacion de la unidad tactil en una pizarra” enla
pagina 26.

0 Siladistancia desde la pared hasta la superficie de la pantalla es mayor que 2 pulg.
(51 mm), debe instalar la unidad tactil en la pantalla.

0 Si el marco de la pantalla se extiende mas de 0,1 pulg. (3 mm) desde la superficie
de la pizarra, debe instalar la unidad tactil en la pizarra.

— /\ Precaucion

La unidad tactil solamente se debe conectar a los proyectores BrightLink 695Wi/695Wi+/696Ui/
697Ui/710Ui o BrightLink Pro 1450Ui/1460Ui/1470Ui. No conecte la unidad tactil a cualquier
otro proyector o dispositivo.

Instalacion de la unidad tactil arriba de una pizarra

Siga los pasos a continuacion para usar el soporte de la unidad tactil para instalar la unidad tactil arriba del
marco de una pizarra. Algunos menus pueden ser diferentes de los que se muestran, pero las instrucciones de
instalacion son las mismas.

Instale el soporte de la unidad tactil en una superficie plana, lisa y no combada. Si hay
irregularidades en la superficie de la pantalla de mas de 0,2 pulg. (5 mm), es posible
que la unidad tactil no detecte los dedos y que las operaciones tactiles no se realicen
correctamente.

Encienda el proyector
Control remoto Panel de control

Home

Source Search

Comgaller HDMINVideo  USB
(( M N

m
- Source

Search
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' Muestre un patron de instalacion

1. Pulse el botéon Menu del control remoto o del panel de control del proyector.

Control remoto Panel de control

Menu : Esc Home

User lz Pointer

Q @ Q Source
Search

2. Seleccione Easy Interactive Function del menu Extendida.

Volver

Easy Interactive Function®

Pantalla Inicio

Pantalla

Subtitulo Off

. Logotipo del usuario

[Extendida (1 Proyeccion Frontal
=" Operacion
LD Austes de AV

USB Type B USB Display
- Multi-proyeccion

Idioma % Espafiol
- Restablecer

3. Seleccione Ajust. Unidad tactil.

[Easy Interactive Function] Volver

[Generall
Calibracion automat.
Calibracién manual
.
[Extendida @ T i6n PC...
Sin contacto
Avanzado

- [Interactividad con PC]

Modo funcionam bolig  Modo Windows...
Act clic botén dcho Off
Avanzado

4. Seleccione Patron instalacion.

Volver

Alimentacion
Ajuste del dngulo

[Patrén instalacion]
Notas sobre [a instalacién de la Unidad tictil
cion.

# - Alinee el centro de la unidad téctil con el centro del Patrén de
instalacion.

Tras instalar la Unidad tactil, fije "Almentacion” en "On’" en el
menii y ejecute Ajuste del angulo.




p
X@E Retire la tapa de los diales

1. Afloje el tornillo situado en la parte inferior de la tapa de los diales.

i«%@ﬁ Determine la posicion de instalacién para el soporte de la unidad tactil

Marque las siguientes posiciones de instalacién:
. (@): La linea central del patrén de instalacion; alinéela con la linea central de la placa de
instalacion (@).

. (@): 1 a4 pulg. (25 a 100 mm) desde el borde superior de la imagen proyectada; alinéela con el
borde inferior de la placa de instalacion.

~i—

1,0 24,0 pulg.
(25 a2 100 mm)

La unidad tactil se debe instalar encima de la imagen.
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) Instale el soporte de la unidad tactil

1. Fije la placa de instalacién en la pared con tres (3) tornillos M4 para madera o pernos de anclaje
(no incluidos).

2. Fije la unidad tactil a la placa de fijaciéon con los pernos de cabeza hexagonal M4 x 25 mm (x2)
incluidos.

Ajuste la posicion de la unidad tactil para que dos orificios de los tornillos queden alineados con los
orificios de la placa de fijacion. Apriete los pernos con la llave hexagonal incluida.

— /\ Precaucion
Cuando fije la unidad tactil en la placa de fijacion, tenga cuidado de que no queden atrapados
sus dedos o cualquier otra parte de su cuerpo entre los imanes y la placa de fijacion.

14



3. Fije la unidad tactil y la placa de fijacion a la placa de instalacién con los pernos de cabeza hexagonal
M4 x 12 mm (X2) incluidos.

Apriete los pernos a la placa de fijacidn con la llave hexagonal incluida.

4. Mida la distancia desde la pared hasta la superficie de la pizarra (f).

0 Siladistancia desde la pared hasta la superficie de la pizarra es mayor que 2 pulg.
(51 mm), debe instalar la unidad tactil en la pizarra.

Q0 Siel marco de la pizarra se extiende mas de 0,1 pulg. (3 mm) desde la superficie de
la pizarra, debe instalar la unidad tactil en la pizarra.
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5. Afloje los dos pernos de cabeza hexagonal M4 x 12 mm y ajuste la posicion de la unidad tactil.

Alinee la flecha a la izquierda y a la derecha del soporte de la unidad tactil con la distancia (f) que midié
en el paso 4.

Apriete los pernos con la llave hexagonal incluida cuando haya terminado de alinear la unidad tactil.

6. Introduzca el perno de cabeza hexagonal M4 x 55 mm o M4 x 70 mm en la unidad tactil y apriete el
perno hasta que la unidad tactil quede paralela a la placa de instalacion.

El perno que se usa varia segun la distancia desde la pared hasta la superficie de la pizarra (f) que midié
en el paso 4. Si (f) esde 0,8 a 1,4 pulg. (20 a 35 mm), use el perno M4 x 55 mm. Si (f) es de 1,4 a 2,0 pulg.
(35250 mm), use el perno M4 x 70 mm.

16



Conecte el cable

Conecte el cable de conexion de la unidad tactil que esta conectado al proyector, al puerto de la
unidad tactil.

Asegurese de utilizar el cable de conexién incluida con la unidad tactil. Las
operaciones no son posibles otros cables disponibles en tiendas.

) Ajuste el angulo

Ajuste el dangulo de la luz laser proveniente de la unidad tactil para que la unidad tactil pueda detectar
la posicién de los dedos.

Asegurese de calibrar los lapices interactivos antes de ajustar el angulo. Pulse el botéon
User del control remoto y seleccione Si para realizar la calibracion automatica.
Consulte el Manual del usuario en linea del proyector para obtener instrucciones
detalladas sobre como calibrar los lapices.

1. Seleccione Easy Interactive Function del menu Extendida.

Imagen Volver
Sefial Pantalla Inicio
Pantalla
Ajustes Subtitulo Off
. Logotipo del usuario
Extendida (1 Proyeccién Frontal

Operacién
Red Ajustes de A/V

USB Type B USB Display
ECO Multi-proyeccion

Idioma & Espafiol
Informacion Restablecer

Restablecer
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2. Seleccione Ajust. Unidad tactil.

[Easy Interactive Function] Volver

[Generall
Calibracion automat.
Calibracion manual
.
Modo Ldpiz Anotacién PC...
Sin contacto
Avanzado

[Interactividad con PC]
Modo funcionam bolig  Modo Windows...
Act clic botén dcho Off
Avanzado

[General]

[Ajust. Unidad tactill
Patrén instalacion
Alimentacioh S0On
Ajuste del dngulo

— /\ Advertencia

No mire directamente a la ventana de proyeccion del proyector o a los puertos de difusion del
laser de la unidad tactil; esto podria causar daios a la vista.

Cuando el ajuste Alimentacion esta configurado en On, la unidad tactil se encendera
automaticamente la proxima vez que se enciende el proyector.

4. Seleccione Ajuste del angulo.

[Generall

- [Ajust. Unidad tactill

Patron instalacion
Alimentacidn On

Ajuste del angulo [

I Calibracidn tacti
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5. Seleccione Instalar la unidad tactil con soporte.

[Ajuste del angulo]

Instalar la unidad tactil sin soporte

Instalar la unidad tactil con soporte @
Si usa el soporte de la unidad tactil incluido para
instalar la unidad tactil, seleccione "Instalar la
unidad tdctil con soporte".

Sopte. unid. Téctil

Se muestra la pantalla Ajuste del angulo.

[Ajuste del dngulo] Preparativos

Paso:

1. Gire el tornillo de ajuste a derechas hasta que se detenga.

2. Antes del ajuste, gire los diales de ajuste hacia la izquierda
hasta que pare el dial.

Precaucién:
- Compruebe que se ha realizado la "Calibracién automit." o
"Calibracién manual”.

Inicie Ajuste del dngulo cuando estos pasos estén finalizados.
Realice el siguiente paso.

Tornillo de ajuste Dial de ajuste

e

(o o o o | o

6. Utilice la llave hexagonal suminsitrada para apretar el tornillo de ajuste una vuelta en la unidad tactil.

7. Gire ambos diales de ajuste de la unidad tactil en sentido contrario al de las agujas del reloj hasta que

escuche un clic. Luego, pulse el botén ¢ del control remoto.

Cuando ajuste los diales, deje de girarlos cuando escuche el clic.
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8. Ajuste los dos marcadores a la posicidon que se muestra en la pantalla proyectada (;/) (\<).

[Ajuste del ngulo] Preparativos

Paso:

1. Coloque marcadores en las posiciones de marcador para
mostrar punteros. Si los punteros no se muestran, gire los
diales de ajuste.

2. Gire diales de ajuste para mover los punteros a izda. y dcha.
a sus destinos.

Ajuste del dngulo completado cuando ambos punteros estén
rellenos.

Precaucion:
- No coloque la mano u otros obstéculos en Ia pantalla durante
el ajuste.
No coloque ningtin objeto entre el proyector i los
marcadores durante el ajuste.

. Posicién de marcador E. Puntero
O Dial de ajuste s. Destino 0

OO00000000

(([Esc] :Volver [@I:Siguiente [Menul:Salir )

Q ()

Posicion del Posicion del
marcador azul marcador verde

Haga coincidir las posiciones de forma que las cruces (@) se superpongan con los puntos (@) en las

posiciones de los marcadores (;/) (\<). Coloque el marcador encima de la cruz proyectada hasta que
las lineas de la cruz queden alineadas con las lineas del marcador.

S
R

Cuando los circulos O con el mismo color (azul y verde) que las posiciones de los marcadores se

muestren a la izquierda y derecha de la pantalla de proyeccion, acople los marcadores a la pantalla de
proyeccidn tal como se indica a continuacion:

 Para pantallas magnéticas: Coloque la parte inferior de los marcadores en la pantalla.

« Para pantallas no magnéticas: Utilice la cinta adhesiva suministrada para fijar los marcadores.
Asegurese de que ambos extremos de los marcadores estén colocados en la pantalla.

Posicion correcta Posicion incorrecta

el ajuste del angulo. Si hay otros objetos en laimagen proyectada, es posible que no se

No coloque nada que no sean los marcadores cerca de laimagen proyectada durante
pueda realizar el ajuste del angulo correctamente.
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Afloje el tornillo de ajuste hasta que aparezcan los circulos O en la pantalla.

Afloje o apriete el tornillo de ajuste hasta que los punteros queden dentro del drea de destino
(Q) (O) del mismo color (azul y verde) en cada lado.

Aflojar el tornillo de ajuste provoca que los punteros se muevan diagonalmente hacia arriba,
hacia el centro de la imagen proyectada.

[Ajuste del angulo] Preparativos

Paso:
1. Cologue marcadores en las posiciones de marcador para

mostrar punteros. Si los punteros no se muestran, gire los
diales de ajuste.
2. Gire diales de ajuste para mover los punteros a izda. y dcha.
a sus destinos.
Ajuste del dngulo completado cuando ambos punteros estén
rellenos.
Precaucion:
- No cologue la mano u otros obstéculos en [a pantalla durante
el ajuste.
- No cologue ningin objeto entre el proyector nilos
marcadores durante el ajuste.

Posicion de marcador a Puntero

Dial de ajuste s. Destino

OO00000000

@
I

Apretar el tornillo de ajuste provoca que los punteros se muevan diagonalmente hacia abajo, en
direccién opuesta a la imagen proyectada.

[Ajuste del dngulo] Preparativos

1. Coloque marcadores en las posiciones de marcador para
mostrar punteros. Si los punteros no se muestran, gire los
diales de ajuste.

2. Gire diales de ajuste para mover los punteros a izda. y dcha.
a sus destinos.

Ajuste del dngulo completado cuando ambos punteros estdn
rellenos.

Precaucién:
- No cologue Ia mano u otros obstdculos en la pantalla durante
el ajuste.
- No coloque ningin objeto entre el proyector i los
marcadores durante el ajuste.

Posicion de marcador E Puntero

Dial de ajuste s. Destino

O

000000000c

(TEscT:Volver [Q]:Siguiente )

/ A\

Cuando los punteros estan dentro del drea de destino, los circulos se vuelven sélidos (.).

21



10. Cuando los circulos a la izquierda y derecha se vuelvan colores sélidos (.), pulse el botén ¢ del
control remoto. Se muestra la siguiente pantalla:

[Ajuste del dngulo] Preparativos

1. Coloque marcadores en [as posiciones de marcador para
mostrar punteros. Si los punteros no se muestran, gire los
diales de ajuste.

e ajuste para mover los punteros a izda. y dcha.

s.

2. Gire diales d

festinos.
Ajuste del dngulo completado cuando ambos punteros estan
rellenos.

Precaucion:
No coloque I mano u otros obstéculos en la pantalla durante
el ajuste.

No cologue ningiin objeto entre el proyector ni los
marcadores durante el ajuste.

Q Posicién de marcador n O
al de ajuste Destino
S

(u(u/alals u ualala)

[Esc :Volver [Ql:Siguiente [Menul:Salir

11. Gire los diales de ajuste de la unidad tactil para mover los circulos O hasta que queden dentro del

area de destino (Q) (O) del mismo color (azul y verde) en cada lado.

Cuando gire un dial de ajuste en sentido de las agujas del reloj, el puntero se movera diagonalmente
hacia arriba, hacia el centro de la imagen proyectada.
o)

[Ajuste del dnguio]  Preparativos
Paso:
1. Coloque marcadores en las posiciones de marcador para
Silos punteros no se muestran, gire los.
ste para mover los punteros a izda. y dcha.
a sus destinos.
‘Ajuste del angulo completado cuando ambos punteros estin
lenos.
Precaucion:
No coloque la mano u otros obstaculos en la pantalla durante
el ajuste.

No coloque ningiin objeto entre el proyector nilos
marcadores durante el ajuste.

Posicién de marcador Puntero
Q ial de ajuste E. O
1 X

0000000000

[Escl :Volver [@l:Siguiente [Menul:Salir

Cuando gire un dial de ajuste en sentido contrario al de las agujas del reloj, el puntero se movera
diagonalmente hacia abajo en direccién opuesta a la imagen proyectada.

[Ajuste del dnguio]  Preparativos

1. Cologue marcadores en Ias posiciones de marcador para
mostrar punteros. Si los punteros no se muestran, gire [os
diales de ajusts

e.
2. Gire diales de ajuste para mover [os punteros a izda. y dcha.
a sus destinos.
Ajuste del éngulo completado cuando ambos punteros estin
rellenos.

Precauci

ion
No coloque I2 mano u otros obstculos en la pantalla durante.
el ajuste.

No cologue ningin objeto entre el proyector ni los
marcadores durante el ajuste.

. Posicién de marcador E. Puntero
i . Destino.

o
@O

0000000000

[Esc] Volver [Ql:Siguiente IWenul:Salir_|

A N

Cuando los punteros estan dentro del drea de destino, los circulos se vuelven sélidos (.).
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0 Siescucha un clic del dial, el puntero ya no se movera mas.

0 Cuando gire los diales, asegurese de que las sombras de su brazo o su cuerpo no
cubran los marcadores.

12. Cuando los circulos a la izquierda y derecha se vuelvan sélidos (.), pulse el boton «J del control
remoto. Se muestra la siguiente pantalla:

[Ajuste del dngulo] Preparativos

Confirmar el resultado del Ajuste del angulo.
Paso:

1. Cologue Marcadores en la Posicién de marcador [11.
Compruebe que ambos circulos estén rellenos.

2. Coloque Marcadores en la Posicion de marcador [2].
Compruebe que ambos circulos estdn rellenos.

Precaucion:
Silos circulos no estdn rellenos, vuelva al paso
"'1/5 Preparativos". Gire los Diales de ajuste hacia la
izquierda hasta que paren. Vuelva a realizar el Ajuste del
dngulo.

.- Posicién de marcador

O 2 [1;]/ \[(11 2 O
Q [ ;]/ 0000000000 \[( ] O

[Esc] :Volver [@]:Siguiente [Menu]:Salir

13. Coloque los marcadores en las posiciones de los marcadores superiores [1]. Cuando el ajuste del angulo
se haya realizado correctamente, los circulos superiores se vuelven sélidos (.). Silos circulos

superiores no se vuelven sélidos (.), empiece otra vez desde el paso 4.

[Aiuste del dngulo] Preparativos
Confirmar el resultado del Ajuste del dngulo.

aso:

1. Cologue Marcadores en la Posicién de marcador [11.
Compruebe que ambos circulos estn rellenos.

2. Coloque Marcadores en la Posicién de marcador [2].
Compruebe que ambos circulos estn rellenos.

Precaucion:
- Si los circulos no estdn rellenos, vuelva al paso
"1/5 Preparativos”. Gire los Diales de ajuste hacia la
izquierda hasta que paren. Vuelva a realizar el Ajuste del
an;

. Posicién de marcador
.
21
v

m
-®
O 0000000000 O

[Escl :Volver [QI:Siguiente TMenul:Salir

14. Coloque los marcadores en las posiciones de los marcadores inferiores [2]. Cuando el ajuste del angulo
se ha realizado correctamente, los circulos inferiores se vuelven sélidos (.). Si los circulos inferiores

no se vuelven sélidos (.), empiece otra vez desde el paso 4.

[Ajuste del dngulo] Preparativos
Confirmar el resultado del Ajuste del &ngulo.
Paso:

1. Cologue Marcadores en la Posicion de marcador [11.
Compruebe que ambos circulos estdn rellenos.

2. Coloque Marcadores en [a Posicion de marcador [2].
Compruebe que ambos circulos estdn rellenos.

Precaucién:
Si los circulos no estan rellenos, vuelva al paso
*1/5 Preparativos”. Gire los Diales de ajuste hacia la
izquierda hasta que paren. Vuelva a realizar el Ajuste del

. Posicién de marcador

\m
-« 121 O
{m = [ \ .
[Esc] :Volver [QI:Siguiente [Menu]:Salir
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15. Cuando haya terminado de revisar las posiciones de los marcadores, retire los marcadores y pulse el

botdn «J del control remoto. Se muestra la siguiente pantalla de confirmacion:

[Ajuste del dngulo] Preparativos

Paso:
1. Quitar marcadores.
2. Borrar los puntos alrededor de I inagen, trazéndolas con el

dedo.
3. Cuando todos los puntos hayan desaparecido, seleccione
“Completado”.

Si hay puntos en los lados:
Quite los obstéculos junto a los puntos.
Si hay obstéculos que no pueda quitar, seleccione "Ajuste

adicional",
Si hay puntos en la parte inferior:
Cologue los deflectores de infrarrojos incluidos bajo los puntos.

Precaucion:
- Se mostrardn los puntos de nuevo cuando pulse el botén

- No se puede dibujar o tener inactividad de ordenador dentro
del drea donde quedan puntos.

TR Ajuste adicional
0000000000

[Escl:Volver [®]:Seleccionar [@I:Entrar [Menul:Salir

16. Trace los puntos con el dedo, tal como se muestra a continuacion. Cuando se haya realizado el ajuste
del dngulo correctamente, los puntos trazados desapareceran.

Pas .
1. Quitar marcadores.

2. Borrar los puntos alrededor de la imagen, trazéndolas con el

dedo.
3. Cuando todos los puntos hayan desaparecido, seleccione
“Completado”.

Si hay puntos en los lados:
Guite los obstculos junto a los puntos.
i hay obstdculos que no pueda quitar, seleccione “Ajuste
a

Sihay puntos en a parte inferior:
Cologue los deflectores de infrarrojos incluidos bajo los puntos.

Precaucion:
se maas\ravin los puntos de nuevo cuando pulse el botén
o

No se puede dibujar o tener inactividad de ordenador dentro
del drea donde quedan puntos.

Ajuste adicional
Doo0oooooc

[Escl:Volver [®:Seleccionar [@I:Entrar

<

Es posible que las operaciones tactiles no funcionen correctamente si trae vendajes,
uias artificiales, esmalte de uiias o cualquier otra cosa que pueda obstruir los dedos.

Cuando todos los puntos hayan desaparecido, pulse el botén «J del control remoto y luego continte

con el paso 18.

Si permanecen unos puntos, tal como se muestra a continuacidn, haga lo siguiente:

« Elimine cualquier obstaculo alrededor de la pantalla proyectada. Cuando termine, pulse el botén
i 0 (5 del control remoto y repita al paso 12.

« Si permanecen unos puntos después de eliminar los obstéculos, seleccione Ajuste adicional y siga
las instrucciones.
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« Siaun permanecen unos puntos o hay obstaculos que no se pueden eliminar, como bandejas de
pizarra o marcos, vaya al paso 17.

[Ajuste del ngulo] Preparativos

Paso:
1. Quitar marcadores.
2. Borrar los puntos alrededor de [a imagen, trazdndolas con el

3. Cuando todos los puntos hayan desaparecido, seleccione
“Completado”.

Si hay puntos en los lados:
Quite los obstaculos junto a los puntos.

i hay obstaculos que no pueda quitar, seleccione "Ajuste
adicional”.

Si hay puntos en la parte inferior:
Cologue los deflectores de infrarrojos incluidos bajo los puntos.

Precaucion:
‘Se mostraran los puntos de nuevo cuando pulse el boton

- No se puede dibujar o tener nactividad de ordenador dentro
del area donde quedan puntos.

Ajuste adicional
Dooooooooo

((IEscI:Volver [o:Seleccionar [Q:Entrar [Menul:Salir_|

17. Si hay un obstéculo que no se puede eliminar, tal como una bandeja de pizarra o un marco, retire la
cinta adhesiva de la parte posterior de los deflectores de infrarrojos suministrados y péguelos a la
pantalla para que el laser no se refleje por el obstaculo.

Asegurese

de pegar los deflectores entre los puntos y el obstaculo y utilice todos los deflectores que

sean necesarios para coincidir el ancho de los puntos.

= - N,

.

No retire un deflector de infrarrojos una vez que lo haya pegado en su lugar.

No pegue cinta adhesiva o coloque cualquier objeto en los deflectores de
infrarrojos. De lo contrario, los deflectores no funcionaran correctamente.

18.

Después de colocar los deflectores de infrarrojos, pulse el botén —i— o < del control remotoy

luego repita el paso 12.

Si los puntos no desaparecen aun después de colocar los deflectores de infrarrojos, seleccione Ajuste
adicional y siga las instrucciones.

Silos puntos no desaparecen aln después de realizar los procedimientos indicados arriba, péngase en
contacto con Epson.

seleccione

Realice la calibracion tactil pulsando el botén Menu del control remoto. En el menu Extendida,

Easy Interactive Function, luego seleccione Ajust. Unidad tactil. Seleccione Calibracion

tactil y siga las instrucciones.
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Coloque la tapa

Coloque la tapa de los diales. Asegurese de apretar el tornillo en la parte inferior de la tapa.

s ~

. 1
B 54 & ]

I SEp

Instalacién de la unidad tactil en una pizarra

Para instalar la unidad tactil en una pantalla, siga el procedimiento detallado a continuacién. Algunos menus
pueden ser diferentes de los que se muestran, pero las instrucciones de instalaciéon son las mismas.

0 Hayimanes incorporados en la parte posterior de la unidad tactil. Normalmente,
para instalar la unidad tactil se deben fijar los imanes a la pantalla o a la pizarra.

0 Sino se puede fijar la unidad tactil, use tres tornillos M4 (disponibles en tiendas).

0 Instale la unidad tactil en una superficie plana, lisa y no combada. Si hay
irregularidades en la superficie de la pantalla de mas de 0,2 pulg. (5 mm), es
posible que la unidad tactil no detecte los dedos y que las operaciones tactiles
no se realicen correctamente.

Encienda el proyector
Control remoto Panel de control

Home

Source Search

b
Cor&r HDMI/Video  USB

O
(\-E w

Source
Search
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' Muestre un patron de instalacion

1. Pulse el botéon Menu del control remoto o del panel de control del proyector.

Control remoto Panel de control

Menu : Esc Home

User lz Pointer

Q @ Q Source
Search

2. Seleccione Easy Interactive Function del menu Extendida.

Volver

Easy Interactive Function®

Pantalla Inicio

Pantalla

Subtitulo Off

. Logotipo del usuario

[Extendida (1 Proyeccion Frontal
=" Operacion
LD Austes de AV

USB Type B USB Display
- Multi-proyeccion

Idioma % Espafiol
- Restablecer

3. Seleccione Ajust. Unidad tactil.

[Easy Interactive Function] Volver

[Generall
Calibracion automat.
Calibracién manual
.
[Extendida (1 Modo Lapiz Anotacién PC...
Sin contacto Off
Avanzado

- [Interactividad con PC]

Modo funcionam bolig  Modo Windows...
Act clic botén dcho Off
Avanzado

4. Seleccione Patron instalacion.

[General] Volver

[Ajust. Unidad tactill
Alimentacidn On
Ajuste del dngulo

[Patrén instalacion]

Notas sobre Ia instalacion de la Unidad tactil:
+ Compruebe que hay al menos 25 mm entre la
unidad téctil y Ia parte superior del drea de proyeccién. 5
linee el centro de la unidad tactil con el centro del Patrén de

Tras instalar a Unidad tctil. ije "Alimentacién” en “On" en el
meni y ejecute Ajuste del angulo.

[Esc] /[@):Volver [Menu]:Salir




p
1@} Retire la tapa de los diales

1. Afloje el tornillo situado en la parte inferior de la tapa de los diales.

H

-
%@E Determine la posicion de instalacion para la unidad tactil

i

Marque las siguientes posiciones de instalacion:

. (@): La linea central del patrén de instalacion; alinéela con la linea central de la unidad tactil (@).

. (@); 1 a4 pulg. (25 a 100 mm) desde el borde superior de la imagen proyectada; alinéela con el
borde inferior de la unidad tactil.

Ve

el drea de proyeccion. e
inee el centro de Ia uni I con el centro del Patrén de
talacion.
- Tras instalar la Unidad téctil,
menii y ejecute Ajuste del dngido.

La unidad tactil se debe instalar encima del area de laimagen.
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Instale la unidad tactil

 Para pizarras magnéticas, coloque la parte posterior de la unidad tactil en la superficie de la pantalla
para fijarla.

— /\ Precaucién

Cuando instale la unidad tactil en una superficie magnética, tenga cuidado de que no queden
atrapados los dedos o cualquier otra parte de su cuerpo entre los imanes y la superficie de
instalacion.

\\ il It il It D/

 Para pizarras o pantallas no magnéticas, fije los separadores a los orificios para tornillos en la parte
posterior de la unidad tactil.
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Fije la unidad téctil con tres (3) tornillos M4 (no incluidos).

. 1,7 pulg. (43 mm)

')
@ Conecte el cable

A

Conecte el cable de conexiéon de la unidad tactil que esta conectado al proyector, al puerto de la
unidad tactil.
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Ajuste el angulo

Ajuste el angulo de la luz laser proveniente de la unidad tactil para que la unidad tactil pueda detectar
la posicién de los dedos.

Asegurese de calibrar los lapices interactivos antes de ajustar el angulo. Pulse el boton
User del control remoto y seleccione Si para realizar la calibracién automatica.
Consulte el Manual del usuario en linea del proyector para obtener instrucciones
detalladas sobre como calibrar los lapices.

1. Seleccione Easy Interactive Function del menu Extendida.

Imagen Volver

Easy Interactive Function®

Sefial Pantalla Inicio
Pantalla
Ajustes Subtitulo Off

. Logotipo del usuario

Extendida (1 Proyeccion Frontal
=" Operacion
Red Ajustes de A/Y

USB Type B USB Display
ECO Multi-proyeccion

Idioma % Espafiol
Informacién Restablecer

Restablecer

2. Seleccione Ajust. Unidad tactil.

Imagen [Easy Interactive Function] Volver
Sefial [Generall
Calibracion automat.
Ajustes Calibracion manual
" Ajust. Unidad tactil @

Extendida (1 Modo Lapiz Anotacion PC...
= Sincontacto Off

Red Avanzado
ECO [Interactividad con PC]

Modo funcionam bolig  Modo Windows...
Informacion Act clic botén dcho Off

Avanzado

Restablecer
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3. Seleccione Alimentacién y configurelo en On.

[Generall

[Ajust. Unidad tactill
Patron instalacion
Alimentacién @0n
Ajuste del angulo
IO Calibracidn tacti

La unidad tctil se enciende y la indicador luminoso se ilumina de color azul.

( _ )

— /\ Advertencia

No mire directamente en la ventana de proyeccion del proyector o en los puertos de difusion
del laser de la unidad tactil; esto podria causar daios a la vista.

Cuando el ajuste Alimentacién esté configurado en On, la unidad tactil se enciende
automaticamente la préoxima vez que se enciende el proyector.

4. Seleccione Ajuste del angulo.

[General] Volver

- [Ajust. Unidad tactill

Patron instalacion
Alimentacion On
W Ajuste del dngulo (1]

[Extendida Py calibracion tactil
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5. Seleccione Instalar la unidad tactil sin soporte.

[Ajuste del angulo]

Instalar la unidad tdctil sin soporte @

Instalar la unidad tactil con soporte

Si usa el soporte de la unidad tactil incluido para
instalar la unidad tactil, seleccione "Instalar la

unidad tactil con soporte".

Sopte. unid. Tactil
iR e S e |

Se muestra la pantalla Ajuste del angulo.

[Ajuste del angulo] Preparativos

Paso:
- Antes del ajuste, gire los diales de ajuste hacia la izquierda
hasta que pare el dial.

Precaucion:
- Para el primer Ajuste del dngulo, ejecute "Patrén instalacién"
y alinee el centro de la Unidad tactil con el centro.
- Compruebe gue se ha realizado la "Calibracién automat." o
"Calibracién manual®.

Inicie Ajuste del dngulo cuando estos pasos estén finalizados.
Realice el siguiente paso.

=
B

(o o o

6. Gire los diales de ajuste de la unidad téctil en sentido contrario al de las agujas del reloj hasta que

escuche un clic. Luego, pulse el botén ¢ del control remoto.

Cuando ajuste los diales, deje de girarlos cuando escuche el clic.
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7. Ajuste los dos marcadores a la posicion que se muestra en la pantalla proyectada (;/) (\<).

[Aiuste del dngulo] Preparativos

1. Coloque marcadores en las posiciones de marcador para

mostrar punteros. Si los punteros no se muestran, gire los
diales de ajuste.

2. Gire diales de ajuste para mover los punteros a izda. y dcha.
a sus destinos.
Ajuste del dngulo completado cuando ambos punteros estén
rellenos.

Precaucién:
+ No cologue la mano u otros obstdculos en la pantalla durante
el ajuste.
+ No coloque ningiin objeto entre el proyector fii los
marcadores durante el ajuste.

Posicién de marcador Puntero
O L [ - <>
0000000000
([EscI:Volver [@I:Siguiente  [Menul:Salir |
Posicion del Posicion del
marcador azul marcador verde

Haga coincidir las posiciones de forma que las cruces (@) se superpongan con los puntos (@) en las

posiciones de los marcadores (;/) (\,). Coloque el marcador encima de la cruz proyectada hasta que
\
las lineas de la cruz queden alineadas con las lineas del marcador.

>
R

Cuando los circulos O con el mismo color (azul y verde) que las posiciones de los marcadores se

muestren a la izquierda y derecha de la pantalla de proyeccion, acople los marcadores a la pantalla de
proyeccidn tal como se indica a continuacion:
« Para pantallas magnéticas: Coloque la parte inferior de los marcadores en la pantalla.

Para pantallas no magnéticas: Utilice la cinta adhesiva suministrada para fijar los marcadores.
Asegurese de que ambos extremos de los marcadores estan colocados en la pantalla.

Posicion correcta Posicion incorrecta

No coloque nada que no sean los marcadores cerca de laimagen proyectada durante
el ajuste del angulo. Si hay otros objetos en laimagen proyectada, es posible que no se
pueda realizar el ajuste del angulo correctamente.
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8. Gire los diales de ajuste de la unidad tactil para mover los circulos (O) hasta que queden dentro del
area de destino (Q) (O) del mismo color (azul y verde) en cada lado.

Cuando gire un dial de ajuste en sentido de las agujas del reloj, el puntero se movera diagonalmente
hacia arriba, hacia el centro de la imagen proyectada.

[Ajuste del angulo] Preparativos

Paso:
1. Coloque marcadores en las posiciones de marcador para

mostrar punteros. Si los punteros no se muestran, gire los
diales de ajuste.

2. Gire diales de ajuste para mover los punteros a izda. y dcha.
a sus destinos,
Ajuste del dngulo completado cuando ambos punteros estdn
rellenos.

Precaucion:
No coloque la mano u otros obstéculos en Ia pantalla durante
el ajuste.
No cologue ningiin objeto entre el proyector ni los
marcadores durante el ajuste.

Q . Posicién de marcador a. Puntero O
s. Destino
1 A

OO00000000

("TEscT :Volver [Q@I:Siguiente Menu]:Salir

7 A\

Cuando gire un dial de ajuste en sentido contrario, el puntero se movera diagonalmente hacia abajo en
direccién opuesta de la imagen proyectada.

[Ajuste del dngulo] Preparativos

Paso:

1. Coloque marcadores en Ias posiciones de marcador para
mostrar punteros. Si los punteros no se muestran, gire los.
diales de ajuste.

2. Gire diales de ajuste para mover los punteros a izda. y dcha.
a sus destinos

s.
Ajuste del dngulo completado cuando ambos punteros estén
rellenos.

Precaucion:
No coloque la mano u otros obstéculos en la pantalla durante
el ajuste.
No cologue ningiin objeto entre el proyector nilos
marcadores durante el ajuste.

. Posicién de marcador

o
@O

ial de ajuste

{n/m u[u/m[m/uu[u uf

[Esc] :Volver [QI:Siguiente [Menul:Salir

/ A\

&

Cuando los punteros estén dentro del drea de destino, los circulos se vuelven sélidos (.).

0  Si escucha un clic del dial, el puntero ya no se movera mas.

0 Cuando gire los diales, asegurese de que las sombras de su brazo o su cuerpo no
cubran los marcadores.
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9. Cuando los circulos a la izquierda y derecha se vuelvan sélidos (.), pulse el boton «J del control
remoto. Se muestra la siguiente pantalla:

[Aiuste del 4ngulo] Preparativos
Confirmar el resuitado del Ajuste del dngulo.

1. Coloque Marcadores en Ia Posicion de marcador [11.
Compruebe que ambos circulos estan rellenos.

2. Cologue Marcadores en la Posicién de marcador [2].
Compruebe que ambos circulos estan rellenos.

Precaucion:
Si los circulos no estan rellenos, vuelva al paso

1/5 Preparativos”. Gire los Diales de ajuste hacia la
izquierda hasta que paren. Vuelva a realizar el Ajuste del
angulo.

. Posicién de marcador

m
O, ¥
21
o
0000000000

[Escl :Volver [@I:Siguiente TMenu]:Salir

10. Coloque los marcadores en las posiciones de los marcadores superiores [1]. Cuando el ajuste del angulo
se haya realizado correctamente, los circulos superiores se vuelven sélidos (.). Si los circulos

superiores no se vuelven sélidos (.), empiece otra vez desde el paso 4.

[Aiuste del dngulo] Preparativos

Confirmar el resultado del Ajuste del dngulo.

1. Cologue Marcadores en la Posicion de marcador [11.
Compruebe que ambos circulos estén rellenos.

2. Coloque Marcadores en la Posicién de marcador [2].
Compruebe que ambos circulos estdn rellenos.

Precaucion:
Silos circulos no estén rellenos, vuelva al paso
"1/5 Preparativos". Gire los Diales de ajuste hacia la
izquierda hasta que paren. Vuelva a realizar el Ajuste del
dngulo.

. Posicién de marcador

. B} o
@, NG .
O : [=/a/an/ala'n/nlu'n| \ ) O

TEscT:Volver [@J:Siguiente TMenuT:Salir

11. Coloque los marcadores en las posiciones de los marcadores inferiores [2]. Cuando el ajuste del angulo
se haya realizado correctamente, los circulos inferiores se vuelven solidos (.). Si los circulos inferiores

no se vuelven sélidos (.), empiece otra vez desde el paso 4.

[Ajuste del dngulo] Preparativos

Confirmar el resultado del Ajuste del dngulo.
Paso:

1. Cologue Marcadores en la Posicién de marcador [1].
Compruebe que ambos circulos estn rellenos.

2. Coloque Marcadores en la Posicion de marcador [2].
Compruebe que ambos circulos estdn rellenos.

Precaucion:
Siilos circulos no estan rellenos, vuelva al paso
"1/5 Preparativos”. Gire los Diales de ajuste hacia la
izquierda hasta que paren. Vuelva a realizar el Ajuste del

dngulo.

Posicion de marcador

1
¥ O
N [2]

O 21 -
. OO00000000 .
[Esc] :Volver [@]:Siguiente [Menu]:Salir
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12. Cuando haya terminado de revisar las posiciones de los marcadores, retire los marcadores y pulse el

botdn «J del control remoto. Se muestra la siguiente pantalla de confirmacion:

[Ajuste del dngulo] Preparativos

Paso:
1. Quitar marcadores.
2. Borrar los puntos alrededor de la imagen, trazdndolas con el

.
3. Cuando todos los puntos hayan desaparecido, seleccione
“Completado".

Si hay puntos en los lados:
Quite los obstdculos junto a los puntos.

Si hay obstéculos que no pueda quitar, seleccione "Ajuste
adicional”.
Si hay puntos en la parte inferior:
Coloque los deflectores de infrarrojos incluidos bajo los puntos.
Precaucion:
Se mostrarén los puntos de nuevo cuando pulse el botén
Mol
No se puede dibujar o tener inactividad de ordenador dentro
del drea donde quedan puntos.

@D juste adicional
0000000000

[Escl:Volver [J:Seleccionar [@I:Entrar TMenul:Salir

13. Trace los puntos con el dedo, tal como se muestra a continuacion. Cuando se haya realizado el ajuste
del dangulo correctamente, los puntos trazados desapareceran.

\/\\ 1. Quitar marcadores.

2. Borrar los puntos alrededor de la imagen, trazéndolas con el

dedo.
3. Cuando todos los puntos hayan desaparecido, seleccione.
“Completado”.

Si hay puntos en los lados:

Quite los obstdculos junto  los puntos.

Si stéculos que no pueda quitar, seleccione "Ajuste
a ’
S intos en la parte inferior:

Coloque los deflectores de infrarrojos incluidos bajo los puntos.

Precaucion:
- Se mostrardn los puntos de nuevo cuando pulse el botén
No

No se puede dibujar o tener inactividad de ordenador dentro
del drea donde quedan puntos.

Completado @ Ajuste adicional
(n/m n[u/n/u/u(nluaf

[Escl :Volver [¢]:Seleccionar [QI:Entrar [Menu]:Salir

<

Es posible que las operaciones tactiles no funcionen correctamente si trae vendajes,
uias artificiales, esmalte de uiias o cualquier otra cosa que pueda obstruir los dedos.
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Cuando todos los puntos hayan desaparecido, pulse el botén «J del control remoto y luego continte
con el paso 15.

Si permanecen unos puntos, tal como se muestra a continuacion, haga lo siguiente:

« Elimine cualquier obstaculo alrededor de la pantalla proyectada. Cuando termine, pulse el botén
i 0 ¢ del control remoto y repita al paso 12.

 Si permanecen unos puntos después de eliminar los obstaculos, seleccione Ajuste adicional y siga
las instrucciones.

« Siaun permanecen los puntos o hay obstaculos que no se pueden eliminar, como bandejas de
pizarra o marcos, vaya al paso 14.

[Ajuste del dngulo] Preparativos

Paso:
1. Quitar marcadores.
2. Borrar los puntos alrededor de la imagen, trazéndolas con el

o.
3. Cuando todos los puntos hayan desaparecido, seleccione
“Completado”.

Si hay punitos en los lados:
Quite los obstdculos junto a los puntos.
Si hay obstdculos que no pueda quitar, seleccione "Ajuste

adicional".
Si hay puntos en Ia parte inferio
Cologue los deflectores de infrarrojos incluidos bajo Ios puntos.

Precaucin:
= S=e mnastrarin los puntos de nuevo cuando pulse el botén
o

- No se puede dibuiar o tener inactividad de ordenador dentro
del drea donde auedan puntos.

Completado @ Ajuste adicional
(n/nu/u/u'nlalu'ula}

[EscT:Volver [®:Seleccionar [@IEntrar [Menu]:Salir

14. Si hay un obstaculo que no se puede eliminar, tal como una bandeja de pizarra o un marco, retire la

cinta adhesiva de la parte posterior de los deflectores de infrarrojos suministrados y péguelos a la
pantalla para que el laser no se refleje por el obstaculo.

Asegurese de pegar los deflectores entre los puntos y el obstaculo y utilice todos los deflectores que
sean necesarios para coincidir con el ancho de los puntos.

e - S,

0 No retire un deflector de infrarrojos una vez que lo haya pegado en su lugar.
‘s A

No pegue cinta adhesiva o coloque cualquier objeto en los deflectores de
infrarrojos. De lo contrario, los deflectores no funcionaran correctamente.

15.

Después de colocar los deflectores de infrarrojos, pulse el botéon —i— o <~ del control remotoy
luego repita el paso 12.

Silos puntos no desaparecen aun después de colocar los deflectores de infrarrojos, seleccione Ajuste
adicional y siga las instrucciones.

Silos puntos no desaparecen aun después de realizar los procedimientos indicados arriba, péngase en
contacto con Epson.

Para realizar la calibracion tactil, pulse el boton Menu del control remoto. En el menu Extendida,

seleccione Easy Interactive Function, luego seleccione Ajust. Unidad tactil. Seleccione Calibracién
tactil y siga las instrucciones.

38




Coloque las etiquetas en la unidad

Coloque las etiquetas en las lenglietas ubicadas en cada lado de la unidad tactil. Haga coincidir el
centro de las etiquetas con las lengietas de la unidad tactil.

@H<
(8

Si la unidad tactil cambia de posicidn, utilice la posicion de las etiquetas para
determinar dénde volver a colocar la unidad tactil.

/ Coloque la tapa

Coloque la tapa de los diales. Asegurese de apretar el tornillo en la parte inferior de la tapa.

s ~

%Eﬁ

D 74 @
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4 Instalacion del panel de control de pared
(BrightLink 697Ui y BrightLink Pro 1450Ui/1460Ui/

1470Ui)

Debe instalar el proyector antes de instalar el panel de control de pared.

Siga los pasos descritos a continuacion para instalar el panel de control de pared y conectar el proyector.

— /\ Precaucion

proyector.

El panel de control de pared solamente se debe conectar a los proyectores BrightLink 697Ui
y BrightLink Pro 1450Ui/1460Ui/1470Ui. No conecte el panel de control de pared a ningtn otro

Revise el lugar de instalacion

Asegure que haya suficiente espacio alrededor del panel de control de pared para conectar y desconectar los

cables con facilidad.

3,9 pulg. EPSON
(100 mm)

2 pulg. (50 mm)

3,9 pulg.
(100 mm)

3,9 pulg. (100 mm)

Cuando instale el soporte para lapices interactivos, no bloquee la ranura en la tapa frontal del panel de control

de pared.
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Si usa la unidad téctil, asegurese de no instalar el panel de control de pared o soporte para lapices interactivos
en las areas sombreadas indicadas en la siguiente ilustracién. La unidad tactil no funcionara correctamente si
algun objeto esta obstruyendo la sefal de infrarrojos.

5 | 0

%
4,0 pulg. (100 mm) 7$ ki 4,0 pulg. (100 mm)

Y

0,8 pulg. (20 mm)

[
J

Retire la tapa frontal

@ Instale el panel de control de pared

Instale el panel de control de pared con cuatro (4) tornillos M4 x 20 mm (disponible en tiendas).

— /\ Advertencia
0 No atornille los tornillos en angulo.
0 Compruebe que el panel de control de pared esté firmemente instalado.
0 No utilice cinta adhesiva de doble cara o imanes para instalar el panel de control de pared.
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Confirme que el panel de control de pared esté funcionando correctamente antes de
fijarlo con los tornillos.

@ Conecte los cables del proyector al panel de control de pared

« D

Cable USB 1

|-<-

Cable USB 2

L € = = ———
Cable de mini
conexion estéreo

Cable USB 3 s

5 >
ﬁ Unidad flash USB

Debe conectar el cable de mini conexion estéreo incluido para usar el panel de control
$ de pared.

Para realizar las siguientes operaciones, tendra que conectar los cables adecuados:

Funcién del proyector Cables necesarios
Suministrar corriente al proyector Cable de mini conexion estéreo
(incluido)

Proyectar imagenes de una unidad flash USB

Cable USB 1
Guardar datos a una unidad flash USB
Proyectar imagenes de computadora con la Cable USB 2
funcién USB Display o realizar funciones del Cable USB 3

mouse utilizando Easy Interactive Function

Controlar la computadora con un teclado USByla | Cable USB 1

funcién de escritorio remoto Cable USB 5
Imprimirimagenes proyectadas Cable USB 1
Cable USB 4
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) Coloque las etiquetas adhesivas de proteccion en los puertos

Cubra los puertos del panel de control de pared no utilizados.

2/ Coloque la tapa frontal
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5 Apéndice

Uso de Easy Interactive Function

Después de instalar el proyector y la unidad tactil, necesita realizar la calibracién para alinear las posiciones
del cursor, de los lapices interactivos y los dedos. Consulte el Manual del usuario en linea o la documentacién
impresa incluida con el proyector para obtener instrucciones detalladas.

Para usar el software de las herramientas Easy Interactive Tools, primero debe instalar el software en la
computadora. Usuarios de OS X también necesitan instalar un driver para habilitar la interactividad del lapiz o
la operacion tactil. Los dos programas de software se incluyen con el proyector BrightLink o BrightLink Pro.

Para obtener mas informacién, consulte el Manual de usuario en linea o visite la pagina
www.latin.epson.com/soporte y busque su producto.

Instale el cable de seguridad

Utilice la ranura de seguridad en el proyector para conectar el dispositivo de seguridad Kensington (solo
cuando la unidad tactil no esta fija en el soporte). Consulte a su distribuidor local de productos de informatica
o electrénica para obtener informacién de compra.
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Sobre este Guia de instalacao

Este guia descreve como montar a unidade de toque e o painel de controle para uso com seu projetor Epson®.
Os seguinte projetores sdo discutidos neste guia:

e BrightLink® 695Wi/695Wi+/696Ui/697Ui/710Ui
e BrightLink Pro 1450Ui/1460Ui/1470Ui

O seu projetor pode diferir das ilustragdes neste guia, mas as instru¢des sdo as mesmas.

O painel de controle vem incluido com o BrightLink 697Ui e BrightLink Pro 1450Ui/1460Ui/1470Ui. O painel de
controle deve ser conectado apenas a esses produtos. Nao conecte o painel de controle de parede a
quaisquer outros projetores ou dispositivos.

Instrucoes de seguranca

Para sua seguranca, leia todas as instru¢des neste guia antes de usar a unidade de toque e o painel de
controle. O manuseio incorreto que ignora as instrugdes neste guia pode danificar o suporte para parede
ou resultar em danos fisicos ou materiais. Mantenha este guia de instalacdo a mao para referéncia.

Leia todas as instrucdes para o projetor no Manual do usudrio online (requer conexao a internet) e siga as
instrucdes neste documento.

Explicacao dos simbolos

Os alertas mostrados abaixo sdo usados neste guia de instalacdo para prevenir ferimentos ou danos materiais.
Certifique-se de que entende esses alertas ao ler este guia de instalacdo.

Este simbolo indica informacdo que, se ignorada, pode possivelmente resultar em ferimentos ou até
A Alerta mesmo morte devido ao manuseio incorreto do produto.

. Este simbolo indica informacao que, se ignorada, pode possivelmente resultar em ferimentos ou danos
A Atencao devido ao manuseio incorreto do produto.

Este simbolo indica informacao relacionada ou util.

® Este simbolo indica uma acdo que nao deve ser feita.

0 Este simbolo indica uma acdo que deve ser feita.

Precaucoes de seguranca para a instalacao

/\ Alerta

Siga as instrugdes neste guia para instalar e operar a unidade de toque.

Se a unidade de toque nao for instalada e operada adequadamente, a luz emitida do laser pode causar ferimento o
aos olhos.

Quando montar o projetor na parede com o suporte para parede, a parede precisa ser forte o suficiente

para segurar o projetor, o suporte para parede, assim como o painel de controle de parede e a unidade de 0
toque, se necessario.

O suporte para parede deve ser instalado em uma parede de concreto. Confirme o peso do projetor, do

suporte para parede, do painel de controle de parede e da unidade de toque antes da instalacao e

mantenha a integridade da parede. Se a parede nao for forte o suficiente, reforce-a antes da instalagao.

Nunca modifique o painel de controle de parede nem a unidade de toque. ®
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/\ Alerta

Quando fizer a fiacao, certifique-se de que os cabos nao entrem em contato com parafusos ou roscas.
O manuseio incorreto do cabo pode causar incéndio ou choque elétrico.

Nao aplique dispositivos opticos como, por exemplo, lupas ou telescépios na luz laser difundida pela
unidade de toque.

Se tais dispositivos opticos forem aplicados, isso pode causar ferimento pessoal ou incéndio.

Nao olhe diretamente para as portas de difusdao do laser da unidade de toque.
Isso pode causar ferimento aos olhos. Tenha atencéo especial na presenca de criangas.

Nao olhe para a luz laser com dispositivos 6pticos como, por exemplo, uma lupa, a uma distancia de 70 mm
das portas de difusao do laser.

Se o fizer, podera causar problemas visuais.

Conecte a unidade de toque apenas ao BrightLink® 695Wi/695Wi+/696Ui/697Ui/710Ui e BrightLink Pro
1450Ui/1460Ui/1470Ui. Nao a conecte a outros projetores ou dispositivos.

Nao use a unidade de toque se estiver utilizando ou préximo de equipamentos médicos como, por
exemplo, um marcapasso.

S0 0L o

O ima existente no interior da unidade de toque gera interferéncia eletromagnética que pode causar a avaria dos
equipamentos médicos.

/\ Atencio

Nao utilize a unidade de toque com midias de armazenamento magnético, como cartées magnéticos, ou
dispositivos eletronicos de precisao, como computadores, relégios digitais ou celulares.

%,

O ima existente no interior da unidade de toque gera interferéncia eletromagnética que pode causar
corrompimento de dados ou avaria de midia ou dispositivos.

Local de instalacao

e O projetor deve ser instalado em um dos seguintes locais para que a unidade de toque funcione
corretamente:

* Montado em parede ou suspenso no teto com imagens projetadas em frente a tela.
* Montado verticalmente em uma mesa com imagens projetadas pela frente da mesa.
* Antesdeinstalar a unidade de toque, certifique-se de que o local de instalacdo cumpre as seguintes
condicoes:
* Aunidade de toque pode ser fixada a superficie com imas ou parafusos, ou a montagem de unidade
de toque incluida.

e Asuperficie é plana, lisa, sem deformacées na tela com mais de 5 mm em qualquer direcao.
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e Aoinstalar a unidade de toque dentro da moldura do quadro branco, prenda a unidade de toque com
imas ou parafusos.

Certifique-se de que nédo existem obstaculos como, por exemplo, cabos ou objetos protuberantes, tais
como, bandejas de quadro branco, porta-canetas ou molduras espessas nas areas sombreadas na
figura seguinte. A unidade de toque nao funcionard corretamente se algo estiver obstruindo o sinal
infravermelho.

G | O

\ [N —

100 mm 7$

N ‘ A
20 mm

e Aoinstalar a unidade de toque acima da moldura de um quadro branco, use a montagem da unidade
de toque.

Y

&

+——100 mm

e Seadistancia da parede a superficie do quadro branco for maior do que 51 mm, vocé deve instalar
a unidade de toque no quadro branco.
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e Se amoldura do quadro branco se estender mais do que 3 mm de distancia da superficie do quadro,
vocé deve instalar a unidade de toque no quadro branco ou tela.
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1 Conteudo da embalagem

Unidade de toque

Os produtos fornecidos indicados a seguir sdo necessarios para fixar a unidade de toque. Quando instalar
a unidade de toque em uma tela ndo-magnética ou quadro branco, vocé também precisara de trés
parafusos M4.

Marcador (2) Espacador para orificio
do parafuso (3)
— [ \
[ L \
7 C T ]
(R [ jI j}
— (I
Cabo de ligagio da Etiquetas (4) Fita para fixar os Defletor de infravermelho
unidade de toque marcadores (aprox. 28,5 cm) (8)

(aprox. 6 cm) (12)

Montagem da unidade de toque

As seguintes pecas sao fornecidas com seu projetor e sdo necessarias para fixar a unidade de toque acima da
moldura do quadro branco. Ao instalar a placa de instalacdo, vocé também precisara de trés (3) parafusos de
madeira M4 ou parafusos de ancora M4 (nao incluidos).

Placa de instalacao

6 -
- ),
) D)
Parafuso de cabeca cilindrica Parafuso de cabeca Parafusos de cabega cilindrica
sextavados M4 x 12 mm (2) cilindrica sextavados sextavados M4 x 55 mm
M4 x 25 mm (2) eM4 x70 mm
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Painel de controle de parede (BrightLink 697Ui e BrightLink Pro 1450Ui/
1460Ui/1470UVi)

Os produtos fornecidos indicados em seguida sdo necessarios para fixar o painel de controle de parede.

Quando instalar o painel de controle de parede em uma parede, vocé também precisara de quatro parafusos
M4 x 20 mm disponiveis no comércio.

EPSON

Base de caneta Cabo de ligagao Adesivos de
o de mini estéreo protecéo da porta

a

Unidade de controle
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2 Especificacoes

Unidade de toque

Dimensoées externas e peso
A unidade de toque pesa aproximadamente 450 g.

—

95 mm

0

210 mm 51 mm

Etiquetas da unidade

A unidade de toque é um produto laser de Classe 1 que esta em conformidade com a norma JIS C 6802:2011.
A unidade inclui etiquetas de aviso para indicar que é um produto laser de Classe 1. As etiquetas indicam as

seguintes informacoes:
» Radiacao laser invisivel
* Nao olhe para o raio de luz diretamente com instrumentos 6pticos

e Produto laser classe 1

Porta de difusao do laser
O feixe de laser é difundido através das portas de difusao do laser na parte posterior da unidade de toque.
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Unidade de controle

Dimensodes externas e peso

O painel de controle de parede pesa aproximadamente 262 g.

135,9 mm

EPSON

10) = =
Whiteboard Source Search

153,5 mm

N y
g USB-A
— J
{ — j2 ;}.

Orificio de passagem do cabo

Quando passar cabos por uma parede, use a posicao () na imagem a seguir como o orificio de passagem

11,5 mm

107 mm

15,47 mm

111 mm

109 mm

3,5 mm

63,3 mm

D

ww gL

47 mm

de cabo. Caso contrario, remova a cobertura dos cabos () e passe os cabos pela abertura. Passe o cabo da
impressora pela ranhura na parte traseira do painel de controle de parede.

Al [B]
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Dimensoées externas e peso da base de caneta

A base de caneta pesa aproximadamente 93 g.

101,9 mm

99,9 mm

—

L

35,5 mm

36 mm
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3 Instalacao da unidade de toque

Antes de instalar a unidade de toque, vocé precisa instalar o projetor e ajustar aimagem projetada (consulte o
Guia de instalagéo incluido com a montagem do projetor). Vocé também precisa calibrar a(s) caneta(s) antes
de instalar a unidade de toque (consulte a documentagdo impressa incluida com seu projetor ou o Manual do
usudrio online para mais informacgdes).

Os passos para instalar a unidade de toque variam dependendo de onde for instala-la:

e Seforinstalar a unidade de toque acima da moldura de um quadro branco, consulte a se¢do “Instalacdo
da unidade de toque acima de um quadro branco” na pdagina 55.

e Seforinstalar a unidade de toque em um quadro branco, consulte a secdo “Coloque a tampa dos botdes.
Certifique-se de apertar o parafuso na parte inferior da tampa.’ na pagina 70.

0 Seadistancia da parede a superficie do quadro branco for maior do que 51 mm,
vocé deve instalar a unidade de toque no quadro branco.

0 Seamoldura do quadro branco se estender mais do que 3 mm de distancia da
superficie do quadro, vocé deve instalar a unidade de toque no quadro branco.

— /\ Atencio
A unidade de toque deve ser conectada apenas ao modelos BrightLink 695Wi/695Wi+/696Ui/

697Ui/710Ui ou BrightLink Pro 1450Ui/1460Ui/1470Ui. Nao conecte a unidade de toque a
outros projetores ou dispositivos.

Instalacao da unidade de toque acima de um quadro branco

Siga os passos abaixo para usar a montagem da unidade de toque para instalar a unidade de toque acima da
moldura de um quadro branco. Alguns menus podem diferir ligeiramente das ilustracdes, mas as instrucoes
de instalacdo sdo as mesmas.

Instale a montagem da unidade de toque em uma superficie plana e lisa. Se houver
irregularidades na superficie da tela de mais de 5 mm em qualquer direcao, seus dedos
podem néao ser detectados e operagdes de toque com o dedo podem nao ser realizadas
corretamente.

Controle remoto Painel de controle

Menu H/V

Home
Source Search

LAN

Source
Search

Comgaller HDMINVideo  USB
b G I
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Exiba o padrao de instalacao

1. Aperte o botdo Menu no controle remoto ou o painel de controle do projetor.

Controle remoto Painel de controle
Menu @ Esc Home
User lz Pointer
Q @ Q Source

Search

2. Selecione Easy Interactive Function no menu Avancado.

Voltar @

Easy Interactive Function
Tela Inicial
Visor
Sub-titulo Desactivado
Logétipo utilizador
[Avancado Projeccao Frontal
Operacdo
Configuragdes A/V

- USB Type B USB Display
- Projecdo Miiltipla

Lingua & Portugués
- Reiniciar

3. Selecione Conf.Conf. Unid.Toque.

[Easy Interactive Function] Voltar

[Gerall

Autocalibragem

Calibragem Manual

Modo de caneta Anotacéo PC...
Sem contato Desactivado
Avancado

[Interativo com PC]

Modo Oper. Caneta Modo Window...
Ativar Clique Dir. Desactivado
Avancado

[Geral] Voltar

[Conf,Conf.,Unid.Toquel
Energia Desactivado
Ajuste de angulo
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p
X@E Remova a cobertura das teclas

1. Afrouxe o parafuso da parte inferior da tampa.

S,
%@S Determine a posicao de instalacao para a montagem da unidade de
toque
Recomendamos que marque as seguintes posi¢coes para facilitar a instalacao.
. (@); A linha central do padrao de instalacdo. Alinhe-a com a linha central da placa de
instalacdo (@).

. (@); 25a 100 mm a partir da borda superior da imagem projetada. Alinhe com a borda inferior
da placa de instalagao.

Deve instalar a unidade de toque acima da area da imagem.
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) Instale a montagem da unidade de toque

1. Fixe a placa de instalacdo na parede usando trés (3) parafusos de madeira M4 ou parafusos de ancora
(ndo incluidos).

2. Prenda a unidade de toque na placa de seguranga com os parafusos de cabeca cilindrica sextavados
M4 x 25 mm (2) fornecidos.

Ajuste a posicdo da unidade de toque para que os dois orificios de parafusos se alinhem com os
orificios na placa de seguranca. Aperte os parafusos com a chave Allen fornecida.

— /\ Atencgio

Quando instalar a unidade de toque na placa de seguranca, tenha cuidado para nao ficar com os
dedos, ou outra parte do corpo, presos entre os imas e a placa de seguranca.

58



3. Prenda a unidade de toque e a placa de seguranca na placa de instalacdo com os parafusos de cabeca
cilindrica sextavados M4 x 12 mm (2) fornecidos.

Aperte os parafusos da placa de seguranca com a chave Allen fornecida.

4. Meca a distancia da parede a superficie do quadro branco (f).

4

0

Se a distancia da parede a superficie do quadro branco for maior do que 51 mm,
vocé deve instalar a unidade de toque no quadro branco.

Se a moldura do quadro branco se estender mais do que 3 mm de distancia da
superficie do quadro, vocé deve instalar a unidade de toque no quadro branco.
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5. Afrouxe os dois parafusos de cabeca cilindrica sextavados M4 x 12 mm e ajuste a posicdo da unidade
de toque.

Alinhe a seta a esquerda e a direita da montagem da unidade de toque com a distancia (f) que vocé
mediu no passo 4.

Aperte os parafusos com a chave Allen fornecida quando terminar de alinhar a unidade de toque.

6. Insira o parafuso de cabeca cilindrica sextavado M4 x 55 mm ou M4 x 70 mm na unidade de toque e
aperte o parafuso até que a unidade de toque esteja paralela a placa de instalagao.

O parafuso usado varia com base na distancia da parede a superficie do quadro branco (f), a qual vocé
mediu no passo 4. Se (f) for entre 20 e 35 mm, use o parafuso M4 x 55 mm. Se (f) for entre 35 e 50 mm,
use o parafuso M4 x 70 mm.
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Conecte o cabo

Conecte o cabo de conexdo da unidade de toque, que esta conectado ao projetor, a porta na unidade
de toque.

Certifique-se de usar o cabo de conexéo fornecido com a unidade de toque.
As operagoes nao sao possiveis com um cabo disponivel no comércio.

Ajuste o angulo

Ajuste o angulo da luz laser da unidade de toque para que a mesma possa detectar a posicao dos
seus dedos.

Calibre a(s) caneta(s) interativa(s) antes de ajustar o angulo. Aperte o botao User no
controle remoto e selecione Sim para executar uma auto-calibracao. Consulte o
Manual do usudrio online do projetor para instru¢ées detalhadas sobre a calibragem
da(s) caneta(s).

1. Selecione Easy Interactive Function no menu Avangado.

Imagem
Easy Interactive Function
Sinal Tela Inicial
Visor
Definicdo Sub-titulo Desactivado
Logétipo utilizador
Avancado Projeccao Frontal
—————————" Operacdo
Rede Configuragdes A/V
USB Type B USB Display
ECO Projecdo Miiltipla
Lingua & Portugués
Informacdo Reiniciar

Reiniciar
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2. Selecione Conf.Conf. Unid.Toque.

[Easy Interactive Function] Voltar

[Gerall

Autocalibragem

Calibragem Manual

Modo de caneta Anotagado PC...
Sem contato Desactivado
Avangado

[Interativo com PC]

Modo Oper. Caneta Modo Window...
Ativar Clique Dir. Desactivado
Avancado

[Gerall Voltar

[Conf.Conf.Unid.Toquel
do de Instalagao

Ajuste de dngulo

Calibragdo de Toque

— /M Alerta

Nao olhe diretamente para a janela de projecao do projetor ou para as portas de difusao

do laser da unidade de toque. Isso podera provocar lesdes oculares devido a potente luz
laser emitida.

Quando a opgao Energia estiver definida como Activado, na proxima vez que ligar
o projetor, a unidade de toque ligara automaticamente.

4. Selecione Ajuste de angulo.

Voltar

[Conf.Conf.Unid.Toque]
Padrao de Instalagao
Energia Activado

Ajuste de 8ngulo [/]
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5. Selecione Instalando a Unid. Toque com o suporte.

[Ajuste de angulo]

Instalando a Unid.Toque sem o suporte
Instalando a Unid.Toque com o suporte &

Quando vocé usa o Sup.da Unid.Toque incluida
para instalar a Unid.Toque, selecione "Instalando a
Unid.Toque com o suporte”.

Sup.da Unid.Toque

O ajuste de angulo é apresentado.

[Ajuste de dngulo] Preparacdo

Passo:
1. Gire o Parafuso de Ajuste até que o parafuso pare.
2. Antes do ajuste, gire o Mostradores de ajuste no sentido anti
horario até que o mostrador pare.
Cuidado:
- Certifique-se que “"Autocalibragem” e “Calibragem Manual®
foram feitas.

Comece Ajuste de 3ngulo quando estes passos forem
completados. Proceda ao préximo passo.

Parafuso de Ajuste Botdo de Ajuste

o (

6. Aperte uma volta do parafuso de ajuste na unidade de toque com a chave Allen fornecida.

7. Gire ambos os botdes de ajuste da unidade de toque no sentido anti-horario até ouvir um clique.

Depois, pare de ajustar e pressione o botdo «J no controlo remoto.

Quando ajustar os botdes, pare de gira-los quando ouvir um clique.
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8. Prenda dois marcadores nas posicdes mostradas na tela projetada (;/) (\<).

[Ajuste de angulo] Preparagio

Passo:
1. Coloque marcadores e PosicSes do marcador para exibir
Ponteiros. Se Ponteiros néo for exibido, ligue 0s.
Mostradores de ajuste.
2. Ligue Mostradores Ajuste p/mover Ponteiros p/esquerda e
dilreita de seus alvos.
Ajuste de angulo estd completo quando ambos os Ponteiros
sdo preenchidos.
Cuidado:
- Néo cologue sua m&o nem qualquer outro obstaculo sobre a
tela durante o ajuste.
- Néo cologue objetos entre o projetor e marcadores durante
o ajuste.

. Posigdo do Marcador a. Ponteiro
Botdo de Ajuste Alvo
: ) ] : O | ( >

(/[ )

(TEscl :Anterior_[@]:Seguinte [Menul=Sair )
Posicao do Posicdo do
marcador verde marcador azul

Iguale as posicdes para que as cruzes (@) sobreponham os pontos (@) nas posicdes dos marcadores.

(;/) (\<). Mova o marcador sobre a cruz projetada até que as linhas na cruz se

alinhem com as linhas no marcador.
N\l
7\

Quando circulos O com a mesma cor (azul e verde) das posi¢cdes dos marcadores forem exibidos
no lado esquerdo e direito da tela de projecao, prenda os marcadores na tela de projecdo conforme
a seqguir:

« Telas magnéticas: Coloque a parte inferior dos marcadores na tela.

« Telas ndo-magnéticas: Utilize a fita fornecida para fixar os marcadores. Ambas as pontas dos
marcadores devem estar niveladas com a tela.

Posicao correta Posicao incorreta

Nao coloque nenhum objeto, além dos marcadores, préximo da imagem projetada
durante o ajuste do angulo. Se outros objetos estiverem proximos da imagem, o ajuste
do angulo podera nao ser efetuado corretamente.
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Afrouxe o parafuso de ajuste até que os circulos O aparecam na tela.

Afrouxe ou aperte o parafuso de ajuste para que os ponteiros se movam dentro do alvo (Q) (O)
da mesma cor (azul e verde) em qualquer um dos lados.

Afrouxar o parafuso de ajuste move os ponteiros diagonalmente para cima em direcdo ao centro da
imagem projetada.

[Ajuste de &ngulo] Preparacéo

Passo:

1. Cologue marcadores e PosicGes do marcador para exibir
Ponteiros. Se Ponteiros ndo for exibido, ligue os

dores de ajuste.
. Ligue Mostradores Ajuste p/mover Ponteiros p/esquerda e

dilreita de seus alvos.
Ajuste de angulo esta completo quando ambos os Ponteiros
sdo preenchidos.

Cuidado:
Néo cologue sua m&o nem qualquer outro obstéculo sobre a
tela durante o ajuste.
- Néio coloque objetos entre o projetor e marcadores durante

o ajuste.
. Posicdo do Marcador a- Ponteiro
O Botdo de Ajuste s. Alvo
f Do000000000

[Esc] :Anterior _[@]:Seguinte [Menu]:Sair

I

Apertar o parafuso de ajuste move os ponteiros diagonalmente para baixo, para longe do centro da
imagem projetada.

[Ajuste de angulo] Preparagiio

Passo:

1. Coloque marcadores e PosicSes do marcador para exibir
Ponteiros. Se Ponteiros nio for exibido, ligue os
Mostradores de ajuste.

2. Ligue Mostradores Ajuste p/mover Ponteiros p/esquerda e
direita de seus alvos.
Ajuste de angulo esta completo quando ambos os Ponteiros
sdo preenchidos.

Cuidado:
Néo cologue sua m&o nem qualauer outro obstéculo sobre a
tela durante o ajuste.
N&o cologue objetos entre o projetor e marcadores durante
o ajuste.

’ / . igio do Marcador E. Ponteiro
O Botio de Ajuste

0000000000

TEsc] :Anterior_[@]:Seguinte Menul:Sair

Quando os ponteiros estiverem dentro do alvo, os circulos se tornarao sélidos (.).
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10. Quando os circulos do lado esquerdo e do lado direito se tornarem sélidos (.), pressione o botao «J
no controle remoto. A seguinte tela sera apresentada.

[Ajuste de angulo] Preparacéio

Passo:

1. Coloque marcadores e Posicdes do marcador para exibir
Ponteiros. Se Ponteiros nio for exibido, ligue os.
Mostradores de ajuste.

2. Ligue Mostradores Ajuste p/mover Ponteiros p/esquerda e
diireita de seus alvos.

Ajuste de dngulo estd completo quando ambos os Ponteiros
sdo preenchidos.

Cuidado:
- Ndo coloque sua méo nem qualquer outro obstdculo sobre a
tela durante o ajuste.
- Ndo cologue objetos entre o projetor e marcadores durante
o ajuste.

Q Posic&o do Marcador a. Ponteiro
Botfo de Ajuste s. Alvo O

0000000000

(TEscl :Anterior [®I:Seguinte [Menul:Sair

11. Gire os botdes de ajuste da unidade de toque para mover os circulos O de forma a se moverem
dentro do alvo (Q) (O) da mesma cor (azul e verde) em qualquer um dos lados.

Quando girar um dos botdes de ajuste no sentido horério, o ponteiro ird se deslocar na diagonal para
cima, se aproximando do centro da imagem projetada.

[Ajuste de angulo] Preparacéo

Passo:

1. Cologue marcadores e PosicSes do marcador para exibir
Ponteiros. Se Ponteiros no for exibido, ligue 0s
Mostradores de ajus

te.
2. Ligue Mostradores Ajuste p/mover Ponteiros p/esquerda e
diireita de seus alvos.
Ajuste de angulo esta completo quando ambos os Ponteiros
s8o preenchidos.

Cuidado:
- Nio cologue sua méo nem qualquer outro obstdculo sobre a
tela durante o ajuste.
Néo coloque objetos entre o projetor e marcadores durante
oajuste.

. Posicdo do Marcador E. Ponteiro
Botéio de Ajuste s. Alvo
|

0000000000

O»O
o0~O

TEsc] :Anterior_[@]:Seguinte TMenul:Sair_),
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Quando girar um dos botdes de ajuste no sentido anti-horario, o ponteiro ird se deslocar na diagonal
para baixo, se afastando do centro da imagem projetada.

o
&

J

[Ajuste de angulo]

Preparacdo

Passo:

1. Cologue marcadores e Posicdes do marcador para exibir
Ponteiros. Se Ponteiros néo for exibido, ligue os
Mostradores de ajuste.

2. Ligue Mostradores Ajuste p/mover Poniteiros p/esquerda e
diireita de seus alvos.

Ajuste de angulo esta completo quando ambos os Ponteiros
s&o preenchidos.

Cuidado:
- o coloque sua m&o nem qualquer outro obstéculo sobre a

tela durante o ajuste.
- N&o coloque objetos entre o projetor e marcadores durante

o ajuste.
a. Ponteiro
.-

Posicéio do Marcador

otdo de Ajuste

OO00000000

(TEscT :Anterior_[@]:Seguinte

[Menu]:Sair

(«0O

&

A\

Quando os ponteiros estiverem dentro do alvo, os circulos se tornarao sélidos (.).

0 Seouvir um clique do botao, significa que nao é possivel mover mais o ponteiro.

O Quando rodar os botées, certifique-se de que as sombras do seu bra¢o nao cobrem
os marcadores.

12. Quando os circulos do lado esquerdo e do lado direito se tornarem sélidos (.), pressione o botdo «J

no controle remoto. A seguinte tela sera apresentada.

O O‘i’/

[Ajuste de Angulo] Preparacéo

Confirme o resultado do Ajuste de &ngulo.
Passo:

1. Cologue os Marcadores nas Posicio do Marcador [1].
Certifique-se que os circulos esto preenchidos.

2. Cologue os Marcadores nas Posicdo do Marcador [2].
Certifique-se que os circulos esto preenchidos.

Cuidado:
Se os circulos nio estiverem preenchidos, volte ao passo
"1/5 Preparagdo”. Gire o Mostradores de ajuste no sentido
anti hordrio até que pare. Execute o Ajuste de angulo
novamente.

. Posicéo do Marcador
[|]/

\[(11 \[/21 O

0000000000

(TEscl :Anterior_[@I:Seguinte

Menu]:Sair
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13. Coloque os marcadores na posicao superior dos marcadores [1]. Quando o ajuste do angulo é efetuado

corretamente, os circulos superiores se tornam solidos (.). Se os circulos superiores ndo se tornarem

solidos (.), inicie novamente a partir do passo 4.

[Ajuste de angulo] Preparacéo

Confirme o resultado do Ajuste de &ngulo.

1. Cologue os Marcadores nas Posicéo do Marcador [11.
Certifique-se que 0s circulos estio preenchidos.

2. Coloque os Marcadores nas Posicio do Marcador [2].
Certifique-se que os circulos estdo preenchidos.

Cuidado:
Se os circulos néo estiverem preenchidos, volte a0 passo
"1/5 Preparagio". Gire o Mostradores de ajuste no sentido
anti hordrio até que pare. Execute o Ajuste de angulo
novamente.

. Posicio do Marcador
®.
21
v

[l
\[21 .
O . (almu'a/aa/nu/aal a O

(TEscT:Anterior [@I:Seguinte [Menu]:Sair

14. Coloque os marcadores na posicdo inferior dos marcadores [2]. Quando o ajuste do angulo é efetuado

corretamente, os circulos inferiores se tornam sélidos (.). Se os circulos inferiores nao se tornarem

solidos (.), inicie novamente a partir do passo 4.

[Ajuste de angulo] Preparacéio
Confirme o resultado do Ajuste de &ngulo.
Passo:

1. Coloque os Marcadores nas Posic&o do Marcador [11.
Certifique-se que os circulos estéo preenchidos.

2. Cologue 0s Marcadores nas Posicdo do Marcador [2].
Certifique-se que os circulos estéo preenchidos.

Cuidado:

- Se os circulos nio estiverem preenchidos, volte ao passo
"1/5 Preparacio”. Gire 0 Mostradores de ajuste no sentido
anti hordrio até que pare. Execute o Ajuste de angulo
novamente.

. Posicdo do Marcador

m m
/ ¥ O
[21

O 21 -
. DOO0OO0000 .
[Esc] :Anterior [@I:Seguinte [Menul:Sair

15. Quando terminar de verificar as posi¢cdes dos marcadores, remova-os e aperte o botdo «J no controle
remoto. A seguinte tela sera apresentada.

[Ajuste de angulo] Preparacio

Passo:
1. Remover Marcadores.
2. Apague 0s pontos ao redor da imagem tracando-os com seu

dedo.
3. Quando todos os pontos desaparecera, selecione "Concluir".

Se pontos permanecerem nos lados:
Refmova obstéculos préximos dos pontos.

Se houver obstaculos que vocé ndo pode remover, selecione
"Ajuste Adicional".

Se pontos permanecerem na base:
Coloque os defletores infravermelhos incluidos sob os pontos.

Cuidado:
- Os pontos serdo exibidos quando vocé pressionar o botdo

Nou i4.
Vocé ndo pode desenhar ou ter interatividade do computador
na drea onde os pontos permanecenn.

Aiuste Adicional
0000000000

[Esc] :Anterior [J:Seleccio [@T:Entrar [Menu]:Sair
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16. Complete os pontos com seu dedo como mostrado. Quando o ajuste do angulo é realizado
corretamente, os pontos desaparecem.

N—_—

1. Remover Marcadores.

2. Apague 0s pontos ao redor da imagem tracando-os com seu
dedo.
‘ 3. Quando todos os pontos desapareceram, selecione “Concluir".

Se ponitos permanecerem nos lados:

Refnova obstéculos préximos dos pontos.

Se houver obstaculos que vocé ndo pode remover, selecione
“Ajuste Adicional".

Se ponitos permanecerem na base:
Cologue 0s defletores infravermelhos incluidos sob os pontos.

Cuidado:
+ Os pontos serdo exibidos quando vocé pressionar o botéo
o

u g
- Vocé nao pode desenhar ou ter interatividade do computador
na drea onde os pontos permanecem.

Ajuste Adicional
(u/nula/n/alu/a/al)

[Esc] :Anterior [#]:Seleccdo [@I:Entrar [Menu]:Sair

v
<

As operacoes de toque poderao nao ser realizadas corretamente se estiver utilizando
unhas artificiais ou esmalte, ou se os dedos estiverem cobertos por curativos, etc.

Quando todos os pontos desaparecerem, aperte o botdo < no controlo remoto e avance para o
passo 18.
Se alguns pontos continuarem sendo exibidos, faca o seguinte:
* Remova quaisquer obstaculos que estejam a volta da tela de projecdo. Quando terminar, pressione
0 botdo i~ ou <~ no controle remoto e repita o passo 12.
 Se os pontos ainda permanecerem depois de remover os obstaculos, selecione Ajuste Adicional
e siga as instrugoes.

e Avance para o passo 17 se os pontos permanecerem na tela mesmo depois de executar este passo
13, ou se existirem obstaculos que ndo possam ser removidos, tais como, tabuleiros ou molduras do
quadro branco.

[Ajuste de angulo] Preparacio

Passo:
1. Remover Marcadores.
2. Apague os pontos o redor da imagem tracando-os com seu

dedo.
3. Quando todos 0s pontos desapareceram, selecione "Concluir".

Se pontos permanecerem nos lados:

Remova obstdculos préximos dos pontos.

Se houver obstculos que vocé ndo pode remover, selecione
“Ajuste Adicional".

Se pontos permanecerem na base:
Coloque os defletores infravermelhos incluidos sob os pontos.

Cuidado:
- Os pontos ser&o exibidos quando vocé pressionar o botdo

ou fg.
- Vocé ndo pode desenhar ou ter interatividade do computador
na drea onde os pontos permanecem.

Ajuste Adicional
0000000000

[Esc] :Anterior [©]:Seleccdo [@I:Entrar [Menu]:Sair
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17. Se existir um obstaculo que nao possa ser removido, tal como um suporte de quadro branco ou
moldura, remova a fita da parte traseira dos defletores de infravermelhos fornecidos e cole-os na tela
de forma que o laser ndo seja refletido pelo obstaculo.

Cole os defletores entre os pontos e o obstaculo e use quantos deflectores forem necessarios para
igualar a largura dos pontos.

== -» .,

O Nao remova os defletores de infravermelhos depois de os colar.
& 4

Nao cole a fita nem coloque objetos nos defletores de infravermelhos.
Os defletores de infravermelhos nao funcionarao corretamente se colocar
algo sobre eles.

Depois de colocar os defletores de infravermelhos, pressione o botdo > ou 3 no controle
remoto e execute novamente o passo 12.

Se os pontos ndo desaparecerem mesmo depois de prender os defletores de infravermelho, selecione
Ajuste Adicional e siga as instrucoes.

Se os pontos ndo desaparecerem depois de executar os procedimentos acima, contacte a Epson.
18. Execute a calibragem de toque apertando Menu no controle remoto. No menu Avancado, selecione

Easy Interactive Function e depois Conf.Conf. Unid.Toque. Selecione Calibragao de Toque e siga as
instrucoes.

Coloque a tampa

Coloque a tampa dos botdes. Certifique-se de apertar o parafuso na parte inferior da tampa.
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Instalacao da unidade de toque em um quadro branco

Siga os passos abaixo para instalar a unidade de toque em um quadro branco. Alguns menus podem diferir
ligeiramente das ilustragdes, mas as instrucdes de instalagao sao as mesmas.

0 Haimas embutidos na parte traseira da unidade de toque. Geralmente, a unidade
de toque deve ser instalada fixando os imas a tela ou quadro-branco.

O Seaunidade de toque nao puder ser fixada com imas, use parafusos M4 (3)
disponiveis comercialmente.

0 Instale a unidade de toque em uma superficie plana e lisa. Se houver
irregularidades na superficie da tela de mais de 5 mm em qualquer direcao, seus
dedos podem néao ser detectados e operacoes de toque com o dedo podem nao ser
realizadas corretamente.

Ligue o projetor

—
Controle remoto Painel de controle
Menu H/V
Home
Source Search
Comaaller HDMINVideo USB
(U G &G
LAN -1
- Source
Search

Exiba o padrao de instalacao

1. Aperte o botdo Menu no controle remoto ou o painel de controle do projetor.

Controle remoto Painel de controle

Menu H/V

Menu Esc Home

o~ (o)
e

User Pointer

OGO Source

Search

2. Selecione Easy Interactive Function no menu Avancado.

Imagem
Easy Interactive Function
Sinal Tela Inicial
Visor
Definicdo Sub-titulo Desactivado
Logétipo utilizador
Avancado Projeccao Frontal
—————————" Operacdo
Rede Configuragdes A/V
USB Type B USB Display
ECO Projecdo Miiltipla
Lingua & Portugués
Informacdo Reiniciar

Reiniciar
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3. Selecione Conf.Conf. Unid.Toque.

[Easy Interactive Function] Voltar

[Gerall

Autocalibragem

Calibragem Manual

Modo de caneta Anotacdo PC...
Sem contato Desactivado
Avancado

[Interativo com PC]

Modo Oper. Caneta Modo Window...
Ativar Clique Dir. Desactivado
Avancado

[Gerall Voltar

[Conf.Conf.Unid.Toque]
Energia Desactivado
Ajuste de angulo

[Padréo de Instalacéo]

Notas sobre Instalagio da Unidade de Toque:

~ Certifique-se que hd 25 mm entre a Unidade de Toque e o topo
da drea de projecio.
Alinhe o centro da Unidade de Toque com o centro do Padrdo
de Instalago.

- Apbs instalar a Unidade de Toque, defina “Energia" em
"Activado” no menu e realize Ajuste de anaulo.

! [Esc] /[Q]:Voltar

Remova a cobertura dos botoes

R

i‘m“.‘w

1. Afrouxe o parafuso da parte inferior da tampa.
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2. Deslize a tampa para baixo para remové-la.

@ Determine a posicao de instala¢ao da unidade de toque

Recomendamos que marque as seguintes posi¢coes para facilitar a instalacao.

o (@): A linha central do padrao de instalacdo. Alinhe com a linha central da unidade de toque (@).

. (@); 25 a 100 mm a partir da borda superior da imagem projetada. Alinhe com a borda inferior da
unidade de toque.

Ve

[Padrio de Instalacio]

|

Notas sobre Instalagio da Unidafle de Toque:

- Certifique-se que hd 25 mm enfte a Unidade de Toque e o topo
da drea de projecio. I
Al

- Apds instalar a Unidade de Todje, defina "Energia” em
"Activado" no menu e realize Alste de &nguio.

[Menul:Sair |

|

Deve instalar a unidade de toque acima da area da imagem.
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@@ Instale a unidade de toque

 Para telas magnéticas, coloque a parte traseira da unidade de toque na superficie da tela para
prendé-la.

— /\ Atencgio

Quando instalar a unidade de toque numa superficie magnética, tenha cuidado para nao ficar
com os dedos, ou outra parte do corpo, presos entre os imas e a superficie de instalacao.

\/——r————— e )

« Para telas ndao magnéticas, prenda os espacadores nos orificios de parafusos na parte traseira da
unidade de toque.
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Conecte o cabo

Conecte o cabo de ligagdo da unidade de toque, que esta conectado ao projetor, a porta na unidade
de toque.

Ajuste o angulo da luz laser da unidade de toque para que a mesma possa detectar a posicao dos
seus dedos.

no controle remoto e selecione Sim para executar uma auto-calibragem. Consulte
0 Manual do usudrio online do projetor para instru¢oes detalhadas sobre a calibragem
da(s) caneta(s).

Calibre a(s) caneta(s) interativa(s) antes de ajustar o angulo. Aperte o botao User

LU

KEEEEEEERERRRRERRNLS

1. Selecione Easy Interactive Function no menu Avancado.

Imagem
Easy Interactive Function
Sinal Tela Inicial
Visor
Definicdo Sub-titulo Desactivado
Logétipo utilizador
Avancado Projeccao Frontal
—————————" Operacdo
Rede Configuragdes A/V
USB Type B USB Display
ECO Projecdo Miiltipla
Lingua & Portugués
Informacdo Reiniciar

Reiniciar
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2. Selecione Conf.Conf. Unid.Toque.

[Easy Interactive Function] Voltar

[Gerall

Autocalibragem

Calibragem Manual

Modo de caneta Anotagdo PC...
Sem contato Desactivado
Avancado

[Interativo com PC]

Modo Oper. Caneta Modo Window...
Ativar Clique Dir. Desactivado
Avancado

[Gerall Voltar

[Conf.Conf.Unid.Toquel
Padrao de Instalacao

Energia @Activado

Ajuste de dngulo

—— /\ Alerta

Nao olhe diretamente para a janela de projecao do projetor ou para as portas de difusao do laser
da unidade de toque. Isso podera provocar lesées oculares devido a potente luz laser emitida.

Quando a op¢ao Energia estiver definida como Activado, na préoxima vez que ligar o
projetor, a unidade de toque ligara automaticamente.

4. Selecione Ajuste de angulo.

Voltar

[Conf.Conf.Unid.Toque]
Padrdo de Instalacdo
Energia Activado

Ajuste de 8ngulo [¥]
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5. Selecione Instalando a Unid. Toque sem o suporte.

[Ajuste de dngulo]

Instalando a Unid.Toque sem o suporte @
Instalando a Unid.Toque com o suporte

Quando vocé usa o Sup.da Unid.Toque incluida
para instalar a Unid.Togque, selecione "Instalando a

Unid.Togue com o suporte".

Sup.da Unid.Toque

O ajuste de angulo é apresentado.

[Ajuste de dngulo] Preparacdo

Passo:
- Antes do ajuste, gire o Mostradores de ajuste no sentido
anti horario até que o mostrador pare.

Cuidado:

- Para a primeira vez do Ajuste de angulo, execute "Padrdo de
Instalagdo", e alinhe o centro da Unidade de Toque com o
centro.

- Certifique-se que "Autocalibragem” e "Calibragem Manual”
foram feitas.

Comece Ajuste de angulo quando estes passos forem
completados. Proceda ao préximo passo.

Ll

P OED

Ooooooooood

6. Gire os botdes de ajuste da unidade de toque no sentido anti-horario até ouvir um clique. Depois pare

de ajustar e pressione o botdo «J no controlo remoto.

Quando ajustar os botdes, pare de gira-los quando ouvir um clique.
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7. Prenda dois marcadores nas posicdes mostradas na tela projetada (;/) (\<).

[Ajuste de angulo] Preparagio

Passo:

1. Cologue marcadores e Posic3es do marcador para exibir
Ponteiros. Se Ponteiros ndo for exibido, ligue 0s.
Mostradores de ajuste.

2. Ligue Mostradores Ajuste p/mover Ponteiros p/esquerda e
dilreita de seus alvos.
Ajuste de angulo esté completo quando ambos os Ponteiros
sdo preenchidos.

Cuidado:
N&o coloque sua m&o nem qualquer outro obstdculo sobre a
tela durante o ajuste.
Néo coloque objetos entre o projetor e marcadores durante
o ajuste.

[ o covreacor. PRy Poree
O Botdo de Ajuste R <>

OO00000000

(TEsc]zAnterior [®]:Seguinte [Menul:Sair )
Posicdo do Posicdo do
marcador verde marcador azul

Faca coincidir as posi¢coes de forma que as cruzes (®) sobreponham os pontos (@) nas posicoes dos

marcadores (;/) (\<). Mova o marcador sobre a cruz projetada até que as linhas na cruz se alinhem

com as linhas no marcador.
Pe

Quando circulos O com a mesma cor (azul e verde) das posicdes dos marcadores forem exibidos
no lado esquerdo e direito da tela de projecao, prenda os marcadores na tela de projecdo conforme
a sequir:

» Telas magnéticas: Coloque a parte inferior dos marcadores na tela.

 Telas ndo-magnéticas: Utilize a fita fornecida para fixar os marcadores. Ambas as pontas dos
marcadores devem estar niveladas com a tela.

Posicao correta Posicao incorreta

Nao coloque nenhum objeto, além dos marcadores, proximo da imagem
@ projetada durante o ajuste do angulo. Se outros objetos estiverem préoximos
da imagem, o ajuste do angulo podera nao ser efetuado corretamente.
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8. Gire os botdes de ajuste da unidade de toque para mover os circulos (O) de forma a se moverem
dentro do alvo (Q) (O) da mesma cor (azul e verde) em qualquer um dos lados.

Quando girar um dos botdes de ajuste no sentido horério, o ponteiro ird se deslocar na diagonal para
cima, se aproximando do centro da imagem projetada.

[Ajuste de dngulo] Preparagio

Passo:
1. Cologue marcadores e PosicSes do marcador para exibir
Ponteiros. Se Ponteiros ndo for exibido, ligue 0s

Mostradores de ajuste.
2. Ligue Mostradores Ajuste p/mover Ponteiros p/esquerda e
diireita de seus alvos.
Ajuste de dngulo esta completo quando ambos os Ponteiros
&0 preenchidos.

Cuidado:
Néio coloque sua méo nem qualquer outro obstsculo sobre a
tela durante o ajuste.
- Néo coloque objetos entre o projetor e marcadores durante
oajuste.

/ Posicéo do Marcador
Q . Bot#o de Ajuste a Alvo O
n s r
<> 0000000000 (J

[Esc] :Anterior [Q]:Seguinte [Menul:Sair ),

/ A\

Quando girar um dos botdes de ajuste no sentido anti-hordrio, o ponteiro ird se deslocar na diagonal
para baixo, se afastando do centro da imagem projetada.

[Ajuste de &ngulo] Preparagéio

Passo:

1. Cologue marcadores e PosicBes do marcador para exibir
Ponteiros. Se Ponteiros nfo for exibido, ligue 0s
Mostradores de ajuste.

2. Ligue Mostradores Ajuste p/mover Ponteiros p/esquerda e
diireita de seus alvos.

Ajuste de angulo estd completo quando ambos os Ponteiros
s80 preenchidos.

Cuidado:
- No coloque sua m&o nem qualquer outro obstdculo sobre a
tela durante o ajuste.
Néo coloque objetos entre o projetor e marcadores durante.
o ajuste.

Cb Posicéo do Marcador E. Ponteiro
Botéo de Ajuste s. Alvo

0000000000

(«0O

TEsc] :Anterior [@]:Seguinte [MenuT:Sair )

/ W

&

Quando os ponteiros estiverem dentro do alvo, os circulos se tornarao sélidos (.).

0 Seouvir um clique do botao, significa que nao é possivel mover mais o ponteiro.

O Quando rodar os botées, certifique-se de que as sombras do seu bra¢o nao cobrem
os marcadores.
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9. Quando os circulos do lado esquerdo e do lado direito se tornarem sélidos (.), pressione o botao «J
no controle remoto. A seguinte tela sera apresentada.

[Ajuste de Angulo] Preparacéo

Confirme o resultado do Ajuste de angulo.
Passo:

1. Cologue os Marcadores nas Posicio do Marcador [1].
Certifique-se que os circulos esto preenchidos.

2. Cologue os Marcadores nas Posicdo do Marcador [2].
Certifique-se que os circulos esto preenchidos.

Cuidado:
Se os circulos nio estiverem preenchidos, volte ao passo
"1/5 Preparagdo”. Gire o Mostradores de ajuste no sentido
anti hordrio até que pare. Execute o Ajuste de angulo
novamente.

. Posicéo do Marcador

m o1
O 5 4 X 2] O
O >/ 0000000000 \< O

(TEscl :Anterior_[@I:Seguinte Menu]:Sair

10. Coloque os marcadores na posicao superior dos marcadores [1]. Quando o ajuste do angulo é efetuado

corretamente, os circulos superiores se tornam sélidos (‘). Se os circulos superiores ndo se tornarem

sélidos (.), inicie novamente a partir do passo 4.

[Ajuste de angulo] Preparagio
Confirme o resultado do Ajuste de angulo.
Passo:

1. Cologue os Marcadores nas Posigdo do Marcador [11.
Certifique-se que os circulos estéo preenchidos.

2. Coloque os Marcadores nas Posico do Marcador [2].
Certifique-se que os circulos estdo preenchidos.

Cuidado:
Se os circulos ndo estiverem preenchidos, volte o passo
"1/5 Preparacdo". Gire o Mostradores de ajuste no sentido
anti hordrio até que pare. Execute o Ajuste de angulo
novamente.

. Posicdo do Marcador

. a8) (18]
121 Y \[21 .
O . Oooo000o00 \ b O

(TEscI:Anterior [@I:Seguinte [Menul:Sair

11. Coloque os marcadores na posicdo inferior dos marcadores [2]. Quando o ajuste do angulo é efetuado

corretamente, os circulos inferiores se tornam sélidos (.). Se os circulos inferiores nao se tornarem

sélidos (.), inicie novamente a partir do passo 4.

[Ajuste de dngulo] Preparagio

Confirme o resultado do Ajuste de &ngulo.

Passo:

1. Coloque os Marcadores nas Posicio do Marcador [11.
Certifique-se que 0s circulos estéo preenchidos.

2. Cologue 0s Marcadores nas Posicdo do Marcador [2].
Certifique-se que os circulos estdo preenchidos.

Cuidado:
- Se os circulos nio estiverem preenchidos, volte ao passo
"1/5 Preparacio”. Gire o Mostradores de ajuste no sentido
i hordrio até que pare. Execute o Ajuste de angulo

nov:

. Posicio do Marcador

m
¥ O
21

O 21 -
. OOO0000000 .
[Esc] :Anterior [@I:Seguinte [Menul:Sair

80



12. Quando terminar de verificar as posicdes dos marcadores, remova-os e aperte o botédo «J no controle
remoto. A seguinte tela é apresentada.

[Ajuste de angulo] Preparacdo

Passo:
1. Remover Marcadores.
2. Apague 0s pontos ao redor da imagem tracando-os com seu

dedo.
3. Quando todos os pontos desapareceram, selecione "Concluir".

Se pontos permaneceren nos lados:

Remova obstdculos proximos dos pontos.

Se houver obstaculos que vocé ndo pode remover, selecione
"Ajuste Adicional".

Se ponitos permaneceren na base:
Cologue 0s defletores infravermelhos incluidos sob os pontos.

Cuidado:
- Os pontos serdo exibidos quando vocé pressionar o botéo
Wou 4.
- Vocé ndo pode desenhar ou ter interatividade do computador
na drea onde os pontos permanecem.

Ajuste Adicional
0000000000

[Esc] :Anterior [#]:Selec¢do [@I:Entrar [Menul:Sair

13. Complete os pontos com seu dedo como mostrado. Quando o ajuste do angulo é realizado
corretamente, os pontos desaparecem.

N—_—

1. Remover Marcadores.
2. Apague os pontos ao redor da imagem tragando-os com seu

dedo.
‘ 3. Quando todos 0s pontos desapareceram, selecione "Concluir".

Se pontos permanecerem nos lados:

Remova obstéculos préximos dos pontos.

Se houver obstaculos que vocé néo pode remover, selecione
"Ajuste Adicional".

Se pontos permanecerem na base:
Coloque os defletores infravermelhos incluidos sob os pontos.

Cuidado:
+ Os pontos serdo exibidos quando vocé pressionar o botdo

Vocé ndo pode desenhar ou ter interatividade do computador
na drea onde os pontos permanecern.

Aiuste Adicional
000000000

[Esc] :Anterior_[@:Selecco [@I:Entrar [Menul:Sair

v

<

As operagoes de toque poderao nao ser realizadas corretamente se estiver utilizando
unhas artificiais ou esmalte, ou se os dedos estiverem cobertos por curativos, etc.
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Quando todos os pontos desaparecerem, aperte o botdo < no controlo remoto e avance para
o passo 15.
Se alguns pontos continuarem sendo exibidos, faca o seguinte:

* Remova quaisquer obstaculos que estejam a volta da tela de projecao. Quando terminar,
pressione o botdo < x> ou 3> no controle remoto e repita o passo 12.

 Se os pontos ainda permanecerem depois de remover os obstaculos, selecione Ajuste Adicional
e siga as instrucgoes.

 Avance para o passo 14 se os pontos permanecerem na tela mesmo depois de executar este
passo 13, ou se existirem obstaculos que nao possam ser removidos, tais como, tabuleiros ou
molduras do quadro branco.

[Ajuste de angulo] Preparagio

Passo:
1. Remover Marcadores.
2. Apague os pontos ao redor da imagem tragando-os com seu

dedo.
3. Quando todos os pontos desapareceram, selecione "Concluir".

Se pontos permanecerem nos lados:

Remova obstdculos préximos dos pontos.

Se houver obstaculos que vocé ndo pode remover, selecione
“Ajuste Adicional".

Se pontos permanecerem na base:
Cologue os defletores infravermelhos incluidos sob o pontos.

Cuiids
- Os pontos serio exibidos quando vocé pressionar o botéo

- Vocé nao pode desenhar ou ter interatividade do computador
na drea onde os pontos permanecem.

Ajuste Adicional
0000000000

(([EscT :Anterior. o [Q@J:Entrar [Menu]:Sair |

14. Se existir um obstaculo que nao possa ser removido, tal como um suporte de quadro branco ou
moldura, remova a fita da parte traseira dos defletores de infravermelhos fornecidos e cole-os na tela
de forma que o laser ndo seja refletido pelo obstaculo.

Cole os defletores entre os pontos e o obstaculo e use quantos deflectores forem necessarios para
igualar a largura dos pontos.

= - .,

0 Nao remova os defletores de infravermelhos depois de os colar.

0 Nao cole a fita nem coloque objetos nos defletores de infravermelhos. Os defletores
de infravermelhos nao funcionarao corretamente se colocar algo sobre eles.

Depois de colocar os defletores de infravermelhos, pressione o botdo <+ > ou & no controle
remoto e depois repita o passo 12.

Se os pontos ndo desaparecerem mesmo depois de prender os defletores de infravermelho, selecione
Ajuste Adicional e siga as instrucgdes.

Se os pontos ndo desaparecerem depois de executar os procedimentos acima, contacte a Epson.

15. Execute a calibragem de toque apertando Menu no controle remoto. No menu Avancado, selecione
Easy Interactive Function e depois Conf.Conf. Unid.Toque. Selecione Calibracao de Toque e siga
as instrucoes.
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) Coloque as etiquetas

Coloque as etiquetas nas abas de ambos os lados da unidade de toque. Alinhe o centro das etiquetas
com as abas da unidade de toque.

Se a unidade de toque se deslocar, utilize a posicao das etiquetas para determinar
onde reinstalar a unidade de toque na posicao correta.

%;Qi Coloque a tampa

Coloque a tampa dos botdes. Certifique-se de apertar o parafuso na parte inferior da tampa.

s ~

W%B
D 54 @
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4 Instalacao do painel de controle de parede
(BrightLink 697Ui e BrightLink Pro 1450Ui/1460Ui/
1470Ui)

Vocé deve instalar o projetor antes de instalar o painel de controle.

Siga estes passos para instalar o painel de controle de parede e conectar-se ao projetor.

/\ Atencio

O painel de controle s6 deve ser conectado ao BrightLink 697Ui e BrightLink Pro 1450Ui/1460Ui/
1470Ui. Nao conecte o painel de controle de parede a quaisquer outros projetores ou
dispositivos.

Cheque o local de instalacao

Certifique-se de que ha espaco suficiente ao redor do painel de controle para conectar ou desconectar cabos
facilmente.

50 mm

EPSON
100 mm 100 mm
————p | [—

100 mm

Ao instalar a base de caneta, ndo bloqueie o canal na tampa frontal do painel de controle.
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Se estiver usando a unidade de toque, ndo instale o painel de controle nem a base de caneta nas areas
sombreadas da figura a seguir. A unidade de toque nao funcionara corretamente se algo estiver obstruindo
o sinal infravermelho.

G | O

100 mm 7$ ﬁi 100 mm

I
20 mm

Remova a tampa frontal

(

A

) Prenda o painel de controle de parede

Prenda o painel de controle de parede usando parafusos M4 x 20 mm (4) disponiveis comercialmente.

— /\ Alerta

Q Certifique-se de que os parafusos nao fiquem inclinados.
0 Certifique-se de que o painel de controle de parede esta preso firmemente no lugar.

O Nao prenda o painel de controle de parede com fita adesiva de dupla-face ou com imas.
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Verifique se o painel de controle de parede esta funcionando corretamente antes
de prendé-lo com os parafusos.

pe =
Cabo USB 1

|-<-

Cabo USB 2

L = e P> et
Cabo de conexédo
mini estéreo

Cabo USB 3
P kA

ﬁ Pen drive USB

Vocé deve conectar o cabo de conexao mini estéreo incluido para poder usar
o painel de controle de parede.

Para executar as funcdes listadas abaixo, vocé tera que conectar os cabos apropriados:

Funcao do projetor Cabo necessario
Alimentar energia através do projetor Cabo de conexdo mini estéreo
(incluido)

Projetar imagens de um pen drive USB
Cabo USB 1

Salvar dados em um pen drive USB

Projetar imagens de computador com USB Display | Cabo USB 2
ou executar fungdes de mouse usando a funcao Cabo USB 3
Easy Interactive Function

Controle do computador com um teclado USB e Cabo USB 1
uma funcao de desktop remoto Cabo USB 5
Impressao de uma imagem projetada Cabo USB 1

Cabo USB 4
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Prenda os adesivos de protecao da porta

Cubra as portas do painel de controle de parede que ndo estejam sendo usadas.

@ Prenda a tampa frontal

1104

>

[
Q
c
M
“n
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5 Apéndice

Uso do Easy Interactive Function

Depois de instalar o projetor e a unidade de toque, vocé precisa executar uma calibragem para alinhar as
posicdes do cursor e da(s) caneta(s) interativa(s) e do seu dedo. Consulte o Manual do usudrio online
do projetor ou a documentacdo do seu produto para as instru¢des detalhadas.

Para usar o software Easy Interactive Tools, vocé precisa primeiro instalar o software no computador.
Usuarios do OS X também precisam instalar um driver que permita interatividade de toque por dedo ou
caneta. Os dois programas de software séo incluidos com o projetor BrightLink ou BrightLink Pro.

Para obter mais detalhes, consulte o Manual do usudrio online do projetor ou visite a pagina
www.epson.com.br/suporte e procure pelo seu produto.

Colocacao de um cabo de seguranca

Use o encaixe de seguranca no projetor para prender um cadeado Kensington (apenas quando sua unidade
de toque ndo estiver presa a montagem). Consulte o revendedor local de computadores ou eletrénicos para
informagdes de compra.

© 2017 Epson America, Inc,, 7/17
CPD-52958R1
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