EX9270/PowerLite™ FH54+

Guia de instalacion

IMPORTANTE: Antes de utilizar este producto, lea estas instrucciones y las
instrucciones de seguridad incluidas en el Manual del usuario en linea.

Nota:
® Su producto puede tener una apariencia distinta de las ilustraciones utilizadas
en esta guia, pero las instrucciones son las mismas.

e La disponibilidad de los productos, de las funciones de los productos o de los
accesorios puede variar segun la region.

Contenido

Confirme que la caja del proyector incluya estas piezas:

Conecte el proyector

Elija una de las siguientes conexiones. Consulte las siguientes secciones o el
Manual del usuario en linea para obtener detalles.
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Puerto HDMI™

Conecte un extremo de un cable HDMI a uno de los puertos HDMI del
proyector y el otro extremo a un puerto HDMI de la computadora.

Dispositivo de video

Conecte un extremo de un cable HDMI a uno de los puertos HDMI del
proyector y el otro extremo a un puerto HDMI de su dispositivo de video.

2N~

©

<= ([I)D () =p
Cable HDMI

Nota: Si conectd un dispositivo de streaming a un puerto HDMI, también lo
puede conectar al puerto USB-A (plano) del proyector para alimentarlo.

Dispositivo USB

Conecte una camara digital, una unidad flash USB o un dispositivo de
almacenamiento USB compatible al puerto USB-A (plano) del proyector.
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Si conecta una camara digital, una unidad flash USB o un dispositivo de
almacenamiento USB, puede utilizar la funcién PC Free del proyector.
Consulte el Manual del usuario en linea para obtener detalles.
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Uso del control remoto

Instale las dos pilas AA, tal como se muestra a continuacion.
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Apaga la imagen
del proyector

Para obtener mas informacion sobre cémo usar el control remoto, consulte el
Manual del usuario en linea.

Encienda su equipo

1

3

Conecte el proyector. El indicador (I) de encendido del proyector se ilumina
en azul.

Pulse el botén d) de encendido del proyector o del control remoto.
El proyector emite un sonido, el indicador Status parpadea en azul y
luego permanece encendido.

Source Search

Wireless

Computer/HDBaseT

Nota: Para apagar el proyector, pulse el boton (b de encendido dos veces.

Utilice los botones de flecha y 4 del proyector o del control remoto para
continuar con la configuracion inicial.

Nota: Puede cambiar estos ajustes después utilizando el sistema de menus
del proyector. Para obtener mas informacion, consulte el Manual del
usuario en linea.

Cuando termine la configuracién inicial, encienda su computadora o fuente
de video.

Ajuste la imagen

1 Si no ve una imagen, pulse el boton Source Search del proyector o del
control remoto para seleccionar la fuente de imagen.

Nota: Si aun ve una pantalla en blanco o tiene otros problemas
de visualizacion, consulte la seccion “Solucion de problemas”.

2 Para subir la imagen, presione el mecanismo de traba y levante la parte
delantera del proyector. Suelte el mecanismo para bloquear el proyector en
la posicion deseada.
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3 Para reducir o ampliar el tamafo de la imagen, gire el anillo de zoom.
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4 Para hacer mas nitida la imagen, gire el anillo de enfoque.
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5 Si la imagen tiene una apariencia asi D o asi E es posible que el
proyector no esta centrado con respecto a la pantalla y esta inclinado.
Coloque el proyector directamente enfrente del centro de la pantalla;
debe estar perpendicular con respecto a la pantalla. Si no puede mover el
proyector, utilice el control deslizante de correccién trapezoidal horizontal
para corregir la forma de la imagen.
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6 El proyector automaticamente ajusta una imagen que tiene una apariencia

asi D o asi E pero puede pulsar el botén \_/, o /_\ del proyector para
corregirla, si es necesario.

Duplicacion de la pantalla
de un dispositivo movil

Si su dispositivo movil (computadora portatil, teléfono inteligente o tableta)
es compatible con Miracast™, puede proyectar o duplicar la pantalla de su
dispositivo de forma inaldmbrica. No necesita ningun software adicional para
usar esta funcion.

Nota: Aplican restricciones. Consulte el Manual del usuario en linea para
obtener detalles.

Seleccione los ajustes de duplicacion de pantalla

1 rulse el botén Menu del control remoto.

2 Seleccione el menu Red y pulse el botén
3 Compruebe que el ajuste Alim LAN inalambr. esté configurado en On.

Seleccione Configuracion de la red y pulse el botén .

5 Seleccione el menu LAN inalam. y pulse el botén X

Basica
2 Punto de acceso sencillo

LAN inalam. Buscar punto de acceso

e  SSID

Notificacion Seguridad Abrir

Contrasefia
Otros Ajuste de EAP
Ajustes IP
Restablecer Visualizacion SSID  Off
IPv6 Off
Fin Instal. Mostrar dir. IP Off
Miracast

6 Compruebe que el ajuste Punto de acceso sencillo esté configurado
en On.

7 Seleccione Miracast y pulse el botén .

Bésica [Miracast]
LAN inaldm. Miracast Off
e Control de acceso Off
Notificacién Conex. secundarias Interrumpible

Ajustar rendimiento 0
Otros Informacién de Miracast Off

Restablecer

Fin Instal.

8 Seleccione On como el ajuste Miracast.

9 Seleccione cualquiera de las opciones de Miracast, segun sea necesario.
Consulte el Manual del usuario en linea para obtener detalles.

1 0 Cuando termine de seleccionar los ajustes, seleccione Fin Instal. y siga las
instrucciones que aparecen en pantalla para guardar los ajustes y salir del
sistema de menus.

Nota: S/ aparece un mensaje indicandole que introduzca una contrasefa para
Epson Web Control, puede crear una contrasefa o dejarla en blanco. Si no
establece una contrasefa, no podra utilizar Epson Web Control.

Conecte su dispositivo

1 Pulse el botén Wireless del control remoto para cambiar a la fuente de
Miracast. Vera la pantalla de espera de Screen Mirroring.

2 Utilice la funcion Miracast de su dispositivo para buscar el proyector. Vera
una lista de los dispositivos disponibles.

Nota: Consulte la documentacion de su dispositivo para obtener detalles
sobre como utilizar la funcion Miracast.

3 Seleccione el proyector de la lista.

Nota: Si aparece una pantalla de confirmacion, verifique el nombre del
dispositivo que aparece en la pantalla, luego seleccionelo si desea permitir
la proyeccion.

El proyector muestra la imagen de su dispositivo una vez que se establezca
una conexion.

Precaucion: Puede tardar un poco en establecerse la conexion. No

desconecte el cable de alimentacidn del proyector mientras se esté

conectando a su dispositivo. Esto puede causar que su dispositivo se
congele o no funcione correctamente.

Apple AirPlay y Apple
HomeKit

Con AirPlay, puede transmitir peliculas, musica, juegos y fotos a su proyector
directamente desde su iPhone, iPad o Mac.

Con HomeKit, puede controlar su proyector de forma facil y segura con la
aplicacién Apple Home y Siri en su iPhone, iPad, Apple Watch, HomePod,
HomePod mini o Mac.

Consulte el Manual del usuario en linea para obtener detalles.

Nota: Para utilizar AirPlay y HomeKit con su proyector, se recomienda utilizar la
version mas reciente de iOS, iPadOS o macOS.
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Instale el software opcional

Puede utilizar el software Epson iProjection™ para mostrar imagenes de forma
inaldmbrica desde una computadora utilizando su proyector de red. Descargue
el software y su guia de funcionamiento de la pagina de soporte de su producto
(consulte la seccion “Dénde obtener ayuda”) e instale el programa en cada
computadora que va a proyectar a través de la red.

Para monitorear y controlar su proyector por medio de la red, descargue e instale
el software Epson Projector Management (Windows® solamente) y su guia de
funcionamiento de la pagina de soporte de su producto (consulte la seccion
“Dénde obtener ayuda”).

Uso de la aplicaciéon
Epson iProjection

Puede proyectar de forma inaldmbrica desde un dispositivo moévil (i0S, Android™
o Chromebook™) utilizando la aplicacién Epson iProjection y un cédigo QR.

1 Escanee el siguiente cédigo QR para descargar e instalar la aplicaciéon Epson
iProjection.

Si conecté el proyector a una red de forma inaldmbrica, asegurese
de conectar su dispositivo moévil a la misma red.

Pulse el botén Wireless del control remoto para mostrar un cédigo QR en
la pantalla del proyector.

Inicie la aplicacién Epson iProjection en su dispositivo movil.
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Utilice la funcidn del lector de cdédigo QR para leer el codigo QR que
aparece en la pantalla.
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Su dispositivo y el proyector se conectan.

Para obtener mas informacién sobre como configurar y utilizar esta aplicacién,
visite la pagina http:/latin.epson.com/iprojection.

Solucion de problemas

° Si ve una pantalla en blanco, haga lo siguiente:
® Confirme que la tapa corrediza A/V Mute esté abierta.

® Compruebe que el indicador Status del proyector esté iluminado de
color azul y que no esté parpadeando.

® Pulse el botén (') de encendido o el botén A/V Mute del control
remoto para activar el proyector y sacarlo del modo de espera o de
reposo, si es necesario.

° Si ve una pantalla en blanco cuando el proyector esta conectado a una
computadora, haga lo siguiente:

® En Windows, mantenga presionada la tecla Windows y pulse la tecla P
al mismo tiempo, luego haga clic en Duplicar.

® Si estd utilizando una portatil Mac con macOS 13 o posterior, seleccione
Configuracion del Sistema > Pantallas. Seleccione el proyector,
luego elija la opcién para duplicar su pantalla del menu desplegable
Usar como.

En macOS 12, seleccione Preferencias del Sistema > Pantallas. >
Configuracion de pantalla. Seleccione el proyector, luego elija la
opcion para duplicar su pantalla del menu desplegable.

En macOS 11y anterior, abra el menu Preferencias del Sistema y
seleccione Pantallas. Haga clic en la pestafia Alineacion y seleccione
la casilla de verificacion Pantallas duplicadas o Duplicar pantallas.

° Si el proyector no responde a los comandos del control remoto, revise que
las pilas del control remoto estén instaladas correctamente. Si es necesario,
reemplacelas.

° Si no puede proyectar desde un dispositivo con una conexién inaldmbrica,
compruebe que el proyector y su dispositivo estén en la misma red.
Consulte el Manual del usuario en linea de su producto para obtener mas
informacion.

Registro

Escanee el cédigo QR para registrar su producto y recibir actualizaciones y
ofertas exclusivas.

Donde obtener ayuda

Manuales

Para obtener informacién sobre cobmo usar el proyector, puede ver o descargar
los manuales de la pagina web de Epson, tal como se describe a continuacién.

Soporte por Internet

Visite la pagina http:/latin.epson.com/soporte y busque su producto para
descargar software y utilidades, ver manuales, obtener respuestas y soluciones a
problemas o contactar a Epson.

Soporte telefonico

Puede hablar con un representante de soporte técnico llamando a uno de los
siguientes numeros de teléfono:

Argentina (54 11) 5167-0300  México 800-087-1080
0800-288-37766 Cd. de México (52 55) 1323-2052

Bolivia* 800-100-116 Nicaragua* 00-1-800-226-0368

Chile (56 2) 2484-3400 Panama* 00-800-052-1376

Colombia 01-8000-915235 Paraguay 009-800-521-0019

Bogota 601 602-4751 Peru 0800-10126

Costa Rica 800-377-6627 Lima (51 1) 418-0210

Ecuador* 1-800-000-044 Republica

El Salvador* 800-6570 Dominicana* 1-888-760-0068

Guatemala* 1-800-835-0358 Uruguay 00040-5210067

* Para llamar desde teléfonos moviles a estos nimeros gratuitos, pdngase en contacto con su operador
telefénico local.

Si su pais no figura en la lista, comuniquese con la oficina de ventas de Epson
del pais mas cercano. Puede incurrir en costos de llamada interurbana o de
larga distancia.

Accesorios opcionales

Para ver una lista de los accesorios opcionales disponibles para su producto,
consulte el Manual del usuario en linea.

Puede adquirir los accesorios de un distribuidor de productos Epson autorizado.
Para encontrar el mas cercano, visite la pagina http://latin.epson.com.

EPSON

EPSON es una marca registrada y iProjection y PowerLite son marcas comerciales de Seiko Epson Corporation.

AirPlay, Apple Watch, HomeKit, HomePod, HomePod mini, iPad, iPadOS, iPhone, Mac, macOS, OS Xy Siri son
marcas comerciales de Apple Inc., registradas en EE. UU. y en otros paises.

Android y Chromebook son marcas comerciales de Google LLC.
Windows es una marca comercial del grupo de compaiiias de Microsoft.
Miracast es una marca comercial de Wi-Fi Alliance.

Aviso general: El resto de los productos que se mencionan en esta publicacién aparecen Gnicamente con fines
de identificacién y pueden ser marcas comerciales de sus respectivos propietarios. Epson renuncia a cualquier
derecho sobre dichas marcas.

La informacién contenida en la presente esta sujeta a cambios sin previo aviso.
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