
1	 Branchez l’appareil depuis lequel vous voulez projeter. 

	 •	 �Connectez-vous sans fil à un ordinateur portable en utilisant l’utilitaire Connexion à un projecteur 
réseau de Windows® (sans son) ou EasyMP Network Projection.

	 •	 �Connectez-vous sans fil à une tablette électronique ou à un téléphone intelligent à l’aide de 
l’application EPSON iProjection. 

	 •	 �Connectez-vous à l’aide d’un câble, comme illustré ci-dessous.

USB

HDMI

VGA

Port d’écran

2	 �Affichez une image depuis votre appareil. Si l’image n’apparaît pas, essayez les solutions suivantes :

	 •	 ����Sur certains ordinateurs portables, vous devrez peut-être maintenir la touche FN enfoncée sur le 
clavier et appuyer sur F7 ou sur la touche de fonction qui vous permet d’afficher l’image sur un 
écran externe. Elle pourrait être identifiée avec une icône comme celle-ci , ou encore avec les 
lettres CRT/LCD. 

	 •	 ����Sur un Mac, vous devrez peut-être ouvrir Préférences Système et sélectionner Moniteurs. 
Sélectionnez l’option Moniteur VGA/HDMI ou Écran à cristaux liquides, au besoin, puis cliquez 
sur l’onglet Disposition ou Ranger et cochez la case Moniteurs en miroir.

	 •	 ��Essayez d’appuyer sur le bouton Source Search sur la télécommande ou sur le control pad.

3	 �Allumez l’un des crayons et survolez l’image projetée ou touchez-la. Ces barres d’outils apparaîtront 
sur votre image projetée :

Sélectionner le mode tableau blanc

Refaire 

Zoomer sur une image

Utiliser le crayon personnalisé 

Utiliser le crayon surligneur 

Utiliser le crayon noir, rouge ou bleu 
(sélectionner le plus gros point pour 
un trait épais) 

Effacer (sélectionner le plus gros 
point pour un trait épais)

Effacer tout ce qui se trouve à l’écran

Fermer la barre d’outils

Passer du mode d’annotation au 
mode ordinateur interactif

Sélectionner le mode d’annotation

Annuler

Mettre les vidéos sur pause

Changer la couleur du crayon 
personnalisé et la largeur du trait

Changer la couleur du crayon 
surligneur et la largeur du trait

Utiliser le crayon noir, rouge ou bleu 
(sélectionner le plus petit point pour 

un trait mince)

Effacer (sélectionner le plus petit 
point pour un trait mince)

Masquer la barre d’outils après 
chaque annotation

Imprimer l’image 
projetée

Diviser  
l’écran

Afficher ou 
masquer 
la barre 
d’outils  
du bas

Enregistrer l’image 
projetée sur une clé 

USB ou dans un 
dossier du réseau

Faire une 
capture 
d’écran 

de l’image 
projetée
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Diviser l’écran 

1	 �Appuyez sur le bouton Split sur la télécommande 
ou sélectionnez l’icône  Diviser à l’écran. L’image 
projetée actuellement apparaîtra sur la gauche. 

2	 �Appuyez sur le bouton Menu sur la télécommande. 
Le menu de configuration de l’écran divisé 
apparaîtra :

3	 �Sélectionnez Source et appuyez sur Enter.

4	 �Sélectionnez la source que vous voulez utiliser pour 
la moitié droite de l’écran. Si vous souhaitez écrire 
sur un écran vide, sélectionnez l’une des sources 
inutilisées.

5	 �Sélectionnez Exécuter, puis appuyez sur Enter.

5	 Utilisation du mode interactivité PC  

1	 �Branchez un câble USB de votre ordinateur au 
port USB-B du control pad. 

Branchez l’ordinateur dans le 
port situé dans le bas.

	

�Si votre ordinateur est connecté au projecteur à 
l’aide d’une connexion sans fil utilisant EasyMP 
Network Projection version 2.81 ou une version 
plus récente, vous n’avez pas besoin d’un 	
câble USB. 

	 �Si vous utilisez Mac OS X, vous devez installer le 
pilote Easy Interactive Driver depuis le CD fourni 
avec le projecteur, étiqueté « EPSON Projector 
Software for Easy Interactive Function ».

2	 �Appuyez sur le bouton    
Pen Mode de la 
télécommande ou 
sélectionnez l’icône	

 Mode crayon à 
l’écran, puis 
sélectionnez l’icône	

 Souris. 

Vous pouvez utiliser le crayon comme une souris pour 
interagir avec l’image projetée.

•	 �Pour un clic gauche, tapez la pointe du crayon sur 	
le tableau.

•	 ���Pour un double-clic, tapez deux fois.

•	 �Pour un clic droit, appuyez la pointe du crayon sur 	
le tableau pendant environ 3 secondes.

•	 �Pour cliquer et faire glisser, appuyez la pointe du 
crayon et faites-la glisser.

•	 �Pour déplacer le curseur, survolez le tableau sans 	
le toucher.

•	 �Lorsque vous avez terminé, faites glisser 
l’interrupteur d’alimentation pour éteindre le crayon.

Pour obtenir plus d’informations sur les fonctions 	
du projecteur BrightLink Pro, consultez le 	
Guide de l’utilisateur en ligne à l’adresse 	
epson.com/brightlinkdownloads (É.-U.) ou 	
epson.ca/brightlinkdownloads (Canada).

Interactivité BrightLink
Trois modes interactifs sont disponibles :

Mode tableau blanc

	 �Utilisez un ou deux crayons interactifs pour écrire 	
sur le « tableau blanc » projeté. Vous pouvez insérer 
des images provenant d’une clé USB ou d’un scanner 
et enregistrer, imprimer ou envoyer par courriel vos 	
« pages » du tableau blanc sans avoir à brancher 	
un ordinateur.

Mode d’annotation

	 �Passez facilement d’une source à l’autre et ajoutez 
des notes à votre contenu projeté. Faites une capture 
d’écran, puis enregistrez, imprimez ou envoyez par 
courriel vos images annotées. Vous pouvez même 
diviser l’écran pour annoter sur deux images en 	
même temps.

Mode interactivité PC

	 �Utilisez le crayon interactif comme une souris pour 
naviguer, sélectionner et faire défiler le contenu de 
votre ordinateur. Divisez l’écran et interagissez avec 
deux images projetées. Vous pouvez accomplir encore 
plus de tâches si vous installez Easy Interactive Tools 
sur votre ordinateur.

Guide de 
référence rapide
Ce guide vous aidera à commencer à utiliser votre 
projecteur interactif BrightLink Pro.

1	 Mise sous tension et calibrage du projecteur

	 •	 �Utiliser la télécommande

2	 �Utilisation des crayons et du control pad (panneau  
de commande) 

3	 �Utilisation du mode tableau blanc

4	 �Connexion d’un ordinateur et utilisation du mode 
d’annotation

5	 Utilisation du mode interactivité PC

	 •	 �Diviser l’écran

Fonctions du  
BrightLink Pro
•	 �Projette une image provenant d’un ordinateur, d’un 

lecteur DVD, d’un terminal, d’une clé USB ou d’un autre 
appareil.

•	 �Divise l’écran et projette deux images en même temps.

•	 �Permet de tenir une conférence vidéo sans l’aide d’un 
écran plat.

•	 �Projette une image provenant d’une tablette électronique 
ou d’un téléphone intelligent à l’aide d’une connexion 
sans fil. 

Consultez le Guide de l’utilisateur en ligne pour plus 
d’informations à propos de ces fonctions.

4	� Connexion d’un ordinateur et utilisation du 
mode d’annotation  
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•	 �Pour allumer le crayon, faites glisser l’interrupteur 
d’alimentation. Le témoin vert s’allumera brièvement. 
Si la pile est faible, le témoin clignotera. 

•	 �Maintenez le crayon perpendiculaire au tableau 
comme indiqué ci-dessous. Ne couvrez pas la partie 
noire du crayon.

Remarque : Les crayons s’éteignent automatiquement 
après environ 20 minutes d’inactivité. Faites glisser 
l’interrupteur pour allumer le crayon de nouveau. 

2	� Utilisation des crayons et du control pad 3	 �Utilisation du mode tableau blanc1	� �Mise sous tension et calibrage du projecteur

Le projecteur comprend 2 crayons qui ont chacun 
une pointe de couleur différente, soit orange et bleue. 
Assurez-vous qu’une pile AA est insérée dans chaque 
crayon.

Témoin de la pile

Interrupteur d’alimentation

Pour allumer le projecteur, appuyez sur le bouton  
d’alimentation rouge ou orange sur la télécommande, 	
le control pad ou le projecteur lui-même. 

La langue par défaut du système de menus est 
l’anglais. Pour sélectionner une autre langue, appuyez 
sur le bouton Menu de la télécommande. Sélectionnez 
Extended et appuyez sur Enter. Sélectionnez 
Language et appuyez sur Enter. Sélectionnez votre 
langue et appuyez sur Enter. Appuyez sur le bouton 
Esc pour quitter le menu.

Le calibrage coordonne la position du crayon avec 
l’emplacement de vos annotations. Votre projecteur 
pourrait être déjà calibré. Si ce n’est pas le cas, suivez 
les instructions ci-dessous :

1	 �Pour démarrer le calibrage automatique, appuyez 
sur le bouton User sur la télécommande. L’écran 
suivant s’affichera :

          

2	 �Appuyez sur Enter pour sélectionner Oui. Un 
motif apparaîtra.

3	 Attendez que le calibrage soit terminé. 

	 �Si un message s’affiche indiquant que le calibrage 
a échoué ou que la position du crayon et du 
curseur ne correspondent pas, vous pouvez 
effectuer le calibrage manuellement. Appuyez 
sur le bouton Menu sur la télécommande, 
puis sélectionnez Avancé > Easy Interactive 
Function > Calibrage manuel et appuyez sur 
Enter. Suivez les instructions à l’écran pour 
effectuer le calibrage manuel.

Utiliser la 
télécommande

Sélectionner  
parmi différentes 
sources d’images 
connectées au 
projecteur

Enregistrer l’image 
projetée

Sélectionner le  
mode tableau  
blanc (allume le 
projecteur s’il est 
éteint)

Passer du mode 
d’annotation au  
mode interactivité PC

Entrer

Allumer/éteindre le 
projecteur

Faire une capture 
d’écran de l’image 

projetée

Accéder au 
système de 

menus pour des 
ajustements 
additionnels

Calibrer 
automatiquement 

Tourner les pages 
des documents 

Projeter 2 images 
en même temps

Imprimer l’image projetée

Pour plus d’informations sur la façon d’utiliser la 
télécommande, consultez le Guide de l’utilisateur en 
ligne. Vous pouvez installer un lien vers le Guide de 
l’utilisateur en insérant le CD BrightLink Pro 1410Wi. Ou 
consultez le site Web epson.com/brightlinkdownloads 
(É.-U.) ou epson.ca/brightlinkdownloads (Canada).

•	 �Pour imprimer une image ou une série d’images, 
sélectionnez l’icône  Imprimer (ou appuyez sur 
le bouton Print sur la télécommande ou le control 
pad). Assurez-vous qu’une imprimante compatible 
est branchée au control pad (ou connectée à 	
votre réseau).

•	 �Pour envoyer une image ou une série d’images par 
courriel, sélectionnez l’icône  Courriel. Avant 
d’envoyer le courriel, vous devez configurer les 
options du serveur de courriel à l’aide du menu 
Avancé du projecteur. Consultez le Guide de 
l’utilisateur en ligne pour des instructions.

Vous pouvez utiliser les crayons pour écrire ou dessiner 
sur la surface de projection.

•	 �Pour numériser un document papier et l’importer, 
sélectionnez l’icône  Numériser. Assurez-vous 
qu’un appareil multifonction compatible est branché 
au control pad (ou connecté à votre réseau), puis 
placez un document sur la vitre du scanner ou dans le 
chargeur automatique de documents.

•	 �Pour afficher des images miniatures des pages de la 
session actuelle, sélectionnez la page dans la barre 
d’outils du bas. Utilisez les flèches ou glissez le crayon 
pour tourner les pages.

Appuyez sur le bouton Whiteboard sur la télécommande ou le control pad. Les barres d’outils suivantes s’afficheront :

Sélectionner le mode tableau blanc

Rétablir 

Zoomer vers l’avant ou vers l’arrière

Sélectionner une image insérée pour la déplacer, la 
redimensionner ou la faire pivoter 

Insérer un cercle, un carré, un triangle ou une autre forme 

Utiliser le crayon noir, rouge ou bleu (sélectionner le plus gros 
point pour un trait épais) 

Effacer (sélectionner le plus gros point pour un trait épais)

Effacer tout ce qui se trouve à l’écran
Fermer la barre d’outils

Sélectionner le mode d’annotation

Annuler

Insérer un motif d’arrière-plan

Rogner une image insérée

Insérer une image jpg ou png depuis une clé USB ou un 
dossier sur le réseau

Changer la couleur du crayon personnalisé et la largeur du trait

 Changer la couleur du crayon surligneur et la largeur du trait

Utiliser le crayon noir, rouge ou bleu (sélectionner le plus petit 
point pour un trait mince)

Effacer (sélectionner le plus petit point pour un trait mince)

Masquer la barre d’outils après chaque annotation

Afficher ou masquer 
la barre d’outils 

Afficher ou masquer 
la barre d’outils 

Démarrer une nouvelle 
session tableau blanc

Numériser et insérer 
une image

Enregistrer l’image projetée ou une série d’images 
sur une clé USB ou dans un dossier sur le réseau

Aide de 
l’affichage

Insérer un fichier jpg, png ou pdf 
depuis une clé USB ou un dossier sur 

le réseau

Ouvrir une 
nouvelle 
page

Imprimer l’image 
projetée

Envoyer l’image projetée par courriel 
(nécessite une configuration avancée)

Créer des miniatures des 
pages de la session actuelle

Retirez le couvercle du haut pour installer 
des piles ou brancher le control pad au 
projecteur ou à une imprimante. Consultez 
le Guide de l’utilisateur en ligne pour plus 
d’informations.

Sélectionner le mode tableau blanc (allume 
le projecteur s’il est éteint) 

Sélectionner parmi différentes sources 
d’images connectées au projecteur

Enregistrer l’image projetée

Allumer/éteindre le projecteur

Faire une capture d’écran de 
l’image projetée (passez au 
tableau blanc pour coller la 
capture d’écran de l’image)

Brancher un câble USB  
à partir de l’ordinateur  

(au bas du control pad)

Brancher une clé USBImprimer l’image 
projetée



•	 �Pour allumer le crayon, faites glisser l’interrupteur 
d’alimentation. Le témoin vert s’allumera brièvement. 
Si la pile est faible, le témoin clignotera. 

•	 �Maintenez le crayon perpendiculaire au tableau 
comme indiqué ci-dessous. Ne couvrez pas la partie 
noire du crayon.

Remarque : Les crayons s’éteignent automatiquement 
après environ 20 minutes d’inactivité. Faites glisser 
l’interrupteur pour allumer le crayon de nouveau. 

2	� Utilisation des crayons et du control pad 3	 �Utilisation du mode tableau blanc1	� �Mise sous tension et calibrage du projecteur

Le projecteur comprend 2 crayons qui ont chacun 
une pointe de couleur différente, soit orange et bleue. 
Assurez-vous qu’une pile AA est insérée dans chaque 
crayon.

Témoin de la pile

Interrupteur d’alimentation

Pour allumer le projecteur, appuyez sur le bouton  
d’alimentation rouge ou orange sur la télécommande, 	
le control pad ou le projecteur lui-même. 

La langue par défaut du système de menus est 
l’anglais. Pour sélectionner une autre langue, appuyez 
sur le bouton Menu de la télécommande. Sélectionnez 
Extended et appuyez sur Enter. Sélectionnez 
Language et appuyez sur Enter. Sélectionnez votre 
langue et appuyez sur Enter. Appuyez sur le bouton 
Esc pour quitter le menu.

Le calibrage coordonne la position du crayon avec 
l’emplacement de vos annotations. Votre projecteur 
pourrait être déjà calibré. Si ce n’est pas le cas, suivez 
les instructions ci-dessous :

1	 �Pour démarrer le calibrage automatique, appuyez 
sur le bouton User sur la télécommande. L’écran 
suivant s’affichera :

          

2	 �Appuyez sur Enter pour sélectionner Oui. Un 
motif apparaîtra.

3	 Attendez que le calibrage soit terminé. 

	 �Si un message s’affiche indiquant que le calibrage 
a échoué ou que la position du crayon et du 
curseur ne correspondent pas, vous pouvez 
effectuer le calibrage manuellement. Appuyez 
sur le bouton Menu sur la télécommande, 
puis sélectionnez Avancé > Easy Interactive 
Function > Calibrage manuel et appuyez sur 
Enter. Suivez les instructions à l’écran pour 
effectuer le calibrage manuel.

Utiliser la 
télécommande
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projecteur
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projetée
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mode tableau  
blanc (allume le 
projecteur s’il est 
éteint)

Passer du mode 
d’annotation au  
mode interactivité PC

Entrer

Allumer/éteindre le 
projecteur

Faire une capture 
d’écran de l’image 

projetée

Accéder au 
système de 

menus pour des 
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additionnels

Calibrer 
automatiquement 

Tourner les pages 
des documents 

Projeter 2 images 
en même temps

Imprimer l’image projetée

Pour plus d’informations sur la façon d’utiliser la 
télécommande, consultez le Guide de l’utilisateur en 
ligne. Vous pouvez installer un lien vers le Guide de 
l’utilisateur en insérant le CD BrightLink Pro 1410Wi. Ou 
consultez le site Web epson.com/brightlinkdownloads 
(É.-U.) ou epson.ca/brightlinkdownloads (Canada).

•	 �Pour imprimer une image ou une série d’images, 
sélectionnez l’icône  Imprimer (ou appuyez sur 
le bouton Print sur la télécommande ou le control 
pad). Assurez-vous qu’une imprimante compatible 
est branchée au control pad (ou connectée à 	
votre réseau).

•	 �Pour envoyer une image ou une série d’images par 
courriel, sélectionnez l’icône  Courriel. Avant 
d’envoyer le courriel, vous devez configurer les 
options du serveur de courriel à l’aide du menu 
Avancé du projecteur. Consultez le Guide de 
l’utilisateur en ligne pour des instructions.

Vous pouvez utiliser les crayons pour écrire ou dessiner 
sur la surface de projection.

•	 �Pour numériser un document papier et l’importer, 
sélectionnez l’icône  Numériser. Assurez-vous 
qu’un appareil multifonction compatible est branché 
au control pad (ou connecté à votre réseau), puis 
placez un document sur la vitre du scanner ou dans le 
chargeur automatique de documents.

•	 �Pour afficher des images miniatures des pages de la 
session actuelle, sélectionnez la page dans la barre 
d’outils du bas. Utilisez les flèches ou glissez le crayon 
pour tourner les pages.

Appuyez sur le bouton Whiteboard sur la télécommande ou le control pad. Les barres d’outils suivantes s’afficheront :

Sélectionner le mode tableau blanc

Rétablir 

Zoomer vers l’avant ou vers l’arrière

Sélectionner une image insérée pour la déplacer, la 
redimensionner ou la faire pivoter 

Insérer un cercle, un carré, un triangle ou une autre forme 

Utiliser le crayon noir, rouge ou bleu (sélectionner le plus gros 
point pour un trait épais) 

Effacer (sélectionner le plus gros point pour un trait épais)

Effacer tout ce qui se trouve à l’écran
Fermer la barre d’outils

Sélectionner le mode d’annotation

Annuler

Insérer un motif d’arrière-plan

Rogner une image insérée

Insérer une image jpg ou png depuis une clé USB ou un 
dossier sur le réseau

Changer la couleur du crayon personnalisé et la largeur du trait

 Changer la couleur du crayon surligneur et la largeur du trait

Utiliser le crayon noir, rouge ou bleu (sélectionner le plus petit 
point pour un trait mince)

Effacer (sélectionner le plus petit point pour un trait mince)

Masquer la barre d’outils après chaque annotation

Afficher ou masquer 
la barre d’outils 

Afficher ou masquer 
la barre d’outils 

Démarrer une nouvelle 
session tableau blanc

Numériser et insérer 
une image

Enregistrer l’image projetée ou une série d’images 
sur une clé USB ou dans un dossier sur le réseau

Aide de 
l’affichage

Insérer un fichier jpg, png ou pdf 
depuis une clé USB ou un dossier sur 

le réseau

Ouvrir une 
nouvelle 
page

Imprimer l’image 
projetée

Envoyer l’image projetée par courriel 
(nécessite une configuration avancée)

Créer des miniatures des 
pages de la session actuelle

Retirez le couvercle du haut pour installer 
des piles ou brancher le control pad au 
projecteur ou à une imprimante. Consultez 
le Guide de l’utilisateur en ligne pour plus 
d’informations.

Sélectionner le mode tableau blanc (allume 
le projecteur s’il est éteint) 

Sélectionner parmi différentes sources 
d’images connectées au projecteur

Enregistrer l’image projetée

Allumer/éteindre le projecteur

Faire une capture d’écran de 
l’image projetée (passez au 
tableau blanc pour coller la 
capture d’écran de l’image)

Brancher un câble USB  
à partir de l’ordinateur  

(au bas du control pad)

Brancher une clé USBImprimer l’image 
projetée



•	 �Pour allumer le crayon, faites glisser l’interrupteur 
d’alimentation. Le témoin vert s’allumera brièvement. 
Si la pile est faible, le témoin clignotera. 

•	 �Maintenez le crayon perpendiculaire au tableau 
comme indiqué ci-dessous. Ne couvrez pas la partie 
noire du crayon.

Remarque : Les crayons s’éteignent automatiquement 
après environ 20 minutes d’inactivité. Faites glisser 
l’interrupteur pour allumer le crayon de nouveau. 
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Le projecteur comprend 2 crayons qui ont chacun 
une pointe de couleur différente, soit orange et bleue. 
Assurez-vous qu’une pile AA est insérée dans chaque 
crayon.

Témoin de la pile

Interrupteur d’alimentation

Pour allumer le projecteur, appuyez sur le bouton  
d’alimentation rouge ou orange sur la télécommande, 	
le control pad ou le projecteur lui-même. 

La langue par défaut du système de menus est 
l’anglais. Pour sélectionner une autre langue, appuyez 
sur le bouton Menu de la télécommande. Sélectionnez 
Extended et appuyez sur Enter. Sélectionnez 
Language et appuyez sur Enter. Sélectionnez votre 
langue et appuyez sur Enter. Appuyez sur le bouton 
Esc pour quitter le menu.

Le calibrage coordonne la position du crayon avec 
l’emplacement de vos annotations. Votre projecteur 
pourrait être déjà calibré. Si ce n’est pas le cas, suivez 
les instructions ci-dessous :

1	 �Pour démarrer le calibrage automatique, appuyez 
sur le bouton User sur la télécommande. L’écran 
suivant s’affichera :

          

2	 �Appuyez sur Enter pour sélectionner Oui. Un 
motif apparaîtra.

3	 Attendez que le calibrage soit terminé. 

	 �Si un message s’affiche indiquant que le calibrage 
a échoué ou que la position du crayon et du 
curseur ne correspondent pas, vous pouvez 
effectuer le calibrage manuellement. Appuyez 
sur le bouton Menu sur la télécommande, 
puis sélectionnez Avancé > Easy Interactive 
Function > Calibrage manuel et appuyez sur 
Enter. Suivez les instructions à l’écran pour 
effectuer le calibrage manuel.
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ajustements 
additionnels

Calibrer 
automatiquement 

Tourner les pages 
des documents 

Projeter 2 images 
en même temps

Imprimer l’image projetée

Pour plus d’informations sur la façon d’utiliser la 
télécommande, consultez le Guide de l’utilisateur en 
ligne. Vous pouvez installer un lien vers le Guide de 
l’utilisateur en insérant le CD BrightLink Pro 1410Wi. Ou 
consultez le site Web epson.com/brightlinkdownloads 
(É.-U.) ou epson.ca/brightlinkdownloads (Canada).

•	 �Pour imprimer une image ou une série d’images, 
sélectionnez l’icône  Imprimer (ou appuyez sur 
le bouton Print sur la télécommande ou le control 
pad). Assurez-vous qu’une imprimante compatible 
est branchée au control pad (ou connectée à 	
votre réseau).

•	 �Pour envoyer une image ou une série d’images par 
courriel, sélectionnez l’icône  Courriel. Avant 
d’envoyer le courriel, vous devez configurer les 
options du serveur de courriel à l’aide du menu 
Avancé du projecteur. Consultez le Guide de 
l’utilisateur en ligne pour des instructions.

Vous pouvez utiliser les crayons pour écrire ou dessiner 
sur la surface de projection.

•	 �Pour numériser un document papier et l’importer, 
sélectionnez l’icône  Numériser. Assurez-vous 
qu’un appareil multifonction compatible est branché 
au control pad (ou connecté à votre réseau), puis 
placez un document sur la vitre du scanner ou dans le 
chargeur automatique de documents.

•	 �Pour afficher des images miniatures des pages de la 
session actuelle, sélectionnez la page dans la barre 
d’outils du bas. Utilisez les flèches ou glissez le crayon 
pour tourner les pages.

Appuyez sur le bouton Whiteboard sur la télécommande ou le control pad. Les barres d’outils suivantes s’afficheront :

Sélectionner le mode tableau blanc

Rétablir 

Zoomer vers l’avant ou vers l’arrière

Sélectionner une image insérée pour la déplacer, la 
redimensionner ou la faire pivoter 

Insérer un cercle, un carré, un triangle ou une autre forme 

Utiliser le crayon noir, rouge ou bleu (sélectionner le plus gros 
point pour un trait épais) 

Effacer (sélectionner le plus gros point pour un trait épais)

Effacer tout ce qui se trouve à l’écran
Fermer la barre d’outils

Sélectionner le mode d’annotation

Annuler

Insérer un motif d’arrière-plan

Rogner une image insérée

Insérer une image jpg ou png depuis une clé USB ou un 
dossier sur le réseau

Changer la couleur du crayon personnalisé et la largeur du trait

 Changer la couleur du crayon surligneur et la largeur du trait

Utiliser le crayon noir, rouge ou bleu (sélectionner le plus petit 
point pour un trait mince)

Effacer (sélectionner le plus petit point pour un trait mince)

Masquer la barre d’outils après chaque annotation

Afficher ou masquer 
la barre d’outils 

Afficher ou masquer 
la barre d’outils 

Démarrer une nouvelle 
session tableau blanc

Numériser et insérer 
une image

Enregistrer l’image projetée ou une série d’images 
sur une clé USB ou dans un dossier sur le réseau

Aide de 
l’affichage

Insérer un fichier jpg, png ou pdf 
depuis une clé USB ou un dossier sur 

le réseau

Ouvrir une 
nouvelle 
page

Imprimer l’image 
projetée

Envoyer l’image projetée par courriel 
(nécessite une configuration avancée)

Créer des miniatures des 
pages de la session actuelle

Retirez le couvercle du haut pour installer 
des piles ou brancher le control pad au 
projecteur ou à une imprimante. Consultez 
le Guide de l’utilisateur en ligne pour plus 
d’informations.

Sélectionner le mode tableau blanc (allume 
le projecteur s’il est éteint) 

Sélectionner parmi différentes sources 
d’images connectées au projecteur

Enregistrer l’image projetée

Allumer/éteindre le projecteur

Faire une capture d’écran de 
l’image projetée (passez au 
tableau blanc pour coller la 
capture d’écran de l’image)

Brancher un câble USB  
à partir de l’ordinateur  

(au bas du control pad)

Brancher une clé USBImprimer l’image 
projetée



1	 Branchez l’appareil depuis lequel vous voulez projeter. 

	 •	 �Connectez-vous sans fil à un ordinateur portable en utilisant l’utilitaire Connexion à un projecteur 
réseau de Windows® (sans son) ou EasyMP Network Projection.

	 •	 �Connectez-vous sans fil à une tablette électronique ou à un téléphone intelligent à l’aide de 
l’application EPSON iProjection. 

	 •	 �Connectez-vous à l’aide d’un câble, comme illustré ci-dessous.

USB

HDMI

VGA

Port d’écran

2	 �Affichez une image depuis votre appareil. Si l’image n’apparaît pas, essayez les solutions suivantes :

	 •	 ����Sur certains ordinateurs portables, vous devrez peut-être maintenir la touche FN enfoncée sur le 
clavier et appuyer sur F7 ou sur la touche de fonction qui vous permet d’afficher l’image sur un 
écran externe. Elle pourrait être identifiée avec une icône comme celle-ci , ou encore avec les 
lettres CRT/LCD. 

	 •	 ����Sur un Mac, vous devrez peut-être ouvrir Préférences Système et sélectionner Moniteurs. 
Sélectionnez l’option Moniteur VGA/HDMI ou Écran à cristaux liquides, au besoin, puis cliquez 
sur l’onglet Disposition ou Ranger et cochez la case Moniteurs en miroir.

	 •	 ��Essayez d’appuyer sur le bouton Source Search sur la télécommande ou sur le control pad.

3	 �Allumez l’un des crayons et survolez l’image projetée ou touchez-la. Ces barres d’outils apparaîtront 
sur votre image projetée :

Sélectionner le mode tableau blanc

Refaire 

Zoomer sur une image

Utiliser le crayon personnalisé 

Utiliser le crayon surligneur 

Utiliser le crayon noir, rouge ou bleu 
(sélectionner le plus gros point pour 
un trait épais) 

Effacer (sélectionner le plus gros 
point pour un trait épais)

Effacer tout ce qui se trouve à l’écran

Fermer la barre d’outils

Passer du mode d’annotation au 
mode ordinateur interactif

Sélectionner le mode d’annotation

Annuler

Mettre les vidéos sur pause

Changer la couleur du crayon 
personnalisé et la largeur du trait

Changer la couleur du crayon 
surligneur et la largeur du trait

Utiliser le crayon noir, rouge ou bleu 
(sélectionner le plus petit point pour 

un trait mince)

Effacer (sélectionner le plus petit 
point pour un trait mince)

Masquer la barre d’outils après 
chaque annotation

Imprimer l’image 
projetée

Diviser  
l’écran

Afficher ou 
masquer 
la barre 
d’outils  
du bas

Enregistrer l’image 
projetée sur une clé 

USB ou dans un 
dossier du réseau

Faire une 
capture 
d’écran 

de l’image 
projetée
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Diviser l’écran 

1	 �Appuyez sur le bouton Split sur la télécommande 
ou sélectionnez l’icône  Diviser à l’écran. L’image 
projetée actuellement apparaîtra sur la gauche. 

2	 �Appuyez sur le bouton Menu sur la télécommande. 
Le menu de configuration de l’écran divisé 
apparaîtra :

3	 �Sélectionnez Source et appuyez sur Enter.

4	 �Sélectionnez la source que vous voulez utiliser pour 
la moitié droite de l’écran. Si vous souhaitez écrire 
sur un écran vide, sélectionnez l’une des sources 
inutilisées.

5	 �Sélectionnez Exécuter, puis appuyez sur Enter.

5	 Utilisation du mode interactivité PC  

1	 �Branchez un câble USB de votre ordinateur au 
port USB-B du control pad. 

Branchez l’ordinateur dans le 
port situé dans le bas.

	

�Si votre ordinateur est connecté au projecteur à 
l’aide d’une connexion sans fil utilisant EasyMP 
Network Projection version 2.81 ou une version 
plus récente, vous n’avez pas besoin d’un 	
câble USB. 

	 �Si vous utilisez Mac OS X, vous devez installer le 
pilote Easy Interactive Driver depuis le CD fourni 
avec le projecteur, étiqueté « EPSON Projector 
Software for Easy Interactive Function ».

2	 �Appuyez sur le bouton    
Pen Mode de la 
télécommande ou 
sélectionnez l’icône	

 Mode crayon à 
l’écran, puis 
sélectionnez l’icône	

 Souris. 

Vous pouvez utiliser le crayon comme une souris pour 
interagir avec l’image projetée.

•	 �Pour un clic gauche, tapez la pointe du crayon sur 	
le tableau.

•	 ���Pour un double-clic, tapez deux fois.

•	 �Pour un clic droit, appuyez la pointe du crayon sur 	
le tableau pendant environ 3 secondes.

•	 �Pour cliquer et faire glisser, appuyez la pointe du 
crayon et faites-la glisser.

•	 �Pour déplacer le curseur, survolez le tableau sans 	
le toucher.

•	 �Lorsque vous avez terminé, faites glisser 
l’interrupteur d’alimentation pour éteindre le crayon.

Pour obtenir plus d’informations sur les fonctions 	
du projecteur BrightLink Pro, consultez le 	
Guide de l’utilisateur en ligne à l’adresse 	
epson.com/brightlinkdownloads (É.-U.) ou 	
epson.ca/brightlinkdownloads (Canada).

Interactivité BrightLink
Trois modes interactifs sont disponibles :

Mode tableau blanc

	 �Utilisez un ou deux crayons interactifs pour écrire 	
sur le « tableau blanc » projeté. Vous pouvez insérer 
des images provenant d’une clé USB ou d’un scanner 
et enregistrer, imprimer ou envoyer par courriel vos 	
« pages » du tableau blanc sans avoir à brancher 	
un ordinateur.

Mode d’annotation

	 �Passez facilement d’une source à l’autre et ajoutez 
des notes à votre contenu projeté. Faites une capture 
d’écran, puis enregistrez, imprimez ou envoyez par 
courriel vos images annotées. Vous pouvez même 
diviser l’écran pour annoter sur deux images en 	
même temps.

Mode interactivité PC

	 �Utilisez le crayon interactif comme une souris pour 
naviguer, sélectionner et faire défiler le contenu de 
votre ordinateur. Divisez l’écran et interagissez avec 
deux images projetées. Vous pouvez accomplir encore 
plus de tâches si vous installez Easy Interactive Tools 
sur votre ordinateur.

Guide de 
référence rapide
Ce guide vous aidera à commencer à utiliser votre 
projecteur interactif BrightLink Pro.

1	 Mise sous tension et calibrage du projecteur

	 •	 �Utiliser la télécommande

2	 �Utilisation des crayons et du control pad (panneau  
de commande) 

3	 �Utilisation du mode tableau blanc

4	 �Connexion d’un ordinateur et utilisation du mode 
d’annotation

5	 Utilisation du mode interactivité PC

	 •	 �Diviser l’écran

Fonctions du  
BrightLink Pro
•	 �Projette une image provenant d’un ordinateur, d’un 

lecteur DVD, d’un terminal, d’une clé USB ou d’un autre 
appareil.

•	 �Divise l’écran et projette deux images en même temps.

•	 �Permet de tenir une conférence vidéo sans l’aide d’un 
écran plat.

•	 �Projette une image provenant d’une tablette électronique 
ou d’un téléphone intelligent à l’aide d’une connexion 
sans fil. 

Consultez le Guide de l’utilisateur en ligne pour plus 
d’informations à propos de ces fonctions.

4	� Connexion d’un ordinateur et utilisation du 
mode d’annotation  
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1	 Branchez l’appareil depuis lequel vous voulez projeter. 

	 •	 �Connectez-vous sans fil à un ordinateur portable en utilisant l’utilitaire Connexion à un projecteur 
réseau de Windows® (sans son) ou EasyMP Network Projection.

	 •	 �Connectez-vous sans fil à une tablette électronique ou à un téléphone intelligent à l’aide de 
l’application EPSON iProjection. 

	 •	 �Connectez-vous à l’aide d’un câble, comme illustré ci-dessous.

USB

HDMI

VGA

Port d’écran

2	 �Affichez une image depuis votre appareil. Si l’image n’apparaît pas, essayez les solutions suivantes :

	 •	 ����Sur certains ordinateurs portables, vous devrez peut-être maintenir la touche FN enfoncée sur le 
clavier et appuyer sur F7 ou sur la touche de fonction qui vous permet d’afficher l’image sur un 
écran externe. Elle pourrait être identifiée avec une icône comme celle-ci , ou encore avec les 
lettres CRT/LCD. 

	 •	 ����Sur un Mac, vous devrez peut-être ouvrir Préférences Système et sélectionner Moniteurs. 
Sélectionnez l’option Moniteur VGA/HDMI ou Écran à cristaux liquides, au besoin, puis cliquez 
sur l’onglet Disposition ou Ranger et cochez la case Moniteurs en miroir.

	 •	 ��Essayez d’appuyer sur le bouton Source Search sur la télécommande ou sur le control pad.

3	 �Allumez l’un des crayons et survolez l’image projetée ou touchez-la. Ces barres d’outils apparaîtront 
sur votre image projetée :

Sélectionner le mode tableau blanc

Refaire 

Zoomer sur une image

Utiliser le crayon personnalisé 

Utiliser le crayon surligneur 

Utiliser le crayon noir, rouge ou bleu 
(sélectionner le plus gros point pour 
un trait épais) 

Effacer (sélectionner le plus gros 
point pour un trait épais)

Effacer tout ce qui se trouve à l’écran

Fermer la barre d’outils

Passer du mode d’annotation au 
mode ordinateur interactif

Sélectionner le mode d’annotation

Annuler

Mettre les vidéos sur pause

Changer la couleur du crayon 
personnalisé et la largeur du trait

Changer la couleur du crayon 
surligneur et la largeur du trait

Utiliser le crayon noir, rouge ou bleu 
(sélectionner le plus petit point pour 

un trait mince)

Effacer (sélectionner le plus petit 
point pour un trait mince)

Masquer la barre d’outils après 
chaque annotation

Imprimer l’image 
projetée

Diviser  
l’écran

Afficher ou 
masquer 
la barre 
d’outils  
du bas

Enregistrer l’image 
projetée sur une clé 

USB ou dans un 
dossier du réseau

Faire une 
capture 
d’écran 

de l’image 
projetée
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Diviser l’écran 

1	 �Appuyez sur le bouton Split sur la télécommande 
ou sélectionnez l’icône  Diviser à l’écran. L’image 
projetée actuellement apparaîtra sur la gauche. 

2	 �Appuyez sur le bouton Menu sur la télécommande. 
Le menu de configuration de l’écran divisé 
apparaîtra :

3	 �Sélectionnez Source et appuyez sur Enter.

4	 �Sélectionnez la source que vous voulez utiliser pour 
la moitié droite de l’écran. Si vous souhaitez écrire 
sur un écran vide, sélectionnez l’une des sources 
inutilisées.

5	 �Sélectionnez Exécuter, puis appuyez sur Enter.

5	 Utilisation du mode interactivité PC  

1	 �Branchez un câble USB de votre ordinateur au 
port USB-B du control pad. 

Branchez l’ordinateur dans le 
port situé dans le bas.

	

�Si votre ordinateur est connecté au projecteur à 
l’aide d’une connexion sans fil utilisant EasyMP 
Network Projection version 2.81 ou une version 
plus récente, vous n’avez pas besoin d’un 	
câble USB. 

	 �Si vous utilisez Mac OS X, vous devez installer le 
pilote Easy Interactive Driver depuis le CD fourni 
avec le projecteur, étiqueté « EPSON Projector 
Software for Easy Interactive Function ».

2	 �Appuyez sur le bouton    
Pen Mode de la 
télécommande ou 
sélectionnez l’icône	

 Mode crayon à 
l’écran, puis 
sélectionnez l’icône	

 Souris. 

Vous pouvez utiliser le crayon comme une souris pour 
interagir avec l’image projetée.

•	 �Pour un clic gauche, tapez la pointe du crayon sur 	
le tableau.

•	 ���Pour un double-clic, tapez deux fois.

•	 �Pour un clic droit, appuyez la pointe du crayon sur 	
le tableau pendant environ 3 secondes.

•	 �Pour cliquer et faire glisser, appuyez la pointe du 
crayon et faites-la glisser.

•	 �Pour déplacer le curseur, survolez le tableau sans 	
le toucher.

•	 �Lorsque vous avez terminé, faites glisser 
l’interrupteur d’alimentation pour éteindre le crayon.

Pour obtenir plus d’informations sur les fonctions 	
du projecteur BrightLink Pro, consultez le 	
Guide de l’utilisateur en ligne à l’adresse 	
epson.com/brightlinkdownloads (É.-U.) ou 	
epson.ca/brightlinkdownloads (Canada).

Interactivité BrightLink
Trois modes interactifs sont disponibles :

Mode tableau blanc

	 �Utilisez un ou deux crayons interactifs pour écrire 	
sur le « tableau blanc » projeté. Vous pouvez insérer 
des images provenant d’une clé USB ou d’un scanner 
et enregistrer, imprimer ou envoyer par courriel vos 	
« pages » du tableau blanc sans avoir à brancher 	
un ordinateur.

Mode d’annotation

	 �Passez facilement d’une source à l’autre et ajoutez 
des notes à votre contenu projeté. Faites une capture 
d’écran, puis enregistrez, imprimez ou envoyez par 
courriel vos images annotées. Vous pouvez même 
diviser l’écran pour annoter sur deux images en 	
même temps.

Mode interactivité PC

	 �Utilisez le crayon interactif comme une souris pour 
naviguer, sélectionner et faire défiler le contenu de 
votre ordinateur. Divisez l’écran et interagissez avec 
deux images projetées. Vous pouvez accomplir encore 
plus de tâches si vous installez Easy Interactive Tools 
sur votre ordinateur.

Guide de 
référence rapide
Ce guide vous aidera à commencer à utiliser votre 
projecteur interactif BrightLink Pro.

1	 Mise sous tension et calibrage du projecteur

	 •	 �Utiliser la télécommande

2	 �Utilisation des crayons et du control pad (panneau  
de commande) 

3	 �Utilisation du mode tableau blanc

4	 �Connexion d’un ordinateur et utilisation du mode 
d’annotation

5	 Utilisation du mode interactivité PC

	 •	 �Diviser l’écran

Fonctions du  
BrightLink Pro
•	 �Projette une image provenant d’un ordinateur, d’un 

lecteur DVD, d’un terminal, d’une clé USB ou d’un autre 
appareil.

•	 �Divise l’écran et projette deux images en même temps.

•	 �Permet de tenir une conférence vidéo sans l’aide d’un 
écran plat.

•	 �Projette une image provenant d’une tablette électronique 
ou d’un téléphone intelligent à l’aide d’une connexion 
sans fil. 

Consultez le Guide de l’utilisateur en ligne pour plus 
d’informations à propos de ces fonctions.

4	� Connexion d’un ordinateur et utilisation du 
mode d’annotation  
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