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Antes de utilizar

Este manual descreve fungdes tteis do EasyMP Network Projection e como instalar o software.



Func¢oes do EasyMP Network Projection

Fun¢oes do EasyMP Network Projection ° ApresentaQQO de tela mﬁltlpla - p21
Vocé pode utilizar o EasyMP Network Projection. para projetar a tela do Vocé pode projetar diferentes imagens a partir de um computador para
seu computador através de uma rede. O compartilhamento do projetor um méximo de quatro projetores, o que lhe permite projetar imagens
na rede e a utilizagdo de varias fungdes de transferéncia de tela horizontais, como folhas de calculo como se fossem uma imagem
permitem-lhe realizar reunides e apresentagdes com eficdcia. continua.
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Compartilhar o projetor * Modo de apresentagao @ p.20

Esta fun¢do permite projetar uma Apresentagdo de Diapositivos de
PowerPoint executada num computador. Vocé pode fazer elegantes
apresentacgdes projetando uma tela preta enquanto faz preparativos ou
quando nao estd fazendo uma Apresentagao de Diapositivos.

Se o projetor estiver ligado a uma rede, vocé pode partilha-lo a partir de
computadores nessa rede. Ao projetar dados a partir de computadores
diferentes durante uma reunido ou apresentagao, vocé pode avangar
facilmente sem mudar o cabo de sinal entre cada computador.

A . ~ e Funcéo de distribuicio
Mesmo uma grande distancia entre o projetor e o computador nao causa

quaisquer problemas. A tela que esta sendo apresentada por um computador remoto pode ser
simultaneamente apresentado por um maximo de quatro projetores na
mesma rede.
Varias func¢des de transferéncia de tela * Fungdo de alternancia
Utilizando a fungéo de alternéncia de reunido, se o EasyMP Network
Vocé pode utilizar as seguintes fun¢des de transferéncia de tela. Projection estiver instalado em todos os computadores, os oradores

podem alternadamente projetar as suas proprias imagens sem mudar
os cabos.



Instalar o Software

Instalar o Software

Vocé pode encontrar o EasyMP Network Projection no software do
projetor no CD-ROM EPSON. Instale o software no computador que
estd utilizando.

Requisitos do software

O EasyMP Network Projection funciona em computadores que atendem
0s seguintes requisitos.

SO Windows 2000 Service Pack 4

As versoes de SO de 32 bits a sequir:
Windows XP

Windows XP Service Pack 1 ou posterior
Windows Vista

Windows Vista Service Pack 1 ou posterior
Windows 7

As versoes de SO de 64 bits a sequir:
Windows 7

Mac OS X 10.3.x

Mac OS X 10.4.x

Mac OS X 10.5.1 ou posterior*

Mac OS X 10.6.x

Recomendado: Mac OS X
10.3.9/10.4.11/10.5.8

CPU Mobile Pentium Ill 1.2GHz ou mais rapido
Power PC G3 900MHz ou mais rapido
Recomendado: Pentium M 1.6GHz ou mais
rapido
CoreDuo 1.83GHz ou mais rapido

Quantidade de 256MB ou mais

memoria

Recomendado: 512MB ou mais

Espaco disponivel
no disco rigido

20MB ou mais

Visor

Resolucdo nao inferior a XGA (1024x768) e
nao superior a UXGA (1600x1200)

Visor de cores de 16 bits ou mais (aprox.
32000 cores)

*

Nio se garante o funcionamento no Mac OS X 10.5.0 porque as

configuragdes de Firewall ndo foram corretamente efetuadas quando a

versao foi atualizada.




Instalar o Software

Instalar

Certifique-se de verificar os seguintes pontos antes de iniciar a instalagao.

¢ Quando utilizar um computador com um dos seguintes sistemas
operacionais, tem de ter autorizacdo de administrador para instalar o
EasyMP Network Projection.

e Windows XP
e Windows 7

e Windows 2000
e Windows Vista

e Certifique-se de fechar todas as aplicagdes antes de iniciar a instalacio.

¢ Quando o idioma selecionado para a instala¢do é diferente do utilizado
pelo SO, as telas podem néo ser apresentadas corretamente.

e Vocé pode baixar a versao mais recente do EasyMP Network Projection
em www.epson.com e selecione sua regiao.

:@:— Para usuarios do EMP NS Connection

O nome do EMP NS Connection foi alterado.
Antes de mudar o: EMP NS Connection

Depois de mudar o: EasyMP Network Projection

Se utilizar a mesma fun¢ao do EMP NS Connection no projetor, instale o
EasyMP Network Projection depois de desinstalar o EMP NS Connection.

Nao pode ligar corretamente ao projetor utilizando o EMP NS Connection.

Procedimento

Para Windows

Ligue o computador.

) Insira o software do projetor no CD-ROM EPSON
no computador.

O programa de instalagdo inicia-se automaticamente.

:@:- Se o programa de instalagdo ndo iniciar automaticamente, clique duas vezes
! na unidade do CD-ROM a partir de Meu Computador (ou Computador).

’ Ligue o computador.

) Insira o software do projetor no CD-ROM EPSON
no computador.

/ Clique duas vezes no icone “EMP_NPInstaller.mpkg” na

janela EPSON.
A instalacio inicia-se.

§§w\uw@%’

Faca a instalacao seguindo as instru¢ées na tela.

N2
;@: Desinstalar
7/
Para Windows

Selecione Iniciar - Configuragdes - Painel de controle -
Adicionar/Remover programas ou Adicionar ou remover programas e
remova o EasyMP Network Projection.

No Mac OS

Clique duas vezes em “EasyMP Network Projection Uninstaller.app” na
pasta EasyMP Network Projection para desinstalar o EasyMP Network
Projection.



Resumo do EasyMP Network Projection

Este capitulo explica como ligar o computador e o projetor através de uma rede e o procedimento para projetar imagens a partir da tela do computador
com o projetor.



Dois modos de ligacao

Dois modos de ligagao

Existem dois métodos para ligar um computador e o projetor através de I..|gaga<.) rapida (’a\.penas quando a Unidade LAN sem
uma rede utilizando o EasyMP Network Projection. fio opcional esta instalada)

A Ligagdo rapida s6 é executada quando instalar a Unidade LAN sem fio
opcional no projetor.

A Ligacdo rapida atribui temporariamente o SSID do projetor a um
computador criando uma ligagdo ad hoc e restaura as configuragoes de
rede do computador depois de desligar. @ p.11

Ligacao avancada

A Ligac¢ao avangada é uma ligacao de infra-estrutura que liga a um
sistema de rede existente através de um cabo de rede.

Quando ligar a uma rede através de Rede com fios, ligue o projetor ao
hub da rede usando um cabo LAN disponivel no mercado.

Se instalar a Unidade LAN sem fio opcional no projetor, vocé pode fazer
a ligagdo a rede através de um ponto de acesso LAN sem fio.

&

S

e Vocé pode ligar facilmente a um computador e projetar imagens a
partir do computador sem efetuar configuragoes de rede.

e Isto permite-lhe ligar facilmente sem um cabo, mesmo que o projetor e
o computador estejam em locais remotos.

Passos de ligacao

Efetue os seguintes passos para ligar o computador ao projetor e projetar
com o EasyMP Network Projection.



Dois modos de ligacao

Para ligar o computador e o projetor através de uma rede com o EasyMP S6 é necessario realizar os passos 1 a 4 na primeira ligagdo.
Network Projection, utilize a Ligagdo avan¢ada. A Ligagdo avancada é L
. . . . . 1. Instale o EasyMP Network Projection no computador que pretende
uma ligagdo de infra-estrutura que liga a um sistema de rede existente )
. . . . ligar. @ p.7
através de um cabo de rede. Ao ligar a uma rede, ligue o projetor ao hub
da rede usando um cabo LAN disponivel no mercado. *

2. Efetue as configuracdes de rede no computador e coloque-o no
estado de ligacao de rede. @ p.11

\

3. Paraaligacao rapida: Instale a Unidade LAN sem fio opcional no
projetor (se ja estiver instalada, avance para o passo 5).
Para a Ligagao avancada: Ative o adaptador LAN com fios ou o
adaptador LAN sem fio em “Configura¢des da porta”. @
Documentacao do computador

4. Efetue as configuracdes de rede no projetor e coloque-o no estado
de ligacao de rede. Consulte o Manual do usudrio do projetor para
mais detalhes.

5. Inicie o EasyMP Network Projection no computador e estabeleca
ligacdo com o projetor. @ p.12

*  Se o computador que utiliza estiver normalmente ligado em rede, nao

precisa fazer as configuragdes de rede no computador.



Preparar para ligar

Preparar para ligar
Efetue o seguinte procedimento para configurar o computador para
ligagdo.
Para Windows

Efetue as configuragdes de rede no computador utilizando o software
fornecido com a placa de rede. Para obter mais informagoes sobre o
software, consulte o Manual do usuario fornecido com a placa de rede.
Por exemplo, como pode ser visto na figura que se segue, quando uma
cruz vermelha (X) é apresentada sobre o icone da rede na barra de tarefas,
nao ¢é possivel ligar o projetor.

» @@5 Ll g3z

No Mac OS

Defina a porta de rede e o estado da comunicagao. Para obter mais
detalhes sobre a defini¢ao do estado da comunicag¢ao, consulte o Manual
do usudrio do computador ou da placa AirPort.



Ligar um projetor numa rede e projetar

Ligar um projetor numa rede e projetar \2) Pressione o botdo LAN do controle remoto.
E apresentado a tela de espera da LAN.

Se ndo houver sinal para a fonte de entrada atual, ele muda
automaticamente para a fonte LAN. Se ndao mudar
automaticamente para a fonte LAN, pressione o botdao LAN.

Utilizar o projetor

Antes de estabelecer a ligacao, coloque o projetor no estado de espera de

ligacao.

Certifique-se de que as configuragoes de rede do projetor estao

concluidas e que o projetor esta ligado ao equipamento de rede, como um

hub de rede, através de um cabo de rede disponivel no mercado.

Procedimento [LANI

A~ Eg&neered;op;;:iej_tor S }.-.:':E:'. ‘i 00.100

y | Pressione o botao [(D] do controle remoto para ligar o
projetor.

Palavra-chave

Utilizar o computador

Nas explicagdes que se seguem, a menos que indicado ao contrario, sao
utilizadas capturas de telas do Windows. Também aparecem telas
semelhantes em Mac OS.



Ligar um projetor numa rede e projetar

Procedimento %@§ Selecione o projetor ao qual pretende fazer a ligacao e,
. em seguida, clique em “Ligar”.

" Inicie o EasyMP Network Projection.
Para Windows

Selecione Iniciar - Programas (ou Todos os programas) - EPSON
Projetor - EasyMP Network Projection - EasyMP Network
Projection V2.XX.

No Mac OS

Clique duas vezes na pasta Aplicagdes do volume de disco rigido
onde esta instalado o EasyMP Network Projection e, em seguida,
clique duas vezes no icone do EasyMP Network Projection.

Selecione “Ligacao rapida” (disponivel apenas se a Unidade
LAN sem fio opcional estiver instalada) ou “Ligacao
avancada” e, em seguida, clique em “OK".

Sao apresentados os resultados de pesquisa de projetores. Para ligar
sempre com o modo Ligac¢do avancada, selecione Defina o modo
de ligacao selecionado como modo predefinido para futuras
ligagdes. (Ndo mostrar novamente esta janela.)

Aparecem os resultados da pesquisa de projetores. Como este

Se o projetor ao qual pretende fazer a ligagao nao aparecer nos
resultados da pesquisa, clique no botiao Pesquisa automatica.

A pesquisa demora cerca de 30 segundos.

Para obter detalhes sobre a tela de ligagao, consulte “Utilizar a tela
de ligagao”. @ p.14

‘ ) Quando a Palavra-chave do projetor ¢ definida para

“Ativado” a partir do projetor, é apresentada a tela de
introducao de palavra-chave. Introduza a palavra-chave
apresentada na tela de espera da LAN e clique em “OK".

Quando a ligagdo esta concluida, ¢ projetada a tela do computador.
E apresentada a seguinte barra de ferramentas do EasyMP Network
Projection na tela do computador. Vocé pode utilizar esta barra de
ferramentas para controlar o projetor, efetuar configuragoes e
desligar a ligagdo de rede. Para obter detalhes sobre a barra de
ferramentas, consulte “Utilizar a barra de ferramentas”. @ p.16

= ]
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projetor utiliza sempre a Ligagdo avangada, a op¢ao Defina o modo vy

de ligacio selecionado como modo predefinido para futuras ;@: Quando ligar a partir de outro computador, por exemplo, quando muda de
apresentador, inicie o EasyMP Network Projection no computador que

ligagdes. (Ndo mostrar novamente esta janela.) estd sempre
ga¢ ( ) ) P deseja ligar. O computador atualmente ligado desliga-se e o projetor fica

selecionada. . . .
ligado ao computador que estd tentando ligar nesta altura.

Se for feita uma ligagdo com a opgdo Desativar interrupgao ligagao
definida, a liga¢do ndo passa para outro computador.



Ligar um projetor numa rede e projetar

Utilizar a tela de |igag5° Quando o sistema se inicia no modo Ligagao rapida.

asyMP Network Frojection Ver XXX - Lizagao ripida —

Clique em EasyMP Network Projection para visualizar a tela que se

segue. A tabela que se segue descreve o funcionamento de cada botao ou g PESisa cutomelica 7 Pesauise merual = Perfl - |
Opgéo . Selecoione um projector e ligue-o.
Estado Nome do projector 551D Intensidade de sinal
Quando o sistema se inicia no modo Liga¢ao avancada. Emespeis  EWPOZFACT | EPSONT || WAAAN
] Emespeta  CMPOZFAC2 EpsoNz || HEENS

ﬂ EasyMP Hetwork Projection Ver XXX - Lieagio avancgada — "'_" |

™m
—‘I  Pesguiza automdtica
Auto i 2 I

Seleccione um projectar & ligue-o

Pesguisa manual"j‘- Perfil 'I |
|

| e A GEREE| || [ERaLEE s | 4{ Actualizar lista ] [ Guardar no perfil ] [ Eliminar lista ]
—e
@ Emn espera EMPOZFACT 192168111 i > | [ Desactivar intermipcn de ligacia
Utilizar warios visores
O Emespera| | EMPOZFAC2 102162112 E v 0 Definir opeties

Guardarl no perfil ] [ Eliminar lista ] 0 Pesquisa automética
—— | Desactivar interrupg3o de ligagdo m . . A .
: (oo Aute No modo Ligagdo avangada, vocé pode procurar projetores

disponiveis no sistema de rede ao qual o computador esta

S (e T s ligado

Mastrar esquema

No modo Ligacao rapida, vocé pode procurar o projetor com
base no SSID.

Vocé pode procurar projetores disponiveis no sistema de rede
a qual o computador estd ligado.

[ Mastrar propriedades

(2] F Pesquisa manual
HUO0 No modo Ligacao avancada, vocé pode procurar um
projetor com base num endereco IP especificado ou no nome
do projetor.
No modo Ligacao rapida, vocé pode procurar o projetor com
base no SSID selecionado numa lista.

Vocé pode procurar um projetor com base num endereco IP
ou num nome de projetor especificado.
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© Estado
Os seis icones que se seguem indicam o estado dos projetores
detectados.
Em espera Selecione para ligar.
~ Ocupado Selecione para ligar. Se clicar em
b Ligar, isso desliga o computador
atualmente ligado e liga o seu
computador.
e Ocupado Nao é possivel selecionar. Desativar
s (Desativar interrupcao ligacao esta definido no
interrupcao  outro computador que ja se encontra
ligacdo) ligado.
~ Sendo O menu de Configuracdo do projetor
I_jt o . . A L
utilizado por estd aberto. Vocé pode selecciona-lo
outra depois de fechar o menu de
aplicacdo Configuracdo e executar novamentea
pesquisa.
___ Pesquisando Aparece durante a execugao da
,@—E‘ Pesquisa manual ou do Perfil.
Nao Aparece quando nao é possivel
? encontrado. encontrar um projetor como

resultado da Pesquisa manual ou de
Perfil. Na Ligacéo rapida, s6 pode
selecionar varios projetores com o
mesmo SSID.

Aparece quando nao é possivel
encontrar um projetor como
resultado da Pesquisa manual ou de
Perfil.

@ Nome do projetor
E apresentado o nome do projetor.

@ Desativar interrupgao ligacao

Selecione esta caixa paraimpedir uma interrup¢do de ligacdo por parte
de outros computadores durante a ligacao ao projetor selecionado.

@® Utilizar varios visores

Selecione a caixa para utilizar a funcao de apresentacao de Tela
Multipla. Quando estd selecionada, Mostrar esquema e Mostrar
propriedades aparecem na parte inferior da tela. @ p.21

@ Sol. problemas

Se houver um problema e ndo conseguir uma ligacao, pressione este
botdo para abrir a tela de solucao de problemas do EasyMP Network
Projection.

@ Ligar

Permite ligar ao projetor selecionado na lista de resultados de
pesquisa. Quando é estabelecida uma ligacdo com um projetor,
aparece uma barra de ferramentas.

© Definir opcoes

Vocé pode escolher opcdes de configuragdes gerais, como o método
de processamento, quando inicia o EasyMP Network Projection.
Para obter detalhes, consulte Definir opcoes. @ p.36

(® Guardar no perfil

Guarda os resultados de uma pesquisa de projetores na rede como
um Perfil. @ p.31

® Eliminar lista

Elimina todos os resultados de pesquisa.
(® Endereco IP (apenas na Ligacio avancada)

Endereco IP

E apresentado o endereco IP do projetor.
® Visor

Selecione o nimero apresentado (quando a opcao Utilizar varios
visores esta seleccionada). @ p.28
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D gy Peri Utilizar a barra de ferramentas
j Vocé pode pesquisar um projetor na rede utilizando um Perfil
guardado utilizando a opgao Guardar no perfil. @ p.31 A barra de ferramentas é apresentada na tela do computador depois de
(® SSID (s6 em Ligacéo rapida) iniciar o EasyMP Network Projection e estabelecer uma ligagao com o
E apresentado o SSID do projetor. projetor. Vocé pode utilizar esta barra de ferramentas para controlar e

® Intensidade de sinal efetuar configuragdes para o projetor.

Aparece quando a ligacéo é feita no modo Ligagao rapida. A medida E asyMP Netwark Projection Ver
gue aumenta a Intensidade de sinal, aumenta também o nimero de
indicadores acesos.

Deszligar

@ Atualizar lista (s6 em Ligacio rapida)
Atualiza o Estado e a Intensidade de sinal.

F Selecione projetor alvo
LL

Clique para limitar os projetores controlados a partir da barra
de ferramentas quando projetar a partir de varios projetores
utilizando a funcao de distribuicdo ou a apresentacao de Tela
Muiltipla. A indicacdo por baixo do icone mostra os projetores
que é possivel controlar.

TUDO indica que é possivel controlar todos os projetores
ligados.

Por exemplo, quando aparece “1, 3", é possivel controlar os
projetoresn° 1 e 3.

Cliqueem ™8 para visualizar a tela que se segue.

cione projector alvo

MHome do projector Wigor
EMPO2FACT 1 Lr]
EMPOZFACZ 1 L~
EMPOZFACS 1 a
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a

a4

€@ Selecione o projetor que pretende controlar.

@ Indica o N° de um projetor atribuido. Este N° indica o
Ne do projetor que pode controlar a partir da barra de
ferramentas.

® Indica o estado do projetor.
Parar

Interrompe a projecao enquanto esta ligado ao projetor.

E projetada uma tela preta durante a interrupcao. O dudio
nao para. Para parar o dudio ou apresentar um Logétipo
utilizador durante a interrupcao da projecao, utilize a funcao
Mute A/V.

Mostrar

Desativa a opc¢ao Parar ou Pausa.

Pausa

Pbe em pausa as imagens projetadas durante a ligacao ao
projetor. O dudio ndo é posto em pausa.

Modo de apresentacao

Sempre que clica nesta opc¢ao, o Modo de apresentacdo
alterna entre ativado/desativado. @ p.20

Controle do projetor

Enquanto o projetor estd ligado a rede, é possivel controlar as
fungdes Mute A/V, Mudar origem PC e Mudar origem video
do projetor, tanto a partir do Controle Remoto como do
Painel de controle do projetor.

. = -
Cliqgue em para visualizar a barra de ferramentas que se
segue.

Controlo do projector
A |
T Mute A/V
Mute A/V

A mesma funcdo que o botdo A/V Mute no
controle remoto.

Mudar origem PC
Mudar origem PC

A Fonte alterna entre Computadorf,
Computador2, USB Display, USB e LAN, cada
vez que clicar.

Mudar origem video
Mudar origem video

Cada vez que clicar, a Fonte alterna entre
S-Video e Video. S-Video ndo muda se o cabo
nao estiver ligado.
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a \ Previsualizar visor j Alternar apresentacao da barra de ferramentas

Apresenta a tela de pré-visualizacao de tela multipla. A apresentacao da barra de ferramentas é alternada da forma
apresentada em seguida. A apresentacao da barra de
ferramentas permanece inalterada até ser novamente
mudada.

Total

Clique em ;’ para apresentar uma pré-visualizacdo com as
configuragdes efetuadas. Clique em cada visor para ampliar
Previsualizar visor para tela total.

E azpM P Metwork Projectio

= p Sirnpl
oy ;ﬂl;ﬂ R\u‘— S,Vf & | Deslgar ' Nomdl
» Total

’, Definir op¢oes
f E possivel ajustar o desempenho da transmissao durante a

transferéncia de imagens do computador. @ p.36 .
Simples

~ s o , o E asyMP Metwork ==
B Nao esta disponivel neste projetor. Aparece a mensagem = _—_

“Os projetores ligados ndo suportam o Envio de filmes”. Deslgar

Deciga Desligar
=
=
=
=
=

.‘ Modo Enviar filme
=

Desliga a ligacao com o projetor.
Intensidade de sinal

Aparece quando a ligacdo é feita no modo Ligacao rapida.
A medida que aumenta a Intensidade de sinal, aumenta
também o numero de indicadores acesos.



Funcoes e configuracoes do EasyMP Network Projection

Este capitulo explica as fun¢des que podem ser tteis numa reunido ou apresenta¢do, como a fun¢do Apresentacio de tela multipla que permite enviar
imagens para varios projetores a partir de um tnico computador.



Projetar apenas uma Apresentacao em PowerPoint (Modo de apresentacao)

Projetar apenas uma Apresentacao em PowerPoint (Modo de apresentacao)
No Modo de apresentagao, as imagens s6 sdo apresentadas quando fizer
uma Apresentacao em PowerPoint num computador. Quando para a
Apresentacdo, o projetor apresenta uma tela preta. Isto é atil quando
pretende mostrar apenas a Apresentagdo de Diapositivos.
Além do PowerPoint, o Keynote é compativel com o Modo de
apresentagdo para Mac OS.

Procedimento

/' Se necessario, selecione outro projetor para controlar.
@ p.16

w ' Clique no botao ==| da barra de ferramentas.

Inicia-se 0 Modo de apresentagao.

w ' No Modo de apresentacao, clique novamente no botao %
para sair do Modo de apresentacao.
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Utilizar a apresentacao de Tela Multipla
O modo de apresentagdo de Tela Multipla permite-lhe projetar imagens diferentes a partir de varios projetores ligados a um tinico computador.
No Windows, é possivel definir varios controladores de visor virtual no computador e projetar cada imagem através do projetor. Além disso, esta fun¢ao
nao pode ser utilizada no Windows Vista nem no Windows 7 porque ndo é compativel.
No Mac OS, ¢ necessario ligar um monitor externo ao computador para ativar esta fungdo. Embora a explicagdo abaixo se refira ao visor virtual, no caso
do Mac OS, a operagdo se refere as telas apresentadas no monitor que esta fisicamente ligado ao computador.

|

@ Imagem do monitor real
@ Imagem do visor virtual 1

® Imagem do visor virtual 2

Cuidado

Se estiver utilizando vdrios projetores colocados lado a lado, preste atengdo nos pontos a seguir, uma vez que o efeito combinado do ar emitido pelos projetores pode gerar um
aviso de temperatura elevada.

e Utilize os projetores num ambiente de 35°C ou inferior.
e Para a projegdo, utilize um visor de dimensdo superior a 50".
e Verifique se o espago entre os projetores é superior a 60 cm.

e Ndo instale os projetores num local onde fiquem expostos a luz solar direta ou ao ar emitido por aquecedores ou aparelhos de ar condicionado, nem em qualquer outro local
sujeito a altas temperaturas.
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Exemplo de ajuste do visor virtual (2] Imagem do visor virtual Arquivo Excel

Se organizar a atribui¢do do visor virtual, vocé pode projetar apenas a Exemplo de organizagio 2
imagem que quer mostrar ou projetar imagens diferentes da esquerda
para a direita numa apresentagio.

Exemplo de organizacgio 1

s 2
( —
—,] — )

0o0

BN

_______________

— E T~ =
E - E— :Z/\/\./ | @ Imagem do monitor Ferramentas de apresentacdo do
- I 1 . o
— L | di | I gl real arquivo PowerPoint
= | |[= [l
_ I ! @ Imagem do visor virtual Apresentacdo de Diapositivos

_______________ utilizando um arquivo PowerPoint

@ Imagem do monitor Arquivo PowerPoint
real
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. T p Procedimento
Procedimento antes de utilizar a funcao de '

apresentacao de Tela Multipla

Inicie o Windows no computador e depois selecione “Iniciar”
- “Programas” (ou “Todos os programas”) - “EPSON
1. Configurar o Visor Virtual @ p.23 Projetor” - “EasyMP Network Projection” -

Num ambiente Windows, ative o controlador do visor virtual, se “Adicionar-Remover Virtual Display”.

necessario. Além disso, tanto no Windows como no Mac OS, configure a Aparece a tela Adicionar-Remover Virtual Display.
organizacao do visor virtual.

2. Atribuir almagem a Projetar @ p.27 / Selecione o visor virtual que pretende utilizar.

Abra o arquivo que pretende projetar e, em seguida, mova a tela para o E possivel adicionar até quatro monitores. Neste exemplo, serd
visor virtual, de acordo com a organizagao da projecao efetiva. utilizado apenas um visor virtual. Quando definir vérios visores
3. Projetar as imagens atribuidas @ p.28 virtuais, selecione o numero de visores necessarios.

Atribua um numero de visor virtual a um projetor que esteja ligado E possivel selecionar qualquer um dos visores.

através da rede e, em seqguida, inicie a projecao.
Clique em “OK".

ﬂndicionar—Remover ¥irtual Display |

CO nfi g u ra r 0 ViSO r Vi rt ua I Seleccione o “vittual dizplay [visor virtual]" a usar. 5e

ndo necessitar do “virtual display [visor vitual]" na
utiizagdo actual, tem de reiniciar o computadar.

Este capitulo explica o exemplo de organizagao 1 do visor virtual.

@ p.22
IV Wirtual Display 1
I wirtual Display 2
. . . . I Wirtual Display 2
Ative o controlador do visor virtual (apenas Windows) I™ Virtual Display 4

Cancelar |

Ative o controlador do visor virtual. Os usuarios indicados a seguir nao
tém de realizar esta operagdo. Avance para o procedimento @ "Ajustar
o Visor virtual” p.24.

Quando clica em OK, vocé ativa os controladores dos visores
virtuais. Nesse momento, é normal que o visor pisque. Aguarde até
que a tela Adicionar-Remover Virtual Display feche.

e Usudrios que tenham ativado visores virtuais instalando o EasyMP
Network Projection.

e Para usudrios do Mac OS.
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A\
{») . . .z - 2 . .
Ajustar o Visor virtual z@ Selecione a caixa de dialogo “Utilizar varios visores”.
Depois de iniciar o EasyMP Network Projection, o procedimento de B e P Notmork Pegington. Yors$ 08 - Likeoke, svanoate -
configuracao dos visores virtuais é diferente no Windows e no Mac OS. o Pescyisa automatica 7 Pesauisa manual = Perfil ~ |
Os procedimentos sdo explicados separadamente em seguida. Seleccione un piecto e igueo.
NP Estado Mome do projector Enderego [P Wisor
;@: Verifique os pontos que se seguem antes de iniciar o EasyMP Network @ Erespma  EMPOZRACH 192168111 [ &
! Projection através de uma ligagao de rede sem fio. Se os pontos nao forem 0 P [—— — |
definidos corretamente, ndo é possivel usar a visualizagdo de Tela Multipla.
e O SSID do computador e de cada projetor tem de ser o mesmo.
e O sistema LAN sem fio do computador e de cada projetor tem de ser o
mesmo. Guardar no perfil ] [ Eliminar lista ]
Vocé pode alterar o SSID e o sistema LAN sem fio do projetor a partir do [ Desactvat inemupgs de lgasdia
menu Rede no menu Configuracdo do projetor. Consulte o Manual do
usuario para mais detalhes.
Mostrar esquema
Procedimento
Para Windows
\- [ Mastrar propriedades
) Selecione “Iniciar” - “Programas” (ou “Todos os programas”)

- “EPSON Projetor” - “EasyMP Network Projection” -
“EasyMP Network Projection V2.XX" para iniciar o EasyMP As opgdes Mostrar esquema e Mostrar propriedades sao
Network Projection. adicionadas na parte inferior da tela.
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®
NS

Clique em “Mostrar propriedades”. Arraste o icone de monitor apresentado e coloque-o no local

desejado.
[ Actualizar lista J [ Guardar ho perfil ] [ Eliminar lista ] . . \
S ey Aqui, o monitor real (1) encontra-se a esquerda, enquanto o
monitor virtual (3) esta a direita.
T [ e | Se o computador tiver varios terminais de saida, os numeros

Muostrar esquema

atribuidos aos terminais virtuais sera sequencial relativamente ao
numero dos terminais fisicos.

Propriedades de Video

( Mostar propriedades » | Temas | Area de trabalho I| Protegio de tela " Aparéncia | Configuragles |_
\J

Arraste oz icones de monitor de modo que eles comespondam & organizagdo
fizica dos monitores.

Aparece a tela Propriedades de Video.

P
\&/ Clique na aba “Configurag¢ées”.

i,
—

u

i

Propriedades de Video | Video:

2. [Monitor padria) em EPSOM Projector YWirtual Driver 1 ~ |
| Temas | Area de tabalho i| Frotecio de tela || Hpargncif Corfiguracies Besolug3o datela Qualidade da cor
Arraste oz icones de monitor de modo que eles conrespondam a organizagao Menos —J Mais |Mégima (32 bits) v |
figica dos monitores., [ ' i —
1280 por 1024 pissls |y e e |

zitivo como monitor principal

[ Estender a rea de trabalho do 'Windows a este moritor.

Uszar

[ Identificar ] [golucionar problemas. .. ] [ Avangadas ]

[ ] ][ Cancelar ][ Aplicar ]

Yideo:
|_3. [Monitor padrda) em EPSOM Projector Virtual Driver 2 ,_\;Jl NS
Bt s Hlilidate s e ;@: e Se um monitor externo estiver ligado como monitor secunddrio, ndo é
Menss 3 Ma5  [yina @zt vl ! possivel projetar a imagem dessa tela.
1280 por 1024 piwels I/ . e Dependendo do equipamento, o niimero do monitor secunddrio poderd ser
[] Usar este dispositivo coma manitor principal. diferente de “2”. Quando o icone de monitor aparecer na tela, clique no
Estender a drea de trabalho do 'windaws a este monitor. icone e confirme que o tipo de monitor apresentado em “Visor” ndo é
[ ldentificar ] [golucionar problemas...l [ Avangadas ] “secunddrio ”-

[ ok ][ Cancelar J[ Aplicar ]
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e Para obter informagdes sobre as configuragoes de Resolugdo da tela,
consulte o seguinte. @ p.40

Quando o icone de monitor estiver no local desejado, o visor virtual
¢ ligado e aparece conforme a imagem que se segue.

Clique no botao “OK” para fechar a tela Propriedades de
Video.

Até este momento, foi fixado o esquema do visor virtual.
Em seguida, atribua as imagens a projetar. @ p.27

Inicie o EasyMP Network Projection. Clique duas vezes na
pasta Aplicativos do volume de disco rigido onde esta
instalado o EasyMP Network Projection e em seguida clique
duas vezes no icone EasyMP Network Projection.

Neste exemplo, selecionamos e iniciamos no modo Liga¢ao
avancada.

e

m

%@m Selecione a caixa de dialogo “Utilizar varios visores”.

‘A}:’:‘m Pesquisa automatica H ‘J Parfil

Seleccione um projector e ligue-o.

| Estado |Nome do projector | Endereco IP
/@@ Emespera EPSON-P) 192.168.100.110

( Guardar na perfil ) ( Eliminar fista )

( Definir opgoes )

Ligar

| Desactivar interrupcao de ligacao
Utilizar vdrios visores

As opgoes Mostrar esquema e Mostrar preferéncias sdo adicionadas
na parte inferior da tela.

g,

7N\

\2/ Clique em “Mostrar preferéncias”.

‘A;p“m Pesquisa automatica H o Pesquisa manual ‘ =] Perfi =
Seleccione um projector e ligue-o.
| Estado |Nome do projectar |Endereco IP |visor
0 u Em espera EPSON-F) 192.168.100.110 3
( Guadarnoperit ) Eiminar ista )
[ Desactivar interrupgio de ligagio

E Utilizar varios visores

{ Definir opgaes )

Ligar

Mostrar esquema

 ——
«{ Mostrar preferéncias

E apresentado a tela de configuragdes de apresentacio.
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i

D a3
’ Clique em “Arranjo”. %@m Arraste o icone de monitor apresentado e coloque-o no local
desejado.
ano DELL E2009W

([ ) ostauco CE— 800
L] CE—

e

m

NN
[ Monil:or( Arranjo )Cores }
S~—

[ Monitor | Arranjo | Cores 1

Resolugoes:
640 x 480 Cores: [ Milhaes B‘ Para reordenar os monitores, arraste-os  posicio desejada.
800 x 500 Para deslocar a barra de menu, arraste-a a um monitor diferente.
200 x 600 Renovacio: | 60 Hertz B‘
1024 x 640
1152 x 864
1152 x 870 Girar: | Padrao B‘
1280 x 720 s
1280 x 800 v "] Mostrar monitores na barra de menus ®
"] Espelhar Monitores @
N\e
%@mg Retire a selecao da caixa de dialogo “Espelhar Monitores”. A\
\Z/ Feche atela de configura¢des de apresentacéo.
800 DELL E2009W i .
e Q) Até este momento, foi fixado o esquema da tela.

[ Monitor | Arranjo | Cores 1

Para recrdenar os monitores, arraste-os a posigdo desejada.
Para deslocar a barra de menu, arraste-a a um monitor diferente.

Atribuir aimagem a projetar

Esta secdo explica o exemplo de organizagdo 1 do visor virtual. @ p.22

- Procedimento

sy,

© oraosrau -
\_/ Abrao arquivo que pretende projetar.

E Espelhar Monitores

©)

Abra os arquivos de PowerPoint e Excel.
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a3

a@ Arraste a janela para o visor virtual desejado e atribua-a ao
local onde pretende projetar aimagem.
Arraste a janela do Excel para a direita até deixar de vé-la.
Consequentemente, a janela do PowerPoint aparece no monitor
real, enquanto a janela do Excel aparece no visor virtual, a direita.

Projetar as imagens atribuidas

Esta secdo explica o exemplo de organizagdo 1 do visor virtual. @ p.22

Procedimento

S,

4

a@ Selecione o nimero do visor virtual que pretende atribuir
em “Visor” e defina que imagem sera projetada e a partir de
que projetor.

;':5 EasyMP Network Projection Wer. XXX - Ligagio avancada - lzlli El

mm —
4~ 7 Pezquiza automstica
to Eao0

- -
e Pezquiza manual J Perfil |

Selercione um projector e ligue-o

Estada Narme do projectar Endereca P isar

9) Emespera EMPOZFALCT 182168111

9) Emespera  EMPORFACE 192166112
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Clique em “Ligar”.

[ Actualizar lista J [ Guardar no perfil J [ Elirninar lizta ]

] Desactivar interupc3n de ligagso

[#iltlizar warios visored D sfinir opges
Sol. problemas Ligar |
i = K e -

Mostar ezquema

[ Mastrar propriedades J

E projetada a imagem atribuida a cada projetor.

e

L\
[

Num ambiente Windows, ndo é possivel visualizar no computador
aimagem que esta sendo enviada para um visor virtual. Para ajustar

a imagem do visor virtual, tem de fazé-lo enquanto visualiza a
imagem projetada.

Para realizar operagdes com o mouse no visor virtual, mova o
ponteiro do mouse na dire¢do do visor virtual, de forma que o
ponteiro apareca no visor virtual.

g«»"‘
@ Para terminar a apresentacao de tela miltipla, clique em

“Desligar” na barra de ferramentas.

Num ambiente Windows, se o controlador do visor virtual tiver sido
ativado de modo que o ponteiro do mouse possa ser movido fora dos
limites da tela, podera haver ocasides em que ndo saiba onde se encontra o
ponteiro. Quando nao estiver utilizando um visor virtual, retire a selecao da
caixa de didlogo do visor virtual na tela Adicionar-Remover Virtual Display
para que o ponteiro do mouse nao possa ser movido fora dos limites da tela.
Para, posteriormente, voltar a utilizar varios visores, selecione de novo o
visor desejado em Adicionar-Remover Virtual Display.

Para retirar a selecao, consulte o seguinte. @~ p.23
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Ligar a um projetor numa sub-rede diferente ® Quando utilizar a Pesquisa manual com a Ligagdo rdpida, vocé pode
Este capitulo explica como ligar um computador a um projetor numa especificar o SSID. Se houver muitos projetores, vocé pode limitar o campo
sub-rede diferente através de uma rede local com fios ou de um ponto de de pesquisa utilizando o SSID.

acesso de rede sem fio num sistema de rede existente.

Por predefinicdo, esta aplicacao pesquisa apenas projetores na mesma - -
sub-rede que o computador. Assim, mesmo que realize uma pesquisa de Especificar um endereco IP ou um nome do projetor e

projetores na rede, nio serdo encontrados projetores que estejam numa realizar uma pesquisa (apenas na Ligagéo avangada)
sub-rede diferente.

Contudo, vocé pode identificar e efetuar a ligagao a um projetor numa Nas explicagdes que se seguem, a menos que indicado o contrario, sdo
sub-rede diferente da forma apresentada em seguida: utilizadas capturas de telas do Windows.
e Especifique um endereco IP ou o Nome do projetor e realize uma Também aparecem telas semelhantes para 0 Mac OS.
pesquisa.
Procedimento

Vocé pode introduzir o Enderego IP diretamente. Além disso, desde
que o Nome do projetor que pretende ligar tenha sido registrado no
Servidor DNS, vocé pode realizar uma pesquisa tendo apenas de
introduzir esse Nome do projetor. @ p.30

Clique em “Pesquisa manual” na tela de selecao do projetor
do EasyMP Network Projection.

[ ] Realizar uma pesquisa com base num Perfll ;'ju EasyMP Network Projection Yer XXX - lLigagio avancada — E]\E!E]‘

Depois de procurar um projetor numa sub-rede diferente ey Pesauisa automstica(
especificando um enderego IP ou um Nome do projetor, vocé pode Sl e

. . 7 . . Estado Mome do prajectar Endereco P
guardar a pesquisa como um Perfil com um nome facil de memorizar e,

. . i O Emespera  EMPO2FACT 192168111
posteriormente, utilizar esse Perfil sempre que quiser procurar um ==
. . @D Fressra EMPzAce 192168112
projetor numa sub-rede diferente. @ p.32
O Emespera  EMPOsFACS 192168113

,@’_ e Se a pesquisa ndo encontrar um projetor, as causas mais provdveis sio as
’ apresentadas em seguida. Proceda da forma adequada, de acordo com a
causa da falha. Guardar no perfil ] [ Elirninar lista ]

. [[] Desactivar interupgio de ligacio
Para Windows e Mac OS:

[] Utilizar vérios visores
Se ndo for detectado um sinal de LAN sem fio ou se o sinal for fraco, =
verifique se existe algo que possa estar a interferir com o sinal. Lt e

Quando a Unidade de rede local (LAN) sem fio opcional estiver instalada
no projetor e o Mac OS estiver ligando a uma LAN sem fio:

Verifique se a op¢do AirPort estd definida para On. Ou verifique se foi
selecionado um ponto de acesso adequado.
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A
R

Introduza o endereco IP ou 0 nome do projetor com o qual
pretende estabelecer ligacao e clique em “OK”.

Pesquisa manual |

Introduza o enderego P ou nome do projector.

Cancelar

Os resultados da pesquisa sdo apresentados na tela de selecdo do
projetor do EasyMP Network Projection.

Depois de identificado o projetor desejado, selecione-o e clique em
Ligar para estabelecer uma ligacao.

Se pretender utilizar sempre esse projetor, guarde a pesquisa como
Perfil, de forma a que ndo tenha de especificar os mesmos dados
necessarios sempre que realizar uma pesquisa. @ p.32

Realizar uma pesquisa com um Perfil

Vocé pode guardar uma pesquisa como um Perfil para um projetor que
utilize frequentemente. Um “perfil” ¢ um arquivo que contém todas as
informagdes relativas a determinado projetor, como o nome do projetor,
o respectivo endereco IP e o SSID. Se especificar essas informagoes, nao
tera necessidade de especificar o enderego IP ou o nome do projetor
sempre que voltar a executar uma pesquisa. Por exemplo, se criar um
grupo de Perfil para cada local onde esteja instalado um projetor e os
gerenciar com pastas, vocé pode encontrar rapidamente o projetor
desejado.

L
LW

ﬁ oo
'0’ ; ‘

=

L7
Lie[tel

@ Edificio A @ 1candar
@ EdificioB ® 2¢andar
® Edificio C @ 3°candar
@ EdificioD

Esta se¢do explica como criar e editar um Perfil.
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\um
e

Criar um Perfil \ ,@s‘ Introduza um Nome de perfil e, em seguida, clique em
“Adicionar”.

Os Perfil sao criados guardando os resultados da pesquisa.

. . Guardar no perfil % |
Para obter detalhes sobre como editar um Perfil anteriormente salvo, b [X]
consulte a proxima se¢io. @ p.34 linrmdtee Hang Fo el

Home de perfil

Procedimento

[ Adicionar ] [ Cancelar ]

' Quando o projetor aparecer na tela de selecao do projetor
do EasyMP Network Projection, clique em “Guardar no
perfil”.

As informagdes do projetor sdo registradas no Perfil.

Se ja tiver guardado um Perfil, tem de confirmar se esse Perfil pode
. ou ndo ser substituido. Para salvar um Perfil com um nome

Seleccone un prjcto  gue, diferente, selecione Guardar como. Se tiver criado uma pasta para

gf,ﬂ EasyMP Metwork Projection Ver XXX - Ligagio avangada —

77 Pesquiza automitica
Aute 4 i

‘ _‘: Pesquiza manual J Perfil - |

i — oo dopofecly | Erceso T um Perfil, aparecem as telas que se seguem. Depois de introduzir o
i: ﬁ Emespera  EMPOZFACT 192168111 . . .

Nome de perfil e selecionar o destino em Guardar em, clique em
O Emespera  EMPOZFAC2 192168112 Adicionar
o Emespers  EuPOzFAC 192168113

G?Guardar ho Derfrﬁ) Eliminar lista ]
Tee——  ———

[] Desactivar interupcan de ligagso

[] Utilizar wérios visores

Sol. problemas

Definir opees

Aparece a tela Guardar no perfil.
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No Windows

Guardar no perfil

Introduza o nome do perfil e especifique a localizagdo onde
guardar o perfil

Mome de perfi |G
|

Guardar em
=[] Perfi
[_ | building &
[_ | building B

Adicionar ] [ Cancelar

No Mac OS

Guardar no perfil

Introduza o nome do perfil e especifique a
localizagéo onde guardar o perfil.

Nome de perfil §em titulo
[ ! Building A
[/ Building B

—:@:— Para obter detalhes sobre como criar uma pasta para um Perfil, consulte a
’ proxima segdo. @ p.34

Pesquisar especificando um Perfil

E possivel pesquisar especificando o Perfil que criou.

Procedimento

Clique em “Perfil” na tela de selecao do projetor do EasyMP
Network Projection.

Se ndo estiver registrado nenhum Perfil, ndo pode selecionar Perfil.

g'?] EazyMF Network Projection Ver XXX - Ligagio avangada — E‘hj‘g
jhma Pesquiza automstica Pesquiza manu'| |
Seleccione um prajectar e ligue-o.
Estado Mome do projector Endereco P
O @ Emespera  EMPO2FACT 192168111
O Emespera  EMPOFAC2 192168112
O Emespera  EMPOZFACE 192166113
Guardar no perfil ] [ Eliminar lista ]
[ Desactivar interupc3n de ligagso
[ Utilizar vérios visores

\ m No menu apresentado, selecione o projetor a que pretende
ligar.

g':fj EasyMF Network Projection Ver X XX - Ligagio avancada —

" Pezquiza automstica

7 Pesquiza manual J Perfil 'i |

A . -
Seleccione um projectar & ligue-a. | Euilaing &k
Estadn Narme do projectar En Buiding & 1st flaor
Building B 2nd Floor
@) Emespera  EMPOZFACT 192168111 e

Os resultados da pesquisa sdo apresentados na tela de sele¢dao do
projetor do EasyMP Network Projection.

Depois de identificado o projetor desejado, selecione-o e clique em
Ligar para estabelecer uma ligagao.
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Gerenciar um Perfil Edite o contetido registrado no Perfil.

£ possivel alterar 0 nome ¢ a estrutura hierdrquica do Perfil,

F'erfil Informag:&o sobre o perfil seleccionado
. Mome do prajector Endereco IP
Procedimento
B ) EMPO2FACT 192.168.11.251
§Ww“’“’”“%
g . o o ~ . . X g, EMPOZFAC2 1592.168.11.252
a@ Clique em “Definir op¢oes” na tela principal do EasyMP
Network Projection. @  EmpPozraca 192.168.11.253
Aparece a tela Definir opg¢oes.
\«v ”%@
%@g Clique em “Editar perfil”.
Definir opgoes E|
Definicdes gerais i.;ﬂ\iustar desempenho‘ | Saida de Audio [ “opiar ] [ Elirninar ]
Utilizar transferéncia de video ecr3 total [ Altdrar nelne ] [ Criar pasta ]
[[] Encriptar comunicaces [ Elxportel ] [ Impottar ]
Mostrar janela de selecgdo do modo de ligagdo no arangue . - e ] [ = |
anicelar
td&todo de pesquiza no arangue
() Pesquiza automatica no armranque
() Especifique método de pesquisa depois de amanque
() Pracurar com a dltima configuragio de rede T '-r__l-l :
g —— . ] .
i I e g
[ Restaurar padres ] [ (=4 ] [ Cancelar ] 0 IF'I :indlca uma paStau
(2] [' 1 :Indica um Perfil.
= !
Aparece a tela Editar perfil.
Perfil
Opcao Funcao
Perfil Vocé pode visualizar o Perfil registrado. Vocé

pode gerencia-lo criando uma pasta. Vocé pode
alterar a ordem do Perfil ou da pasta com a
funcdo arrastar e largar.
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Perfil
Opcao Funcao
Copiar Vocé pode copiar o Perfil. O Perfil copiado é
guardado na mesma pasta do original com o
mesmo nome.
Eliminar Vocé pode eliminar o Perfil e a pasta.

Alterar nome

Vocé pode visualizar a caixa de didlogo Alterar
nome e alterar o nome do Pefrfil. Vocé pode
introduzir até 32 caracteres na caixa de didlogo
Alterar nome.

Criar pasta

Vocé pode criar uma pasta nova.

Exportar Exporta um Perfil criado, permitindo-lhe
importar e utilizar esse Perfil.
Importar Serve para ler e utilizar um Perfil exportado.

Informacao sobre o perfil selecionado

Opcao Funcao
Nome do Vocé pode visualizar as informacdes do projetor
projetor, registradas no Pefrfil.
Endereco IP
Eliminar Vocé pode eliminar as informacdes do projetor

selecionado. Se eliminar todas as informacoes
do projetor, o perfil também é eliminado.

§W‘““”"%&
@ ciiqueem ok,
R

Salva as edigoes efetuadas e fecha a tela Editar perfil.
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Utilizar a fungao Definir opg¢oes

Vocé pode fazer opgdes de configuragdes, como o método de Definir cada Oop¢ao

processamento, quando o EasyMP Network Projection se inicia.

Defi d a tir d dor Confi O is e da ab
Acesse Definir opgoes a partir da tela principal do EasyMP Network clina cada opeas a partit €0 scparacor LORNBHIAcoes getals ¢ da aba

Ajustar desempenho.

Projection.
Procedimento Aba Configuracoes gerais
§W
N P . o ~ . e
%@ Clique em “Definir op¢oes” na tela principal do EasyMP ot =
Network ProjeCtlon' m!:ﬂ]ustar desempenho Saida de Audin |
;ﬂ EasyMP Metwork Projection Yer. XXX - Ligagio avangada — : ‘ Uiz el sisteréncia oo, vdediecitotl
o = } [C] Encriptar comunicacies
Aum Eesalla sloniatica N fioedlia el J FetilfEe | toztrar janela de selecedo do modo de ligagio no arangue
Seleccione um prajector & ligue-o Método de pesquiza no arrangue
Estada Name da prajector Enderega P (=) Pesguisa automatica no arangque
F Emespera  EMPOZFACT 192168111 () Especifiqgue método de pesquisa depois de arangue
D Em espera EMPOZFACE 192168112 () Procurar com a dltima configuraco de rede
O Emespela  EMPOIFACS 192168113 [ Editar perfil I Mudar LAN ]
Guardar no perfil ] [ Eliminar lista ] [ [Pl ] [ 2k ] [ sticelot ]
[] Desactivar interupgio de ligagio
e
[ Utilizar wérios visores < Diefinir opgies D
—ry— o Utilizar Uma vez que o projetor nao suporta a fungao
transferéncia de Enviar filme, esta definicdo nao esta ativada.
video tela total
Aparece a tela Definir opg¢oes. Encriptar Selecione a opcao para codificar e transmitir
comunicagdes dados. Mesmo que os dados sejam interceptados,
Defina cada uma das op¢des. ndo poderao ser decifrados.

Quando utilizar a Ligacao rapida, certifique-se de

Confirme os detalhes das opg¢des definidas na etapa seguinte. : . 9
sempre selecionar esta caixa de didlogo.

Depois de efetuar todas as configuragdes necessarias, clique em OK

para fechar a tela Definir op¢des. Selecione a op¢ao para codificar e transmitir
dados. Mesmo que os dados sejam interceptados,

nao poderdo ser decifrados.
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Mostrar janela de
selecao do modo
de ligacao ao ligar

Defina se a tela Ligacédo rapida/Ligacdo avancada é
ou nao apresentada quando o EasyMP Network
Projection se inicia.

Desmarque esta caixa de didlogo quando ja tiver
estipulado um método de inicio regular.

Defina se a tela de Ligagao rapida/Ligacao
avancada é ou ndo apresentado quando o EasyMP
Network Projection se inicia. Uma vez que este
projetor se inicia sempre no modo Ligacdo
avancada, desmarque esta caixa.

Método de Selecione a partir dos seguintes métodos de
pesquisa no pesquisa de projetores executados quando o
inicio EasyMP Network Projection se inicia.
Pesquisa automatica no inicio
Especifique método de pesquisa depois do
inicio
Procurar com a ultima configuracao de rede
Editar perfil E apresentada a caixa de dialogo Editar perfil.
@ p.34
Mudar LAN Apenas Windows

E apresentada a caixa de diadlogo Switch Network
Adapter. Esta funcao é utilizando-a quando é
necessario trocar a placa de rede utilizando para
uma pesquisa quando um computador tem vdrias
placas.

Por predefinicao, todas as placas de rede sao
utilizadas para efetuar uma pesquisa. Se utilizar
sempre uma rede com fios como método de
ligacdo, selecione uma placa de rede com fios.

Restaurar padroes

Vocé pode repor todos os valores de ajuste de
Definir op¢oes para as predefinicdes. No entanto,
vocé pode reter as configuracdes de Editar perfil e
Mudar LAN em Configuragdes gerais.

Aba Ajustar desempenho

Definir opgoes @
[ Befinistes gerais | Alustar desempenho | Seida de Audic
R apida Moarmal Boa
[ Transferir janela de camada
[ Restaurar padrdes ] [ [=]:4 ] [ Cancelar J

Barra de ajuste do
desempenho

A qualidade de desempenho pode ser definida
para Rapida, Normal e Boa.

Defina para Rapida quando ocorrerem
interrupcoes nas projecgoes de filmes.
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Definir op¢oes

Transferir janela
de camada

Apenas no Windows (excluindo Windows Vista e
Windows 7)

Defina se pretende ou nao transferir uma janela de
camada.

A janela de camada é utilizada quando os
conteudos, como mensagens apresentadas no
computador, ndo sdo mostradas pelo projetor.
Selecione esta caixa de didlogo para projetar
conteudos, como mensagens que utilizam a Janela
de camada.

Desmarque esta caixa se nao quiser que o ponteiro
do mouse pisque na tela.

Restaurar padroes

Vocé pode repor todos os valores de ajuste de
Definir op¢des para as predefinicdes. No entanto,
vocé pode reter as configuracdes de Editar perfil e
Mudar LAN em Configurac¢bes gerais.

Ajustar desempenho.

Aba Saida de audio

\l/
:@- Se clicar em #F| na barra de ferramentas, aparece apenas o separador
’

Uma vez que o projetor ndo suporta a fungdo de envio de audio, as
configuragdes na aba Saida de Audio estdo desativadas.
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Limitacoes de ligacao

Limitag¢oes de ligacao
Ao projetar imagens do computador enquanto o EasyMP Network
Projection ¢ executado, aplicam-se as seguintes restri¢oes. Verifique os
pontos que se seguem.

Resolucoes suportadas
E possivel projetar as seguintes resolugdes de tela do computador. Nio é
possivel ligar a um computador com uma resolucgdo superior a UXGA.
o VGA (640x480)
o SVGA (800x600)"
e XGA (1024x768)"
e SXGA (1280x960)
e SXGA (1280x1024)"
e SXGA+ (1400x1050)"
e WXGA (1280x768)
e WXGA (1280x800)
o WXGA+ (1440x900)
e UXGA (1600x1200)

* Resolug¢oes suportadas quando a fungdo de apresentacao de tela
multipla esta ativada.

Se utilizar uma tela de computador com uma relagdo de aspecto unica,
dependendo da resolugdo do computador e do projetor, a resolugao
aumenta ou diminui para nao prejudicar a qualidade da imagem.

Dependendo da resolugdo, a margem vertical ou horizontal pode,
as vezes, ser projetada em preta.

Cor do visor

Numero de cores das telas de computador que é possivel projetar.

Mac OS
Cerca de 32.000 cores (16 bits)
Cerca de 16.7 milh6ées de cores (32 bits)

Windows
cor de 16 bits
cor de 32 bits

A garantia de funcionamento para apresentagao de tela multipla é cor de
16 bits e de 32 bits.

Numero de ligagoes

Vocé pode ligar até quatro projetores a um computador e projetar
simultaneamente. Nao é possivel ligar varios computadores a um
projetor simultaneamente.

Outros

e Se a velocidade de transmissdo da Rede sem fio for baixa, pode haver
interrupgodes inesperadas na rede.

e O 3udio nao é transmitido.

e A reprodugio de videos tem uma qualidade inferior a visualiza¢ao dos
mesmos no computador.

e As aplicagdes que utilizam parte das fungdes DirectX podem nao ser
apresentadas corretamente. (Apenas Windows)

¢ Nio ¢é possivel projetar linhas de comando do MS-DOS em tela cheia.
(Apenas Windows)

¢ Em determinados momentos, a imagem na tela do computador e a
imagem projetada pelo projetor podem nao corresponder exatamente.
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Quando utilizar o Windows Vista ou o Windows 7

Preste atengdo nos pontos a seguir quando utilizar o EasyMP Network
Projection num computador equipado com Windows Vista ou
Windows 7.

Limitagoes ao projetar a partir da Galeria de Fotos do
Windows

Preste atenc¢do nas duas limitagdes que se seguem quando iniciar a

Galeria de Fotos do Windows ao executar o EasyMP Network Projection.

e A Apresentagdo de Diapositivos é reproduzida no modo simples ao
projetar a partir da Galeria de fotografias do Windows.

Uma vez que a barra de ferramentas néo é apresentada, vocé nao pode
efetuar alteragdes durante a reprodugdo de um Tema (efeitos),
independentemente da classificagio do Indice de Experiéncia
Windows.

Depois de iniciar o modo simples, ndo pode mudar de modo enquanto
a Galeria de fotografias do Windows estiver sendo executada, mesmo
que feche o EasyMP Network Projection. Reinicie a Galeria de
fotografias do Windows.

e Nio ¢ possivel reproduzir filmes.

Limitacoes no Windows Aero

Preste atengdo nas duas limitagdes que se seguem quando o desenho das
janelas do seu computador for o Windows Aero.

e A janela de camada é projetada, independentemente da opgao
Transferir janela de camada em Definir opgdes no EasyMP Network
Projection.

Por exemplo, quando a opgao Transferir janela de camada da barra de
ferramentas do EasyMP Network Projection esta desativada, ela ndo é
projetada, mesmo que apareca na tela do computador; no entanto,

a barra de ferramentas é projetada.

¢ Alguns minutos depois de ligar um computador ao projetor através de
uma rede com o EasyMP Network Projection, aparece a seguinte
mensagem.

E aconselhével selecionar Manter o esquema de cores atual e nio
mostrar esta mensagem novamente. Esta selegdo mantém-se ativada
até reiniciar o computador.

=
E‘F! ‘Windows
R i
i Deseja alterar o esquema de cores para melhorar o desempenho?
=

0 Windaws detectou que o desempenha do computador esta lento, Isso pade ter ocorrida
porque nde ha recursos suficientes para executar o esquema de cores do Windows Aero,
Para melhorar o desempenhe, tente alterar o esquema de cores ne Windows Vista Basic.
Qualquer alteragdo feita terd efeito até o préximo logon ne Windows.

* Alterar o esquema de cores no Windows Vista Basic

* Manter o esquema de cores atual, mas perguntar novamente
se meu computador continua lento

# Manter o esquema de cores atual e ndo mostrar esta
mensagem novamente

Como decidir se devo alterar o esquema de cores para melhorar o desempenho?

Limita¢oes ao projetar a partir do Windows Media Center

Nao se pode projetar imagens em tela cheia utilizando o Windows Media
Center. Mude para o modo de visualizagao de janela para projetar as
imagens.
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Solucao de Problemas

Se ocorrer algum dos problemas que se seguem, consulte as paginas
indicadas para cada problema.

Problemas relativos a funcoes de rede
"Nao é possivel ligar ao projetor.” @ p.43

"Quando é estabelecida uma ligagao utilizando o EasyMP Network
Projection, a imagem projetada mantém-se tal como esta e nao é
possivel estabelecer uma ligacao a partir de outro

computador." @ p.43

"O projetor nao é encontrado quando inicia o EasyMP Network
Projection." @ p.43

"Nao consegue ligar utilizando a Ligacdo avancada ou a ligagcao de Rede
com fio" @ p.45

"Nao é possivel mostrar a Apresentacao de Diapositivos no visor
desejado quando esta executando a funcdo de apresentacao de tela
multipla." @ p.45

"As aplicacdes ja ndo sao apresentadas a partir da tela do computador
quando executa a funcao de apresentacao de tela multipla." @ p.46
"O cursor do mouse nao é apresentado na tela do computador." @ p.46

"Na ligacdo ao EasyMP Network Projection, aimagem néo é apresentada
ou demora a aparecer." @ p.46

"Quando é estabelecida uma ligacdo com o EasyMP Network Projection,
nao é possivel iniciar uma Apresentacao de Diapositivos em
PowerPoint." @ p.47

"Quando é estabelecida uma ligacao utilizando o EasyMP Network
Projection, a tela nao é atualizada quando esta utilizando uma aplicacao
do Office." @ p.47

"Mensagem de erro ao iniciar o EasyMP Network Projection" @ p.47

"As configuracdes de rede nao sao restauradas depois de interromper a
ligacdo do computador ao EasyMP Network Projection.” @ p.49
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Problemas relativos a fun¢oes de rede

Nao é possivel ligar ao projetor.

Verifique a mensagem apresentada na tela e, em seguida, aplique as seguintes medidas corretivas.

Mensagens de erro Solucao
A versao usada do aplicativo nao é suportada. Instale a Instale a versdo atual do EasyMP Network Projection a partir do software do projetor no CD-ROM
ultima versao do aplicativo no computador. EPSON fornecido com o projetor.

Quando é estabelecida uma ligacao utilizando o EasyMP Network Projection, aimagem projetada mantém-se tal como
esta e nao é possivel estabelecer uma ligacao a partir de outro computador.

Verificar Solucao

O orador saiu da sala de conferéncias sem fechar aligacdo | Com o EasyMP Network Projection, a ligacdo ao computador que estava anteriormente ligado pode
de rede? ser cortada quando outro computador tenta estabelecer ligacao com o projetor, e liga ao
computador que esta tentando estabelecer ligacgao.

Assim, se nao estiver definida uma Palavra-chave do projetor ou se souber a Palavra-chave do
projetor, pode interromper a ligacao atual e, se efetuar uma operacao de ligacao, pode estabelecer
ligacdo ao projetor.

Se estiver definida uma Palavra-chave do projetor e ndo souber a Palavra-chave do projetor, reinicie
o projetor e volte a estabelecer ligacao.

O projetor nao é encontrado quando inicia o EasyMP Network Projection.

Verificar Solucao

A Unidade LAN sem fio esta ligada? Verifique se a Unidade LAN sem fio opcional esta corretamente ligada.

Para rede sem fio
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Verificar

Solucao

A tela Configuracdo de Rede do menu Configuracao
aparece no projetor?

Quando a tela de Configuracdo de rede é apresentado no projetor, a ligacao de rede para o EasyMP
Network Projection é desativada. Feche as configuracbes de rede do projetor e volte a tela de Espera
de LAN.

A placa de rede do computador e a funcdo de rede
incorporada estao disponiveis?

Confirme se a LAN é valida verificando no Painel de controle - Sistema - Hardware no Gerenciador de
dispositivos.

O SSID é o mesmo que o do ponto de acesso?
Ligacao rapida

Defina um SSID que seja diferente daquele do ponto de acesso.

A funcao DHCP para Rede com fio estd Ativado?
Ligacao rapida

Selecione Desativado para a definicao DHCP a partir de Rede com fios no menu Configuracao.

A placa de rede utilizada foi corretamente selecionada
com o EasyMP Network Projection?

Se o computador tiver varios ambientes de rede, nao consegue estabelecer a ligacao a menos que a
placa de rede seja corretamente selecionada. Quando utilizar um computador com Windows, inicie o
EasyMP Network Projection e selecione a placa de rede que esté a usar em Definir op¢oes - Mudar

LAN. @ p.36

Para uma ligacdo de rede sem fio, a definicao de rede sem
fio fica ativada quando o computador esta no modo de
economia de energia?

Ative a rede sem fio.

Ha algum obstaculo entre o ponto de acesso e 0
computador ou o projetor?

Para rede sem fio

As vezes, o estado da onda eletromagnética impede que o projetor seja encontrado numa pesquisa.
Verifique se existe algum obstaculo entre o ponto de acesso e o computador ou o projetor e mude a
posicao dos mesmos para melhorar a transmissao da onda eletromagnética.

A intensidade da onda eletromagnética da rede sem fio
do computador esta baixa demais?

Defina a intensidade da onda eletromagnética para o maximo.

A Rede sem fio estd em conformidade com a norma
802.11g, 802.11b ou 802.11a?

E compativel apenas com as normas 802.11g, 802.11b e 802.11a, ndo sendo compativel com outras
normas como a 802.11.

O firewall esta desativado ou foi registrado como uma
excecao?

Se ndo pretender desativar o firewall nem regista-lo como uma excecdo, efetue as configuracdes
necessarias para abrir as portas.

As portas utilizadas pelo EasyMP Network Projection sao “3620”, “3621" e “3629".

O cabo de rede esta corretamente ligado?
Para rede com fios

Verifique se o cabo de rede esta corretamente ligado. Volte a liga-lo caso esteja desligado ou nao
esteja corretamente ligado.
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Nao consegue ligar utilizando a Ligacao avancada ou a ligacao de Rede com fio

Verificar Solucao

A definicdo do SSID é diferente. Defina o computador, o ponto de acesso e o projetor com o mesmo SSID. Consulte o Manual do
usudrio para mais detalhes.

Esta definida a mesma chave WEP? Quando selecionar WEP em Seguranca, defina o ponto de acesso, o computador e o projetor para a
mesma chave WEP. Consulte o Manual do usudrio para mais detalhes.

As funcdes de negacdo da ligacdo, como restricbes de Configure o projetor para permitir ligagdes a partir do ponto de acesso.
Endereco MAC e restricdes de porta, estao corretamente
definidas no ponto de acesso?

O endereco IP, a mascara de sub-rede e o endereco Quando nao estiver utilizando um DHCP, ajuste cada definicao. Consulte o Manual do usudrio para
gateway do ponto de acesso e do projetor estdo mais detalhes.
corretamente definidos?
A sub-rede do ponto de acesso e do projetor sdo Selecione Pesquisa manual no EasyMP Network Projection, especifique o endereco IP e estabeleca a
diferentes? ligacao.

@ p.30

Nao é possivel mostrar a Apresentacao de Diapositivos no visor desejado quando esta executando a funcao de
apresentacao de tela maltipla.

Verificar Solucao
Esta utilizando o PowerPoint 2002 ou uma versao Para definir e utilizar dois ou mais visores virtuais, utilize o PowerPoint 2003 ou posterior ou limite o
anterior? numero de visores virtuais a um antes de mostrar a Apresentacdo de Diapositivos.
Para Windows
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As aplicacoes ja nao sao apresentadas a partir da tela do computador quando executa a funcao de apresentacao de tela
multipla.

Verificar Solucao
O visor virtual rodando outra aplicacao? Quando o Virtual Display esta instalado, as vezes é executada outra aplicacdo no visor virtual. Nesse
Para Windows caso, defina o Virtual Display para “Desativado” em “Propriedades de arquivos”.

O cursor do mouse nao é apresentado na tela do computador.

Verificar Solucao
O Virtual Display esta instalado? O cursor do mouse moveu-se para o visor virtual. Quando retira a selecdo da caixa de didlogo do visor
Para Windows virtual na tela Adicionar-Remover Virtual Display, o ponteiro do mouse retorna a area de
apresentacao da tela.

Na ligacao ao EasyMP Network Projection, aimagem nao é apresentada ou demora a aparecer.

Verificar Solucao
Tentou reproduzir filmes com o Media Player ou tentou | Dependendo do computador, a tela de reproducao do filme no Media Player podera néao ser
pré-visualizar a protecao de tela? apresentada e a pré-visualizacdo da protecao de tela poderd nao ser apresentada normalmente.
A encriptacao WEP esta ativada ou varios projetores estao | A velocidade de apresentacao diminui quando a encriptacao WEP esta ativada ou quando varios
ligados? projetores estao ligados.
Activou o DHCP? Quando o DHCP esta definido para Ativado na Ligacdo avancada, se ndo for encontrado um servidor

DHCP disponivel, poderd demorar algum tempo para entrar no estado de espera da LAN.

Estd utilizando uma rede sem fio 802.11g/b em Ligagdo | Dependendo do ambiente eletromagnético, hdA momentos em que a imagem e o som dos filmes
rapida? poderd parar. Quando recorrer a funcao de envio de filme, utilize Ligacdo avancada ou rede sem fio
802.11a em Ligacao rapida.
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Quando é estabelecida uma ligacao com o EasyMP Network Projection, nao é possivel iniciar uma Apresentacao de

Diapositivos em PowerPoint.

Verificar

Solucao

Iniciou o EasyMP Network Projection enquanto o
PowerPoint estava funcionando?

Para Windows

Quando ligar com o EasyMP Network Projection, certifique-se de fechar primeiro o PowerPoint.
A Apresentacao de Diapositivos pode ndo ser executada se estabelecer a ligacdo enquanto o
PowerPoint esta funcionando.

Quando é estabelecida uma ligacao utilizando o EasyMP Network Projection, a tela nao é atualizada quando esta

utilizando uma aplicacao do Office.

Verificar

Solucao

O mouse é movido constantemente?

Quando para de mover o cursor do mouse, a tela é atualizada. Se a tela ndo atualizar rapidamente,
pare de mover o cursor do mouse.

Mensagem de erro ao iniciar o EasyMP Network Projection

Mensagens de erro

Solucao

Falha na conexao com o projetor.

Tente ligar novamente. Se continuar a nao estabelecer ligacao, verifique as configuracées de rede no
computador e as configuracdes de rede para o projetor.

Para obter detalhes sobre as configuracdes de rede a efetuar no projetor, consulte o Manual do
usudrio do projetor para mais detalhes.

A palavra-chave nédo corresponde. Introduza a
palavra-chave correta que aparece na tela do projetor.

Verifique a Palavra-chave do projetor apresentada na tela de espera da LAN e introduza a
Palavra-chave do projetor.

processo de ligacao?

O projetor selecionado estad ocupado. Deseja continuar o

Tentou estabelecer ligagcdo com um projetor que esta ligado a outro computador.

Quando clica no botao Sim, estabelece ligacdo ao projetor. A ligacdo entre o projetor e o outro
computador é cortada.

Quando clica em Nao, ndo estabelece ligacdo com o projetor. A ligacdo entre o projetor e o outro
computador mantém-se.
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Mensagens de erro

Solucao

A inicializacdo do EasyMP Network Projection falhou.

Reinicie o EasyMP Network Projection. Se a mensagem voltar a aparecer, desinstale e volte a instalar
o EasyMP Network Projection.

- p.7

A ligacao falhou devido a ndo correspondéncia da
palavra-chave.

Ao ligar a um projetor para o qual foi definida uma Palavra-chave, introduziu uma Palavra-chave do
projetor errada.

Verifique a Palavra-chave do projetor apresentada na tela de espera de ligagao do projetor. Depois de
aligacao serinterrompida e retomada, introduza a Palavra-chave do projetor na tela de introducao de
palavra-chave que aparece.

@ p.12

Nao foi possivel obter informacbes do adaptador de rede.

Verifique o ponto que se segue.

Uma placa de rede esta instalada no computador?

O controlador da placa de rede utilizada esta instalado no computador?

Depois de verificar, reinicie o computador e ligue novamente.

Se continuar a ndo conseguir ligar, verifique o seguinte.

Verifique as configuracdes de rede no computador e as configuracdes de rede no projetor.

Para obter detalhes sobre as configuracdes de rede a efetuar no projetor, consulte o Manual do
usudrio do projetor para mais detalhes.

Um ou mais projetores ligados nao suportam resolugdes
superiores a SXGA. Reduza a resolucao da tela e volte a
ligar.

Ha um projetor com uma resolucao incompativelno destino de ligacdo. Altere a resolucao da tela do
computador para SXGA (1280x1024) ou inferior.

Um ou mais projetores nao estdo respondendo.

Nao pode estabelecer ligacdo com varios projetores ao mesmo tempo. Verifique as configuragdes de
rede no computador e as configuracdes de rede no projetor.

Para obter detalhes sobre as configuracdes de rede a efetuar no projetor, consulte o Manual do
usudrio do projetor para mais detalhes.

Introduza a palavra-chave mostrada na tela do projetor.

Verifique a Palavra-chave do projetor apresentada na tela de espera da LAN e introduza a
Palavra-chave do projetor.

Impossivel iniciar este aplicativo porque o USB Display
esta em execucao.

Feche o USB Display e, em seguida, inicie o EasyMP Network Projection.
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Mensagens de erro Solucao
Impossivel conectar ao projetor usando esta versao do Instale a verséo atual do EasyMP Network Projection a partir do software do projetor no CD-ROM
EasyMP Network Projection. Instale a ultima versao do EPSON fornecido com o projetor.
EasyMP Network Projection.

As configuracgoes de rede nao sao restauradas depois de interromper a ligacao do computador ao EasyMP Network
Projection.

Verificar Solugao

Esta ligando manualmente a uma rede sem fio quando o | Tente ligar manualmente a uma rede sem fio.
computador inicia?

Ligacao rapida
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Glossario
Esta se¢do explica sucintamente os termos dificeis que néo sdo explicados no texto deste manual. Para obter detalhes, consulte outras publicagdes
disponiveis no mercado.

Endereco MAC Sigla de Media Access Control. O endereco MAC é um numero de identificacio exclusivo de cada placa de rede. E atribuido um
numero exclusivo a cada placa de rede e os dados sdo transmitidos entre as placas de rede com base nesta identificacao.

VGA Tipo de sinal de video com uma resolucao de 640 (horizontal) x 480 (vertical) pontos que é utilizado por computadores
compativeis com IBM PC/AT.

SVGA Tipo de sinal de video com uma resolucao de 800 (horizontal) x 600 (vertical) pontos que é utilizado por computadores
compativeis com IBM PC/AT.

XGA Tipo de sinal de video com uma resolucdo de 1024 (horizontal) x 768 (vertical) pontos que é utilizado por computadores
compativeis com IBM PC/AT.

SXGA Tipo de sinal de video com uma resolucédo de 1280 (horizontal) x 1024 (vertical) pontos que é utilizado por computadores
compativeis com IBM PC/AT.

UXGA Tipo de sinal de video com uma resolucao de 1600 (horizontal) x 1200 (vertical) pontos que é utilizado por computadores
compativeis com IBM PC/AT.

Ad hoc Método de ligagao de rede sem fio que comunica com clientes de rede sem fio sem utilizar um ponto de acesso. Néo é possivel
comunicar com dois ou mais dispositivos simultaneamente.

Visor Virtual A tela de um computador é enviada para varios visores. E possivel criar uma tela virtual de grandes dimensées utilizando varios
visores.
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Notas Gerais

Avisos de direitos autorais

Todos os direitos reservados. Nenhuma parte desta publicagdo pode ser
reproduzida, arquivada ou transmitida por qualquer processo eletronico,
mecanico, fotocdpia, gravagao ou outro, sem autorizagdo prévia por
escrito da Seiko Epson Corporation. Nao ¢é assumida nenhuma
responsabilidade relacionada com patentes, no que diz respeito as
informacdes contidas neste manual. Também nio é assumida nenhuma
responsabilidade por danos resultantes da utiliza¢ao das informacoes
contidas neste manual.

Nem a Seiko Epson Corporation, nem as suas filiais, se responsabilizam
perante o comprador deste produto, ou perante terceiros, por danos,
perdas, custos ou despesas incorridos pelo comprador ou por terceiros
em resultado de: acidente, utiliza¢ao indevida ou abuso deste produto,
modificagdes, reparacdes ou alteragdes nao autorizadas deste produto ou
(excluindo os E.U.A.) falha de conformidade rigorosa com as instrugdes
de utilizagdo e manutengdo da Seiko Epson Corporation.

A Seiko Epson Corporation nao sera responsavel por quaisquer danos ou
problemas decorrentes da utilizagdo de quaisquer opgdes ou mercadorias
que ndo sejam os designados como Produtos Epson Originais ou
Produtos Aprovados Epson pela Seiko Epson Corporation.

As informagoes estdo sujeitas a alteracdo sem prévio aviso.

Sobre simbologia

Sistema operacional Microsoft® Windows® 2000

Sistema operacional Microsoft® Windows® XP Professional
Sistema operacional Microsoft® Windows® XP Home Edition
Sistema operacional Microsoft® Windows Vista®

Sistema operacional Microsoft® Windows® 7

Neste manual, os sistemas operacionais acima sao referidos como
“Windows 20007, “Windows XP”, “Windows Vista” e “Windows 7”.
Além disso, o termo coletivo Windows pode ser usado para designar
Windows 2000, Windows XP, Windows Vista e Windows 7, sendo que
varias versdes do Windows podem ser designadas, por exemplo, como
Windows 2000/XP/Vista, com o simbolo Windows omitido.

Mac OS X 10.3.x
Mac OS X 10.4.x
Mac OS X 10.5.x
Mac OS X 10.6.x

Neste manual, os sistemas operacionais acima sao referidos como “Mac
0S$X10.3.9”,“Mac OS X 10.4.x”, “Mac OS X 10.5.x” e “Mac OS X 10.6.x”.
Além disso, também sdo designados pelo termo coletivo “Mac OS”.
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Marcas comerciais

IBM, DOS/V e XGA sao marcas comerciais ou marcas registradas da
International Business Machines Corporation.

Macintosh, Mac, Mac OS e iMac sao marcas comerciais da Apple Inc.

Microsoft, Windows, Windows NT, Windows Vista, PowerPoint e o logotipo
Windows sdo marcas comerciais ou marcas registradas da Microsoft
Corporation nos Estados Unidos e/ou em outros paises.

Todos os outros nomes de produtos referidos neste documento tém
finalidade meramente informativa, podendo ser marcas comerciais dos
respectivos proprietarios. A Epson nao detém quaisquer direitos sobre
€ssas marcas.

Direitos de autor do Software:

Este produto utiliza software gratuito bem como software cujos direitos
sao propriedade desta empresa.

© 2010 Epson America, Inc.
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