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Acerca de EasyMP Network Projection

En este capitulo se describen funciones tutiles para EasyMP Network Projection y el modo de instalar el software.



Funciones de EasyMP Network Projection

Funciones de EasyMP Network Projection e Visualizacion con pantalla mﬁltiple
Puede emplear EasyMP Network Projection para proyectar la pantalla de
su computadora desde el proyector mediante una red. Cuando comparte
el proyector en la red puede proyectar datos desde varias computadoras
sin necesidad de cambiar el cable de la sefial. Aunque el proyector se
encuentre alejado de la computadora, es posible realizar la proyeccién
mediante una red. CEEEEEE==

@ "Utilizar la visualizacion con pantalla multiple" p.24

Puede usar hasta cuatro proyectores para proyectar imagenes desde
una sola computadora. Esto le permite proyectar, por ejemplo, un
informe en una pantalla horizontal.
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e Modo Presentacion

- - - @ "Proyectar sélo una presentacion con diapositivas de PowerPoint
Varias funciones de transferencia de pantalla (Modo Presentacion)" p.23

Al usar el Modo Presentacion, solo puede proyectar la presentacion con
diapositivas de PowerPoint que se esté ejecutando en su computadora.
Cuando no se esta reproduciendo la presentacion con diapositivas, la
pantalla aparece en negro. De esta forma, las presentaciones comienzan
de manera elegante sin proyectar imagenes innecesarias.

Se pueden emplear las siguientes funciones de transferencia de pantalla.

e Funcidn de distribucion

La pantalla que se visualiza desde una computadora puede mostrarse
simultaneamente en hasta cuatro proyectores de la misma red.

No puede conectar varias computadoras a un proyector
simultdneamente.



Instalacion del software

Instalacién del software Visualizacion Resolucion minima XGA (1024x768) y

El software EasyMP Network Projection se encuentra en el CD-ROM de méaxima UXGA (1600x1200)
EPSON Projector Software. Instale el software en la computadora que

Lo Pantalla en color de 16 bits o superior
esté utilizando.

(pantalla de aprox. 32000 colores)

— Para Mac OS
Requisitos del software
SO Mac OS X 10.3.x
EasyMP Network Projection funciona en computadoras que cumplan los Mac OS X 10.4.x
siguientes requisitos. Mac OS$ X 10.5.10 posterior*
Para Windows Mac OS X 10.6.x
SO Windows 2000 Service Pack 4 Recomendado: Mac OS X
Las siguientes versiones de SO de 32 bits: 10.3.9/104.11/10.5.8
Windows XP CPU PowerPC G3 900MHz o superior
Windows XP Service Pack 1 o posterior Recomendado: CoreDuo 1.83GHz o superior
Windows Vista Cantlda.d de 256MB o mas
memoria ) .
Windows Vista Service Pack 1 o posterior Recomendado: 512MB o mas
Windows 7 Espacio en el disco | 20MB o mas
d
Las siguientes versiones de SO de 64 bits: uro
Windows 7 Visualizacion Resoluciéon minima XGA (1024x768) y
maxima UXGA (1600x1200)
CPU Mobile Pentium Il 1.2GHz o superior Pantalla en color de 16 bits o superior
Recomendado: Pentium M 1.6GHz o superior (pantalla de aprox. 32000 colores)
Cantidad de 256MB o0 mas
memoria Recomendado: 512MB o més * No se garantiza el funcion'amiento en Mac OS X 10.5.0 éebido a qus los
¥ ajustes del firewall no se ajustan correctamente al actualizar la version.
Espacio en el disco | 20MB o mas
duro




Instalacion del software

Instalar

Cierre todos los programas que se estén ejecutando antes de comenzar la
instalacion.

Asegtirese de comprobar los siguientes puntos antes de iniciar la
instalacion.

e Cierre todos los programas que se estén ejecutando antes de comenzar
la instalacion.

e Si el idioma seleccionado para la instalacion es diferente al del SO que
esté utilizando, las pantallas podrian no visualizarse correctamente.

:@3 Para usuarios de EMP NS Connection

El nombre del programa ha cambiado.

Antes del cambio: EMP NS Connection

Después del cambio: EasyMP Network Projection

Cuando usa la misma funcién que EMP NS Connection en el proyector,
instale EasyMP Network Projection tras haber desinstalado EMP NS
Connection. Segun el modelo, es posible que no pueda conectarse al
proyector de manera adecuada con EMP NS Connection.

Para Windows

:@3 Para poder instalar EasyMP Network Projection, necesita tener privilegios
! de administrador.

Encienda la computadora.

&

m§ Inserte el CD-ROM EPSON Projector Software en la
computadora.

El instalador se iniciard automaticamente.

»@1 Si el instalador no se inicia automaticamente, abra la unidad de CD-ROM
! desde Mi PC (o Equipo) y haga doble clic en InstallNavi.

’ Siga las instrucciones de instalacidon que se muestran en la
pantalla.

computadora.

\ Haga doble clic en el icono EMP_NPInstaller.mpkg en la
ventana EPSON.

Empieza la instalacion.

) Siga las instrucciones de instalacion que se muestran en la
pantalla.

{@:— Puede descargar la tltima version de EasyMP Network Projection desde el
sitio Web de Epson. Visite la pagina www.latin.epson.com y seleccione su
ubicacion.



http://www.latin.epson.com/asp/mapa.asp?redirect=/Default.asp

Conexion entre la computadora y el proyector

Este capitulo explica cdmo conectar la computadora y el proyector a través de una red y el procedimiento para proyectar imagenes de la pantalla de su
computadora con el proyector.



Dos modos de conexion

Dos modos de conexion

Hay dos métodos para conectar el proyector y una computadora a través
de la red utilizando EasyMP Network Projection.

/
:@: o Seguin el modelo del proyector, una conexion LAN aldmbrica o una
! conexion LAN inaldmbrica podrian no estar disponibles.

e Para usar la conexion LAN inaldmbrica, necesitard la Unidad LAN
inaldmbrica.

Sila Unidad LAN inaldmbrica no viene suministrada con el proyector
deberd comprar este accesorio opcional. Consulte el Manual del usuario del
proyector para obtener mds informacién sobre accesorios opcionales.

Conexion rapida

La Conexion rapida sélo esta disponible si instala la Unidad LAN
inalambrica en el proyector.

En el modo Conexién rapida, puede conectar el proyector y la
computadora directamente, usando la comunicacion inalambrica. Puede
proyectar imagenes facilmente en la computadora sin necesidad de
realizar una configuracion de red complicada, ya que no es necesario un
punto de acceso a una LAN inalambrica.

\/
@ (((((((u

Conexion avanzada

La Conexién avanzada es una conexion de infraestructura que conecta
con un sistema de red existente.

En el modo de Conexion avanzada, puede conectar el proyector y la
computadora mediante un punto de acceso LAN inalambrico.

Cuando se conecte a una red con la unidad LAN aldmbrica, conecte el
proyector a un concentrador de red mediante un cable LAN disponible
en el mercado.




Dos modos de conexion

Prepararse para conectar

Siga los siguientes pasos para conectar la computadora y el proyector a
través de la red utilizando EasyMP Network Projection.

) Instale EasyMP Network Projection en la computadora que
va a conectar.

@ "Instalar” p.7

\ ) Determine la configuracion de la red en la computadora y
preparela para la conexion a red.

Consulte la documentaciéon que acompana a la computadora, al
adaptador de LAN o a la tarjeta AirMac para mas informacion
sobre la configuracion de la red.

|/
:@: Si utiliza una computadora que normalmente esta conectada a la red, no es
necesario realizar la configuraciéon de red en la computadora.

Para Conexion rapida
Instale la Unidad LAN inalambrica en el proyector.
Para Conexion avanzada

Determine la configuracion de la red en el proyector y preparelo
para la conexion a red.

Puede definir los ajustes de red desde el ment Red del proyector.

Consulte el Manual del usuario del proyector para obtener mas
informacion.

> Pulse el boton LAN del control remoto.

Se muestra la pantalla de espera LAN.

Si no hay ninguna sefial para la fuente de entrada actual, cambia
automaticamente a la fuente LAN. Si no cambia automaticamente
a la fuente LAN, pulse el boton LAN.

[LAN]

Nombre proyector T EBxxkrkx
531D -

Direccion IP
Palabra clave

m Inicie EasyMP Network Projection en la computadoray
conéctela al proyector.

@ "Conectar a un proyector de una red y proyectar” p.11

:@: Si se produce un error de conexion, aparecera un cédigo numérico que
II

indica el tipo de error:
Event ID: 04xx

Consulte el Manual del usuario del proyector para obtener mas
informacién sobre Event ID.



Conectar a un proyector de una red y proyectar

' Seleccione el proyector al que desea conectarse y haga clic
en Conectar.

Conectar a un proyector de una red y proyectar

Si el proyector al que desea conectarse no aparece en los resultados
de la busqueda, haga clic en el boton Bisqueda automatica. La
busqueda tarda alrededor de 30 segundos.

Consulte la seccidon que sigue para obtener mas informacion sobre
la pantalla de conexion.

Utilizar la computadora

En las siguientes explicaciones, a menos que se indique lo contrario, se
utilizan capturas de pantalla de Windows. En Mac OS apareceran

antallas similares.
b @ "Utilizar la pantalla de conexién" p.12

' Inicie EasyMP Network Projection. ..
Cuando Palabra clave del proyector esta ajustada en On

desde el proyector, se visualizara la pantalla de la palabra

Para Windows

Haga clic en Inicio, seleccione Programas (o Todos los
programas), EPSON Projector, EasyMP Network Projection y
luego haga clic en EasyMP Network Projection V2.XX.

clave. Introduzca la palabra clave visualizada en la pantalla
de espera LAN y haga clic en Aceptar.

Cuando se ha completado la conexion, se proyecta la pantalla de la

Para Mac OS computadora. Se visualiza la siguiente barra de herramientas de
Haga doble clic en EasyMP Network Projection desde la carpeta EasyMP Network Projection en la pantalla de la computadora.
Aplicaciones. Puede utilizar esta barra de herramientas para utilizar el proyector
y definir los ajustes, y desconectar la conexion de red. Consulte la
seccion que sigue para obtener mds informacién sobre la barra de
herramientas.

, ) Seleccione Conexion rapida o Conexion avanzada y haga clic
en Aceptar.

@ "Dos modos de conexién” p.9 @ "Utilizar la barra de herramientas” p.14

Se visualizan los resultados de la busqueda de proyector. Para
conectarse utilizando el modo de conexion elegido, seleccione
Establezca el modo de conexion seleccionado como modo Tn-[ﬁ mu[ﬁmu
predeterminado para futuras conexiones.

EasyMP Netwaork FProjection Yer

k

,_\‘.| Desconectar

‘@:— Si se conecta desde otra computadora, como cuando cambia de

! conferenciantes, inicie EasyMP Network Projection desde la computadora
que desee conectar. Se desconectara la computadora que esté conectada en
ese momento, y se conectara el proyector a la computadora que intentaba
conectarse.

Sirealiza una conexién con el ajuste Desactivar interrupcion de conexion
fijado, la conexion no cambia a otra computadora.



Conectar a un proyector de una red y proyectar

Utilizar la pantalla de conexidn Cuando se inicia el sistema en el modo Conexion avanzada.
Inicie EasyMP Network Projection para mostrar la siguiente pantalla. La W EasyMP Network Projection Ver. XXX~ Gonexién avanzada -
funcién de cada botén o elemento se describe en la tabla siguiente. o s 18 N _
T vizqueda automstica Busqueda manual |
Cuando se inicia el sistema en el modo Conexién rapida. EEDHOE L ety G _ S
Estada MNombre del proye... | Direccion [P Visualizacion
Enespera  EMPO2FACT 192168111 1 ~

f,J EasyMFP Metwork Projection Ver. XXX - Conexisn rdpida -

L Enespera  EMPOZFACZ 192168112 3 v

m . s . = .
-Iﬁ‘-m Busqueda automitical . Busqueda manual"d Perfil ‘!| |

Seleccione un proyectar p conéctela L

Estadn Mombre del prope 551D Intensidad de la sefial

Enesperal | EMPOZFACT Epsont || NANAN

(S

) Guardar en el perfil ] [ Boirar lista ]
Ll En esper EMPOZFACZ Epsonz | [HAHAH [] Desactivar intermupeicn de conexian
|
Z P -
| Disefio de visualizacion
[ Actualizar lista ] [ Guardar en el perfil ] [ Barrar lista ]

—! | Desactivar interrupcisn de conexidn

— | Usar visualizacion maltiple Configurar opciones
Conect
Saluc. problemas |

@@9%@ e

T T 19T

[ Propiedades de visualizacion J

(1) Busqueda automatica

Aute En Conexién rapida puede buscar los proyectores a partir
del SSID.

En Conexion avanzada puede buscar proyectores disponibles
en el sistema de red al que esta conectado la computadora.

(2] F Busqueda manual
i)

En Conexidn rapida puede buscar el proyector a partir del
SSID seleccionado de una lista.

En Conexidn avanzada puede buscar un proyector a partir de
una direccion IP especifica o el nombre del proyector.



Conectar a un proyector de una red y proyectar

© Estado

Los seis iconos siguientes indican el estado de los proyectores
detectados.

En espera Disponible.

~ Ocupado Disponible. Al hacer clic en Conectar
b se desconectard la computadora que
esté conectada y se conectard su
computadora.
Ocupado No se puede seleccionar. Se ajusta

(Desactivar  Desactivar interrupcion de
interrupcién conexidén en otra computadora que
de conexién) ya esta conectada.

~ Estasiendo  El menu de Configuracién del
I_jt o 1 L1
utilizado proyector esta abierto. Puede
por otra seleccionarlo después de cerrar el
aplicacion menu de Configuracion y volver a
ejecutar la busqueda.

___ Buscando Se muestra al ejecutar la Busqueda
,@—E‘ manual o el Pefrfil.
No se Se muestra cuando no se puede
? encuentra.  encontrar un proyector como

resultado de la Busqueda manual o el
Perfil. En Conexién rapida solo puede
seleccionar varios proyectores con el
mismo SSID.

@ Nombre del proyector
Se muestra el nombre del proyector.
@ Actualizar lista (s6lo Conexion rapida)
Actualiza el Estado y la Intensidad de la senal.
@® Desactivar interrupcién de conexion

Seleccidonelo para evitar interrumpir una conexién mediante otras
computadoras cuando hay una conexién al proyector seleccionado.

@ Usar visualizacién maltiple

Seleccione esta opcién cuando utilice la funcion de visualizacién en
multiples pantallas. Cuando estd seleccionada, Disefo de visualizacion
y Propiedades de visualizacidon aparecen en la parte inferior de la
pantalla.

@ "Utilizar la visualizacion con pantalla multiple" p.24
@ soluc. problemas

Si hay un problema y no tiene conexidn, pulse este botdn para abrir la
pantalla de solucion de problemas de EasyMP Network Projection.

© Conectar

Conecte al proyector que ha seleccionado en lalista de resultados de la
busqueda. Cuando se realiza una conexién con un proyector, se
muestra una barra de herramientas.

(® Configurar opciones

Puede definir opciones como el método de procesamiento cuando se
inicia EasyMP Network Projection.

@ "Configurar opciones" p.33
( Guardar en el perfil

Guarda los resultados de una busqueda de proyectores en la red como
perfil.

@ "Crear un Perfil" p.18
(® Borrar lista

Elimina todos los resultados de la busqueda.
® SSID (s6lo Conexién rapida)

Se muestra el SSID del proyector.
( Intensidad de la seial (sélo Conexién rapida)

A medida que aumenta la Intensidad de la sefial, mayor es el nUmero
de indicadores iluminados.



Conectar a un proyector de una red y proyectar

® [y Perfi Utilizar la barra de herramientas
=] Puede buscar un proyector en la red utilizando un perfil
guardado mediante Guardar en el perfil. La barra de herramientas se muestra en la pantalla de la computadora
@ "Efectuar una busqueda con un Perfil" p.18 después de iniciar EasyMP Network Projection y de que se establezca una
@ Direccion IP (solo Conexién avanzada) conexion con el proyector. Puede utilizar esta barra de herramientas para

o operar y definir ajustes para el proyector.
Se muestra la direccion IP del proyector. p Y ) P proy

() Visualizacién

EasytP Netwark Projection Yer.

Seleccione el nimero de visualizacion (cuando esté seleccionada Usar
visualizacion multiple).

@ "Proyectar las imagenes asignadas" p.30

-1 Seleccionar proyector de destino

Haga clic para limitar el proyector utilizado desde la barra de
herramientas al proyectar desde multiples proyectores
utilizando la funcién de distribuciéon o la visualizacién en
multiples pantallas. La indicacién situada debajo del icono
indica los proyectores que pueden controlarse.

TODO indica que pueden controlarse todos los proyectores
conectados.

Por ejemplo, cuando se muestra “1, 3" pueden controlarse los
proyectoresn.° 1y n.c 3.

Haga clicen ™3 para mostrar la siguiente pantalla.

-cionar prayector de desting

Mombre del proye...  Visualizacion
EMPOZFACA 1 a
EMPOZFACS 1 a
EMPOZFACS 1 a

@ Seleccione el proyector que desea controlar.



Conectar a un proyector de una red y proyectar

ada

@ Indica el N° de un proyector asignado. Este n° que
aparece bajo el icono indica el n° del proyector que
puede controlar desde la barra de herramientas.

@

© Indica el estado del proyector.
Detener

Detiene la proyeccién mientras esta conectado al proyector.
Se proyecta una pantalla en negro mientras esta detenida.

Mostrar
Libera Detener o la Pausa.

Pausa

Pausa las imagenes proyectadas mientras se conecta al
proyector.

Modo Presentacion

Cada vez que haga clic aqui, el Modo Presentacion cambiara
entre activado/desactivado.

@ "Proyectar s6lo una presentacién con diapositivas de
PowerPoint (Modo Presentacion)" p.23

Control del proyector

Cuando el proyector esta conectado a la red, las funciones
Silencio A/V, Cambiar fuente de PCy Cambiar fuente de video
del proyector pueden controlarse desde el control remoto y
el panel de control del proyector.

. = -
Haga clicen para mostrar la siguiente barra de
herramientas.

Mando del provector
v |
T Silencio A/V

Activa o desactiva el video y el audio.
Cambiar fuente de PC

Cambia a las imagenes del puerto por el que
esta entrando la sefal.

Cambiar fuente de video

Sirve para pasar a imagenes procedentes del
puerto de entrada de video.



Conectar a un proyector de una red y proyectar

Vista previa de la pantalla
Muestra multiples pantallas de vista previa.

Hagaclicen ;’ para mostrar una vista previa con los ajustes
realizados. Al hacer clic en cada pantalla, cada Vista previa de
la pantalla se amplia a pantalla completa.

Configurar opciones

Es posible ajustar el rendimiento de la transmision durante la
transferencia de imagenes de la computadora.

@ "Configurar opciones" p.33
Modo transmisién de pelicula

Se utiliza para reproducir inmediatamente un archivo de
pelicula. Si el proyector no puede reproducir videos, se
muestra el mensaje Los proyectores conectados no
admiten la transmision de pelicula.

Desconectar
Desconecta la conexién con el proyector.
Intensidad de la sefal (s6lo Conexién rapida)

Se muestra cuando la conexién se realiza en Conexion rapida.
A medida que aumenta la intensidad de la sefial, mayor es el
numero de indicadores iluminados.

Cambiar la visualizacion de la barra de herramientas

La visualizacion de la barra de herramientas cambia del modo
siguiente. La visualizacion de la barra de herramientas
permanece tal cual hasta que se cambia de nuevo.

Completa

S|

Simple
Marmal
« Completa

Desconectar

Desconectar




Conectar a un proyector de una subred diferente

Conectar a un proyector de una subred diferente

Es posible proyectar a pantallas que estan en lugares remotos (en Especificar una direccion IP o un nombre de

subredes diferentes) conectando el proyector y la computadora. proyectory efectuar una busqueda (Conexidn

En la busqueda automatica no se encontraran los proyectores de avanzada solamente)

subredes distintas porque las busquedas estan restringidas a la misma

subred. En las siguientes explicaciones, a menos que se indique lo contrario, se

utilizan capturas de pantalla de Windows.

No obstante, puede usar los siguientes métodos para conectarse a un . o
En Mac OS apareceran pantallas similares.

proyector localizado en otra subred.

e Especifique una direcciéon IP o un nombre de proyector y efectue una Haga clic en Busqueda manual en la pantalla de seleccién del

blsqueda. ~ proyector de EasyMP Network Projection.
La direccion IP puede introducirse directamente. Ademads, si el nombre
del proyector que se va a conectar se ha registrado en el Servidor DN, 2 EasyMP Network Projection Ver X33 - Gonexién avanzada -
puede realizar una busqueda con solo introducir el nombre del ol R - T—" P |
prOYeCtor' .S.z.ale.cc:\one un propector conéct‘e‘lo. )
@ "Especificar una direccion IP o un nombre de proyector y efectuar — Honfre e prope._Dueecién P
una busqueda (Conexién avanzada solamente)" p.17 a c Ll
, , ¥ En espera EMPOZFACZ 1921687112
¢ EfeCtue una busqueda por Perﬁl. L En espera EMPOZFACS 192168113

Cuando realice una busqueda de un proyector en una subred diferente
especificando una direccion IP o un nombre de proyector, puede

guardar la busqueda como un perfil con un nombre que resulte facil de T | B ]
recordar y, a continuacion, utilizar ese perfil siempre que desee buscar Inieinnsct

:

un proyector en una subred diferente. (oo oromnes ]
’ . C t

@ "Efectuar una busqueda con un Perfil" p.18

/
:@- e Si no puede encontrar un proyector, compruebe las posibles causas en la
! siguiente seccion:

@ "Solucion de problemas” p.39

e Cuando utiliza Busqueda manual en Conexion rdpida, puede especificar el
SSID. Cuando existen muchos proyectores, puede restringir el campo de
biisqueda utilizando SSID.
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Introduzca la direccion IP o el nombre del proyector al que Crear un Perfil
desee conectarse y haga clic en Aceptar.

Los perfiles se crean guardando los resultados de la busqueda.

Bipgueda manval X Para obtener informacién sobre cémo editar un perfil guardado

EeabalsabnaniRono i cEicoucclon anteriormente, consulte la seccion siguiente:
i | @ "Gestionar un Perfil" p.20

Mientras se muestra el proyector en la pantalla de seleccién
del proyector de EasyMP Network Projection, haga clicen
Guardar en el perfil.

Aceptar Cancelar

Los resultados de la busqueda se muestran en la pantalla de
SeleCCién del pI'OyeCtOI' de EaSYMP Network PI‘OJCCUOI’I. ﬂl EasyMP Metwork Projection VWer. XXX - Conexisn avanzada — E“E'E'

Si el proyector de destino se ha identificado, seleccidonelo y haga clic ey L P 0.
., e asqueda automdtica i Buizqueda manual J Perfil - |
en Conectar para establecer una conexion. e -
Una vez que la informacién del proyector estd guardada como Estado Nanbre delrope.. | Dieccion P
perfil, no tendra que especificar todos los detalles cada vez que O Enespers  EMPOZFACT To21e1t]
realice una bﬁsqueda. .4 Enespera  EMPOZFAC2 1827168112
@ "Crear un Perfil" p.18 [0 Q=3 Enespera  EMPOZFACE 192168113
— —
([ Guardar en el perfil D_ Borrar lista ]
y . — —
Efectuar una busqueda Con un Perfll [] Desactivar interupcidn de conesidn
Puede guardar una bisqueda de un proyector que utiliza con frecuencia
en forma de perfil. Un perfil es un archivo que contiene toda la

informacidn relativa a un proyector determinado, como el nombre del
proyector, su direccion IP y el SSID. Puede especificar un perfil para
buscar un proyector en lugar de especificar campos como la direccién IP
o el nombre del proyector. Por ejemplo, si se crea un grupo de perfiles
para cada lugar donde se configura un proyector y los administra en
carpetas, podra localizar el proyector de destino rapidamente.

Se visualiza la pantalla Guardar en el perfil.

Esta seccion explica como crear y editar un perfil.
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Introduzca un Nombre del perfil y haga clic en Ahadir. Para Mac OS

Guardar en el perfil E| § Guardar en el perfil Y

Ezpecifique el nombre del perfil

Escriba el nombre del perfil y especifique la
ubicacion en la que desea guardarlo.

Mombre del perfil !—m |

Nombre del perfil gjn titulo

[ Afiadir ] [ Cancelar ] r ' Building A

¢ [/ Building B

La informacion del proyector se registra en el perfil.

) . . . . Ny
Si ha guardado un Perﬁl anterlormente,‘se‘: mostrara un mensaje »@- Para obtener detalles sobre como crear una carpeta para perfiles, consulte
para que confirme si desea o no sobrescribir ese perfil. Para guardar ’ la seccién siguiente:
un perfil con un nombre diferente, seleccione Guardar como. Si ha o .

. @ "Gestionar un Perfil" p.20
creado una carpeta paralos perfiles, se mostrara una de las pantallas
siguientes. Después de introducir el Nombre del perfil y de
seleccionar el destino para Guardar en, haga clic en el botén
Aiadir.

Para Windows

Guardar en el perfil [g|

Ezcriba el nombre del perfil y especifigue la ubicacidn en la que
dezea quardarlo.

Mombre del pefil !M |

Guardar en

=[] Perfi
[ building &
[ 1 building B

Afiadir ] [ Cancelar
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Buscar especificando un Perfil Gestionar un Perfil

Puede realizar una bisqueda especificando el perfil que ha creado. Puede cambiar el nombre y la estructura jerarquica del perfil.

7 W"”‘g
_/ Haga clic en Perfil en la pantalla de seleccion del proyector @ Haga clic en Configurar opciones en la pantalla principal de
de EasyMP Network Projection. EasyMP Network Projection.
Si no existe ningun perfil registrado, no puede seleccionar Perfil. Se visualiza la pantalla Configurar opciones.

5‘_-_';' EasyMP Metwork Projection Wer X %X - GConexion avanzada —

A“m Bisqueda automstica 7 Buisgueda manual '| |

Haga clic en Editar perfil.

Seleccione un proyectar » conéctelo.

X

Configurar opciones

Estada MNombre del proye... | Direccidn [P
g = i z >

¥ @ En espera EMPOZFACT 102168111 Configuracion general | Ajustar rendimiento || Salida de sonido

L] @ Enespera  EMPOZFACZ 192168112 Uszar transferencia de video a pantalla completa

O @8 Enespeia  EMPOZFACE 192168113 [ Cifrar comunicaciones
] Mostrar la ventana Seleccione modo de conexidn al iniciar
4 | Sel i do d idn al inici
Buscar método al iniciar
(&) Basqueda automatica al iniciar

[ Guardar en el perfil J [ Borrar lista ]

() Especifique el métoda de basqueda después del inicio

Configurar opoiones () Buzcar con la dltima configuracien de red
— —
Soluc. problemas Conectar ‘ E ditar perfil . Cambiar LAM
e

[[] Desactivar intermupcion de conexion

O

A\
@§ Desde el menti que se visualiza, seleccione el proyector al Libestaitnaiaies pocaromiads ML et JN cancciar ]
cual desea conectarse.

Se visualiza la pantalla Editar perfil.

5‘_-_',1' EasyMP Metwork Projection Wer X %X - Conexisn avanzada —

—. f 1
Anm Busgqueda automatica v . Busgueda manual J Perfil v! |

Seleccione un proyector p conectelo. [ Bulding & » |

Estado MNombre del proye.... Dire:. Building B 15t floor |
T Building B 2nd floor
Q="0) Enespera  EMPOZFACT 192168111 T =T

Los resultados de la busqueda se muestran en la pantalla de
seleccion del proyector de EasyMP Network Projection.

Si el proyector de destino se ha identificado, selecciénelo y haga clic
en Conectar para establecer una conexion.
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Perfil Informacion acerca del perfil zeleccionado
Mombre del proye...  Direccian [P
EMPOZFAGT 1921684251

1921684252

B} EMPO2FAGZ
B ] EMPOZF A4C3

192.168.4.253

[ [|opiar ] [ Borrar ]
[ Fefombrir ] [ Crear carpeta ]
[ E:|portar ] [ Importar ]
Acephar ] [ Cancelar
— '.T-:I‘ :
— [
(1] 'T-:" :indica un peffil.
(2] ) :indica una carpeta.
Perfil
Elemento Funcion
Perfil Puede visualizar el perfil registrado. Puede
gestionarlo creando una carpeta.

Perfil
Elemento Funcion

Copiar Puede copiar el perfil. El perfil copiado se guarda
en la misma carpeta que el original con el mismo
nombre.

Borrar Puede borrar el perfil y la carpeta.

Renombrar Puede visualizar el cuadro de didlogo
Renombrar y renombrar la carpeta o el perfil.
Puede introducir hasta 32 caracteres en el
cuadro de didlogo Renombrar.

Crear carpeta | Puede crear una carpeta nueva.

Exportar Puede exportar el perfil. Los perfiles exportados
pueden servir de copias de seguridad. Puede
importarlos desde otra computadora.

Importar Puede cargar un perfil exportado.

Informacién acerca del perfil seleccionado

Elemento Funcién
Nombre del Se muestra la informacién del proyector
proyector guardada en el perfil.
SSID o Direccién
IP
Borrar Puede borrar la informacion del proyector

seleccionado. Cuando se elimina toda la
informacién del proyector, el perfil también se
elimina.

) Haga clic en Aceptar.

Guarda las ediciones y cierra la pantalla Editar perfil.




Diversos estilos de proyeccion

En este capitulo se explican funciones que pueden ser utiles en una reunion o presentacion, como la visualizacién con pantalla multiple, la cual permite
enviar imagenes a varios proyectores desde una sola computadora.



Proyectar solo una presentacion con diapositivas de PowerPoint (Modo Presentacion)

Proyectar sélo una presentacion con diapositivas de PowerPoint (Modo Presentacion)

Al usar el Modo Presentacion, solo puede proyectar la presentacién con
diapositivas de PowerPoint que se esté ejecutando en su computadora.
Cuando no se esta reproduciendo la presentacion con diapositivas, la
pantalla aparece en negro. De esta forma, las presentaciones comienzan
de manera elegante sin proyectar imagenes innecesarias.

Ademas de PowerPoint, Keynote es compatible con el Modo
Presentacion en Mac OS.

Para activar o desactivar el modo de presentacion, haga clic en el boton

@ "Utilizar la barra de herramientas” p.14



Utilizar la visualizacion con pantalla multiple

Utilizar la visualizacién con pantalla multiple

El modo de visualizacién con pantalla multiple permite proyectar Ejemplo de ajuste de la pantalla virtual

diferentes imagenes de varios proyectores que estan conectados a una
unica computadora.

En Windows, es posible configurar distintos drivers de pantalla virtual en
la computadora y hacer que el proyector proyecte las distintas imagenes.
Esta funcién no esta disponible para Windows Vista ni para Windows 7.
En cuanto a Mac OS, debe conectarse un monitor externo a la
computadora para habilitar esta funcién. Mientras que en la explicacion
siguiente se hace referencia a una pantalla virtual, en el caso de Mac OS la
operacion se refiere a las pantallas mostradas en el monitor que esta
conectado fisicamente.

Si distribuye la asignacion de pantallas virtuales, puede proyectar sélo la
imagen que desea mostrar o diferentes imagenes de izquierda a derecha
en una presentacion.

Ejemplo de distribucion 1

@ Imagen del monitor real Archivo de PowerPoint
@ Imagen de pantalla virtual Archivo de Excel
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Ejemplo de distribucion 2 —— r -
jempro ce distribuicion Procedimiento antes de utilizar la funcion de

visualizacion con pantalla multiple

%@ Ajuste la pantalla virtual.

i

@ "Ajustar la pantalla virtual” p.26

En un entorno Windows, habilite el driver de pantalla virtual del
modo necesario. Tanto en Windows como en Mac OS configure

I
E—
E——
|
E—
\ también la distribucion de las pantallas virtuales.

§»“‘“‘ 3 \
@ Asigne laimagen que quiera proyectar.
@ "Asignar la imagen que se proyectara” p.30

Abra el archivo que desea proyectar y, a continuaciéon, mueva la

% ( ——— pantalla a la pantalla virtual de acuerdo con la distribucion de la
I 1 e
\\\\ % —_— |5 — : proyeccion real.
|< FIoooh] ' | . — ° ) Proyecte lasimagenes asignadas.
=] R @ "Proyectar las imagenes asignadas” p.30
L J Asigne un numero de pantalla virtual a un proyector y, a

continuacion, inicie la proyeccion.

@ Imagen del monitorreal  Herramientas del moderador
de archivos de PowerPoint

@ Imagen de pantalla virtual Presentacion con diapositivas
utilizando un archivo
PowerPoint
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Haga clic en Aceptar.

Ajustar la pantalla virtual , - '
Al hacer clic en Aceptar se habilitaran los drivers de la pantalla

virtual. En este momento, es normal que la pantalla parpadee.

Esta seccion explica la pantalla virtual del ejemplo de distribucion 1.
Espere a que se cierre la pantalla Agregar-quitar Virtual Display.

@ "Ejemplo de ajuste de la pantalla virtual" p.24

Habilitar el driver de pantalla virtual (Windows solamente) Ajustar la pantalla virtual

Tras iniciar EasyMP Network Projection, el procedimiento para
configurar las pantallas virtuales varia entre Windows y Mac OS. Los
procedimientos se explican a continuacion por separado.

Habilite el driver de pantalla virtual. Si ya ha habilitado la pantalla virtual
al instalar EasyMP Network Projection, no sera necesario realizar esta
operacion. Vaya a la siguiente seccion: .

@ "Ajustar la pantalla virtual” p.26 :@:— Compruebe los siguientes puntos antes de iniciar EasyMP Network

4

§ Haga clic en Inicio, seleccione Programas (o Todos los
programas), EPSON Projector, EasyMP Network Projectiony
luego haga clic en Agregar-quitar Virtual Display.

Se muestra la pantalla Agregar-quitar Virtual Display.

ﬁngregar—quitar ¥irtual Display 1[

Seleccione la pantalla virtual a utilizar. 5idesea
seleccionar una pantalla virtual distinta a la que esta
utiizanda actualmente, tendra que reiniciar  ordenadar.

v virtual Display 1
I~ wirtual Display 2
I Wirtual Display 3
I wirtual Display 4

Aceptar Cancelar |

' Seleccione la pantalla virtual que desee utilizar.

Pueden anadirse hasta cuatro monitores. En este ejemplo, se
utilizara una dnica pantalla virtual. Al seleccionar varias pantallas
virtuales, seleccione todas las pantallas necesarias.

Es posible seleccionar cualquiera de las pantallas.

Projection cuando se conecte desde una LAN inaldmbrica. Si los puntos
siguientes no estan bien configurados, no podrd utilizar la visualizacion
con pantalla multiple.

e EI SSID debe ser el mismo para la computadora y para cada proyector
(para Conexion rapida).

e Elsistema de LAN inaldmbrica debe ser el mismo para la computadora y
para cada proyector.

Puede modificar el SSID y el sistema de LAN inalambrica para el proyector
desde el menu Red del proyector.

Consulte el Manual del usuario del proyector para obtener mas
informacion.

Para Windows

/ Haga clic en Inicio, seleccione Programas (o Todos los
programas), EPSON Projector, EasyMP Network Projectiony
luego haga clic en EasyMP Network Projection V2.XX para
iniciar EasyMP Network Projection.
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®
NS

Seleccione Conexidn rapida o Conexion avanzaday haga clic
en Aceptar.

Haga clic en Propiedades de visualizacion.

[ Actualizar lista ] [ Guardar en el peril ] [ Bomar lista ]

[[] Desactivar interrupcicn de conesisn

Configurar opciohes
r — - - -
;"'_r—l EasyMP HNetwork Projection Ver XXX - Conexisn avanzada — m, 1 rgl Soluc, problemas Conectar

fh:; Busqueda automética

Dizefio de visualizacian

Buisqueda manual g{‘ Perfil = |

Seleccione un prayector v conéctelo

Estada Mombre del praye... | Direccidn [P Wisualizacion

Q=0 Enespera  EMPOZFACT 1921687111 1

O Enespera  EMPOZFAC? 192168712 'l

4 |

Propiedades de visualizacidn D

Se muestra la pantalla Propiedades de visualizacion.

Guardar en el perfil ] [ Borrar lista ]

g,..ww,%
[ Desactivar interrupcidn de conesidn B

iy,

Configurar opciones %%m,w\m\\"’

Soluc. problemas Conectar |

Disefio de visualizacidn

u

Haga clic en la ficha Configuracién.

Propiedades de Pantalla

| Temas | Escritaria || Protector de pantalla | Aparienci([ Configuracion

Ayrastre loz iconoz de monitor para que coincidan con la colocacion real de
sus monitares,

[ Propiedades de visualizacion ]

Disefio de visualizacion y Propiedades de visualizacion se afiaden Mastrar
. . 1. Plug and Play Monitor en NYIDIA GeForce 6200 TurboCache(TM]  » |
en la parte inferior de la pantalla.
Resolucion de pantalla Calidad del color
ienor ) Marer Lo més ala (32 bits) v
1280 por 1024 pisles I\ ' .

Usar

O or

Extender el ezcrtono de ‘Windows a este manitar.

[ |dentificar ] [ Solucionar problemas. . ] [Dpcionesavanzadas

[ Aceptar ] [ Cancelar ] Aplicar
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[ : . . 7 Mo . . .

o/ A"ifsffe el icono del monitor mostrado y coléquelo en la :@: e Cuando un monitor externo se conecta a un monitor secundario, no puede
posicion deseada. ! proyectarse la imagen para dicha pantalla.
En esta imagen, el monitor real (1) estd situado a la izquierda, o Segtin el hardware, el niimero del monitor secundario puede ser diferente
mientras que el monitor virtual (3) se coloca a la derecha. de “27. Al colocar los iconos de los monitores, haga clic en el icono para
Cuando el PC posee varios terminales de salida de pantalla, los comprobar que el tipo de monitor de visualizacién no es el monitor
nuimeros asignados a los terminales virtuales serdn secuenciales secundario.
con los de los terminales fisicos. e Para los ajustes de resolucion de pantalla, consulte la siguiente

informacion:

Propiedades de Pantalla

@ "Resoluciones compatibles” p.37

| Temas | Escritorio | Protectar de partalla | Aparienciai Configuracian

Cuando se organiza el icono del monitor, una pantalla virtual se
conecta como la imagen que aparece debajo.

Arrastre loz iconos de monitor para que coincidan con la colocacian real de
3Us monitores,

Mastrar:
! 1. Plug and Play Monitor en NVIDIA GeForce 6200 TuboCache(TM] |

Fesolucion de pantalla Calidad del color
Menn: O Mo Lo mds ata (32 bis] ]

1280 por 1024 pixeles |l I8 e |

sy,

&,

F

%®w§ Haga clic en el boton Aceptar para cerrar la pantalla

i

[ |dentificar ] [ Solucionar problemas. .. ] [Dpcionesavanzadas Propledades de VIsuaIIzaCIon'

e ] (o] [ ke A continuacidn se asigna la proyeccion de imagenes.

@ "Asignar la imagen que se proyectara” p.30
Para Mac OS

§®ww”%2

@5 Haga doble clic en EasyMP Network Projection desde la
carpeta Aplicaciones para iniciar EasyMP Network
Projection.

5
a@s Seleccione Conexion rapida o Conexion avanzada y haga clic
en Aceptar.
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-,
%@M Marque la casilla de verificaciéon Usar visualizaciéon multiple.

Seleccione un proyector y conéctelo.

[Estado [Nombre del proyector | Direccion IP I
(=] u En espera EPSON-PJ 192.188.100.110
( Guardar en el perfil ) ( Borrar lista. )
"] Desactivar interrupcion de conexion =
Usar visualizacion multiple
Conectar

Disefo de visualizacién y Preferencias de visualizacién se afiaden
en la parte inferior de la pantalla.
Ea

{4\
i

\Z/ Haga clic en el botén Preferencias de visualizacion.

800 EasyMF L on
m L2
‘Aum Bisqueda automatica || Lﬁ Busqueda manual | j Perfil v
Seleccione un proyector y conéctelo.
|Estado [Nombre del proyector | Direccion IP [Visualizac... |

[] @@ Enespera EPSON-PJ 192.168.100.110 1

( Guardar en el perfil ) ( ‘Borrar lista )
[] Desactivar interrupcion de conexion
L Canfigurar opciones
E Usar visualizacion multiple
Conectar

Disefo de visualizacién

—  —
C [ Preferencias de visualizacion D

Se muestra la pantalla de ajustes de visualizacion.

=\
%@@ Haga clic en Alineacién.

i

:Yole!

Mostrar todo

T —
: (A\ineacién) Color |
e

Resoluciones:

640 x 480 Colores: ' Millones B

800 x 500

i Detectar pantallas

1024 x 640

1152 x 864

1152 x 870 Girar: | Estindar B
1280 x 720 X

1280 x 800 v "] Mostrar Pantallas en barra de menus @

AR
%@s Deseleccione la casilla de verificacion Pantallas duplicadas.

8ano e

[ Pantalla | Ali ion | Color |

Para reorganizar las pantallas, arrastrelas a la posicion deseada.
Para cambiar la posicién de la barra de mends, arrdstrela a otra pantalla.

E Pantallas duplicadas ®
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e,
a@ Arrastre el icono del monitor mostrado y coléquelo en la
posicion deseada.

800 —
Q ]

[ Pantalla | Alineacién | Color -

Para reorganizar las pantallas, arrdstrelas a la posicién deseada.
Para cambiar la posicion de la barra de menus, arrdstrela a otra pantalla.

[IPantallas duplicadas @

) Cierre la pantalla de ajustes de visualizacién.
A continuacion se asigna la proyeccion de imagenes.

@ "Asignar la imagen que se proyectara” p.30

s

@ Arrastre la ventana al monitor de pantalla virtual deseado y
asignela donde deba proyectarse laimagen.

Arrastre la ventana Excel hacia la derecha hasta que no pueda
visualizarla. La ventana de PowerPoint aparece en el monitor real,

mientras que la ventana de Excel aparece en la pantalla virtual de la
derecha.

Asignar la imagen que se proyectara

Esta seccion explica la pantalla virtual del ejemplo de distribucién 1.

@ "Ejemplo de ajuste de la pantalla virtual" p.24

a@ Abra el archivo que desea proyectar.

Abra los archivos de PowerPoint y Excel.

Proyectar las imagenes asignadas

Esta seccion explica la pantalla virtual del ejemplo de distribucion 1.

@ "Ejemplo de ajuste de la pantalla virtual" p.24

o
§‘

Seleccione el nimero de la pantalla virtual que se asignara a
Visualizacion y seleccione qué imagen se proyectara desde
qué proyector.

Aum Bizgueda automatica o Buzqueda manual J Perfil v! |

Seleccione un proyector y conéctela.

Estada Mombre del praye... | Direccidn [P Visualizagio
Enespera  EMPOZ2FALCI 192168111
Enespera  EMPO2FACZ 192168112
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K
%@ Haga clic en Conectar. En un entorno Windows no es posible ver la imagen que se envia a
una pantalla virtual de la computadora. Para ajustar laimagen en la
[_tcticaiss ] [ Guadaenepei J [ Bovarida ] pantalla virtual, debera hacerlo mientras visualiza la imagen
Dresactivar interupcion de conexidn
D _Ennfigurar Opciohes prOYeCtada' . .
e Para efectuar operaciones con el mouse en la pantalla virtual,
_ == mueva el puntero del mouse en la direccion de la pantalla virtual,
BTt oaislencion de modo que el puntero se muestre en la pantalla virtual.

Para finalizar la proyeccion para pantalla multiple, haga clic
en Desconectar en la barra de herramientas.

[ Propiedades de visualizacidn J \lz

:@3 En un entorno Windows, si el driver de pantalla virtual se ha habilitado de
! modo que el puntero del mouse pueda moverse fuera de los limites de la
pantalla, es posible que haya ocasiones en las que el puntero desaparezca. Si
no esta utilizando una pantalla virtual, desmarque la casilla de verificacion
de la pantalla virtual en la pantalla Agregar-quitar Virtual Display de modo
que el puntero del mouse regrese al interior del area de visualizacion de la
pantalla. Para volver a utilizar la visualizacion multiple, active la pantalla

deseada en Agregar-quitar Virtual Display.
Para quitar la marca de verificacion, consulte la siguiente informacién.

Se proyecta la imagen asignada a cada proyector.

@ "Habilitar el driver de pantalla virtual (Windows solamente)" p.26
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Configurar opciones

Configurar opciones

Puede definir opciones como el método de procesamiento cuando se
inicia EasyMP Network Projection.

Acceda a Configurar opciones desde la pantalla principal de EasyMP
Network Projection.

m§ Haga clic en Configurar opciones en la pantalla principal de
EasyMP Network Projection.

T
5‘;._',1' EasyMP Metwork Projection Yer X XX - Conexion avanzada —

Aum Buzqueda automstica Buizqueda manual J Perfil - |

Seleccione un proyector y conéectelo

Estada Narbre del proye... | Direccidn [P
O Enespera  EMPOZFACT 1921687111
O Enespera  EMPOZFACZ 192168112
O Enespera  EMPOZFACE 192168113
[ Guardar en &l perfil ] [ Borrar lista ]

[ Desactivar intermipeidn de conexidn

F]

Soluc. prablemas

‘ Canfigurar opriohes ’
e —

Se visualiza la pantalla Configurar opciones.

Ajuste cada uno de los elementos.

Confirme los detalles de los elementos definidos en las secciones
siguientes. Una vez realizados los ajustes necesarios, haga clic en
Aceptar para cerrar la pantalla Configurar opciones.

;@- También puede acceder a Configurar opciones haciendo clic en el icono
! #F| delabarra de herramientas. Al acceder a Configurar opciones desde la
barra de herramientas, no aparecera la ficha Configuracién general.

Ficha Configuracion general

Configurar opciones EJ
-ME.njust‘ar rendirmiento | Salida de sonido
Uzar transferencia de video a partalla completa
[ Cifrar comunicaciones
Mogtrar la ventana Seleccione modo de conexian al iniciar
Buzcar método al iniciar
(%) Bisgueda automética al iniciar
() Especifique el método de bisqueda después del inicio
() Buscar can la Glima configuracidn de red
[ Edtapefi | [ CombiarléN |
[ Restaurar valores predeterminados ] [ Acepkar ] [ Cancelar ]
Usar transferencia | Reproduce un archivo de video en pantalla
de video a completa. Esta funcion no se puede seleccionar si
pantalla completa | €l proyector no admite la transmision de video.
Cifrar Marque esto para cifrar y transmitir datos. Aunque
comunicaciones se intercepten los datos, no podran ser descifrados.
Si utiliza Conexién rapida, compruebe siempre que
esta casilla de verificacion esté marcada.
Mostrarlaventana | Indique si se mostrara o no la pantalla Conexion
Seleccione modo rapida/Conexién avanzada al iniciar EasyMP
de conexion al Network Projection.
iniciar Desmarque esta casilla de verificacién una vez
establecido un método de inicio habitual.




Configurar opciones

Buscar método al
iniciar

Seleccione entre los siguientes métodos de
busqueda de proyectores los que se ejecutaran al
iniciar EasyMP Network Projection.

Busqueda automatica al iniciar

Especifique el método de busqueda después
del inicio

Buscar con la tltima configuracién de red

Editar perfil

Se visualiza el cuadro de didlogo Editar perfil.
@ "Gestionar un Perfil" p.20

Cambiar LAN

Solo Windows

Este cuadro de didlogo permite cambiar el
adaptador de red que se utilizard en una busqueda
cuando una computadora posee varios
adaptadores.

De manera predeterminada, todos los adaptadores
de red se utilizan para efectuar una busqueda.

Ficha Ajustar rendimiento

Configurar opciones ['z|
Configuracion general.j Ajustar rendimignto |.Salida de sonida
Fi apida Mormal Fina
[ Transferir ventana par capas
[ Restaurar valores predeterminados ] [ Aceptar ] [ Cancelar ]

Restaurar valores
predeterminados

Puede recuperar todos los valores de ajuste por
defecto para la ficha Configurar opciones. Sin
embargo, puede retener la configuracién de Editar
perfil y Cambiar LAN en Configuracién general.

Control deslizante

El rendimiento puede definirse en Rapida, Normal

de ajuste del y Fina.

rendimiento Seleccione Rapida cuando las proyecciones de las
peliculas queden interrumpidas.

Transferir ventana | Sélo para Windows (excepto Windows Vista y

por capas Windows 7)

La ventana por capas esta activada cuando el
proyector no proyecta contenido mostrado en la
computadora, como por ejemplo los mensajes.
Seleccione esta casilla de verificacion para
proyectar contenido como los mensajes que utiliza
la ventana por capas.

Desmarque la casilla de verificacion si no quiere
que el cursor del mouse que aparece en pantalla
parpadee.




Configurar opciones

|/
Restaurar valores | Puede recuperar todos los valores de ajuste por «:@:— El audio sélo se puede transferir a un proyector. En cambio, no se puede
predeterminados | defecto para la ficha Configurar opciones. Sin transferir si hay varios proyectores conectados.
embargo, puede retener la configuracion de Editar
perfil y Cambiar LAN en Configuracién general.

Ficha Salida de sonido

X

Configurar opciones

| Configuraridn general | Ajustar rendimisnto | Salida de sonido |

S alida de audio del provector

[ Restaurar valores predeterminados ] [ Acepkar ] [Cancelar ]

Salidadeaudiodel | Seleccione el momento en que quiera que el
proyector sonido de la computadora se emita desde el
proyector. Quite la marca para emitir el audio por la
computadora.

Restaurar valores | Puede recuperar todos los valores de ajuste por
predeterminados | defecto para la ficha Configurar opciones. Sin
embargo, puede retener la configuracién de Editar
perfil y Cambiar LAN en Configuracién general.




Desinstalacion del software

Desinstalacion del software
Compruebe los siguientes puntos antes de iniciar la desinstalacion.

e Para poder desinstalar EasyMP Network Projection en Windows,
necesita tener privilegios de administrador.

e Cierre todos los programas que se estén ejecutando antes de comenzar
la desinstalacién.

En Windows 2000

continuacion, haga clic en Panel de control.
p ) Haga doble clic en Agregar o quitar programas.

) Haga clic en Cambiar o quitar programa.

Cambiar o quitar.
En Windows XP

S—,

Haga clic en Inicio y en Panel de control.
Haga doble clic en Agregar o quitar programas.

Seleccione EasyMP Network Projection y haga clicen
Cambiar o quitar.

En Windows Vista/Windows 7

s,

3

) Haga clic en Inicio y en Panel de control.

\£/ Haga clic en Desinstalar un programa desde la categoria

Programa.

/ Seleccione EasyMP Network Projection y haga clicen

Desinstalar o cambiar.
Para Mac OS

@ Abra la carpeta Aplicaciones.

\£/ Abralacarpeta EasyMP Network Projection y haga doble clic
en EasyMP Network Projection Uninstaller.app para
desinstalar el software.




Limitaciones de conexion

Limitaciones de conexién
Cuando proyecte imagenes de la computadora durante la ejecucion de
EasyMP Network Projection, se aplicaran las siguientes restricciones.
Confirme estos puntos.

Color de la pantalla

Puede proyectarse el siguiente numero de colores para las pantallas de
computadora.

Resoluciones compatibles

Pueden proyectarse las siguientes resoluciones de pantalla de la
computadora. No puede conectarse a una computadora con una
resolucion superior a UXGA.

e VGA (640x480)

e SVGA (800x600)"

o XGA (1024x768)"

o SXGA (1280x960)

e SXGA (1280x1024)"
e SXGA+ (1400x1050)"
e WXGA (1280x768)

e WXGA (1280x800)

e WXGA+ (1440x900)
e UXGA (1600x1200)

* Resoluciones admitidas cuando la funcion de visualizacion en multiples
pantallas esta activada.

Si la pantalla del equipo que esta usando tiene un formato especial, la
resolucion aumentara o disminuira dependiendo de la resolucion del
equipo y del proyector, de forma que no se pierda la calidad de la imagen.

Dependiendo de la resolucion, los margenes vertical u horizontal
podrian aparecer en negro en algunas ocasiones.

Windows Mac OS

Color de 16 bits Unos 32.000 colores (16 bits)

Color de 32 bits Unos 16,7 millones de colores (32 bits)

La garantia operativa de la visualizacién con pantalla multiple es color de
16 bits y de 32 bits.

Otras limitaciones

e Silavelocidad de transmisién de LAN inaldmbrica es baja, la red podria
cortarse inesperadamente.

e Es posible que las aplicaciones que utilizan parte de las funciones
DirectX no se visualicen correctamente (s6lo Windows).

¢ No pueden proyectarse los mensajes de MS-DOS a pantalla completa
(s6lo Windows).

e En algunos casos, es posible que la imagen de la pantalla de la
computadora y la imagen proyectada por el proyector no coincidan
exactamente.



Limitaciones de conexion

¢ La ventana por capas se proyecta independientemente de la opcidon
Transferir ventana por capas de Configurar opciones en EasyMP
Network Projection.

Al utilizar Windows Vista o Windows 7

Tenga en cuenta los puntos siguientes al utilizar EasyMP Network

Projection con una computadora que utilice Windows Vista o Por ejemplo, cuando la opcién Transferir ventana por capas esta
Windows 7. desactivada para la barra de herramientas de EasyMP Network

Projection, no deberia visualizarse ni en la pantalla de la computadora,
aunque se proyecte la barra de herramientas.

Limitaciones al proyectar desde la Galeria fotografica de e Unos minutos después de conectar una computadora al proyector en
Windows o Galeria fotografica de Windows Live una red con EasyMP Network Projection, puede aparecer el siguiente
mensaje:

Tenga en cuenta las dos siguientes limitaciones al utilizar la Galeria
fotografica de Windows o Galeria fotografica de Windows Live al
ejecutar EasyMP Network Projection.

Se recomienda seleccionar Conservar la combinacion de colores
actual y no volver a mostrar este mensaje. Esta seleccion esta activa

hasta que se reinicia la computadora.
e Las Presentaciones se reproducen en modo bésico al proyectar desde la

Galeria fotografica de Windows o Galeria fotografica de Windows Live. 72 Windows
. . N . ; biar | binacion de coll j |
Puesto que no se visualiza la barra de herramientas, no puede cambiar T e el a i e
el Tema (efeCtOS) mientras se reprOdUCe una presentaCién de Windows detecté un rendimiento reducido en el equipo. Esto se puede deber a que no hay
. e . . . <7 .7 suficiente recursos para que se gjecute la combinacion Aero de Windows, Intente cambiar
dlapOSlthaS, lndependlentemente de la Claslﬁcaclon en la EValuaClOn la apariencia wsua\g Ba’s‘\‘w de\'{ﬁnduwsVlsta para mejorar el rendimiento. El cambio se

aplicara la siguiente vez que inicie sesion en Windows,

de la experiencia de Windows.

Cuando se ha iniciado el modo simple, no puede cambiar de modo

mientras se ejecuta la Galeria fotografica de Windows o Galeria ¥ Conservar la combinacion de colores actual, pero preguntarme
. . . . .. de nuevo si el rendimiento del equipo se vuelve a reducir

fotografica de Windows Live incluso si cierra EasyMP Network

Projection. Reinicie Galeria fotografica de Windows o Galeria

fotografica de Windows Live.

= Cambia la combinacién de colores a Basico de Windows Vista

* Conservar la combinacién de colores actual y no volver a
mostrar este mensaje

;Cémo puedo decidir si debo cambiar la combinacién de colores para mejorar el rendimiento?

¢ No puede reproducir peliculas.

Limitaciones en Windows Aero Limitaciones al proyectar desde el Windows Media Center

No se pueden proyectar imagenes en la visualizaciéon de pantalla
completa al utilizar el Windows Media Center. Cambie al modo de
visualizacion de ventana para proyectar las imagenes.

Tenga en cuenta las dos limitaciones siguientes cuando el disefio de la
ventana para la computadora es Windows Aero.



Solucion de problemas

Solucion de problemas

No se puede conectar al proyector que quiere usar.

No se pueden conectar el proyector y la computadora a través de una conexion LAN inalambrica.

Comprobar Solucién
;La Unidad LAN inaldmbrica estd conectada? Compruebe que la Unidad LAN inaldmbrica esté bien conectada.
{EI SSID coincide con el del punto de acceso? Ajuste un SSID diferente al del punto de acceso.
(para Conexién rapida) Puede ajustar la configuracién de SSID desde el menu Red del proyector.

Consulte el Manual del usuario del proyector para obtener mas informacion.

;Esta activada la funcién DHCP para el ajuste LAN con Configure el ajuste DHCP en Off desde LAN con cables en el menu de Configuracion.

cables? Consulte el Manual del usuario del proyector para obtener mas informacién:

(para Conexién rapida)

;Esta activado el ajuste de LAN inaldmbrica cuando la Active el ajuste de LAN inaldmbrica.

computadora se encuentra en modo de ahorro de

energia?

;Hay alguin obstaculo entre el punto de accesoy la En ocasiones, la situacion del entorno impide localizar el proyector en una busqueda. Compruebe
computadora o el proyector? cualquier obstaculo entre el punto de acceso y la computadora o proyector y cambie su posicién para

mejorar la comunicacion.

{Lafuerza de la sefal de radio de la LAN inaldmbrica de la | Ajuste la fuerza de la sefial de radio al maximo.
computadora estd ajustada a baja?

iCumple el sistema de LAN inaldmbrica los requisitos de | Compruebe el sistema de LAN inaldambrica. Consulte el Manual del usuario del proyector para obtener
compatibilidad? mas informacién sobre el sistema de LAN inaldambrica.

;Esta el ajuste Alim LAN inaldmbrica configurado en Off | Configure el ajuste Alim LAN inaldambrica a On en el menu LAN inalambrica, en el menu
en el menu de Configuracion del proyector? Configuracion.

Consulte el Manual del usuario del proyector para obtener mas informacién sobre la configuracién de
LAN inaldmbrica.




Solucion de problemas

Comprobar

Solucion

¢Es correcta la configuracién del AirMac de Mac OS?

Compruebe que AirMac esta activado. O bien, verifique que se ha seleccionado un punto de acceso
apropiado.

;La clave WEP ajustada es la misma?

Cuando seleccione WEP en Seguridad, ajuste el punto de acceso, la computadora y el proyector a la
misma clave WEP.

Consulte el Manual del usuario del proyector para obtener mas informacién sobre la clave WEP.

No se pueden conectar el proyector y la computadora a través de una conexion LAN alambrica.

Comprobar

Solucion

;La tarjeta LAN de la computadoray la funcién LAN
integrada estan disponibles?

Compruebe que la LAN esta disponible desde el administrador de dispositivos, al que se accede
mediante Panel de control - Sistema - Hardware.

;El cable de red esta conectado correctamente?

Compruebe que el cable de red esta conectado correctamente. Vuélvalo a conectar si no esta
conectado o si no estd conectado correctamente.

No se pueden conectar el proyector y la computadora a través de la red.

Comprobar

Solucion

iAparece la pantalla de configuracién de red en el
proyector?

Cierre la configuracién de la red del proyector y vuelva a la pantalla de espera LAN. Si se muestra en
el proyector la pantalla de configuracidn de la red, no es posible conectarse a través de EasyMP
Network Projection.

;El adaptador de red usado se ha seleccionado
correctamente con EasyMP Network Projection?

Si la computadora dispone de varios entornos LAN, no se puede conectar a menos que el adaptador
de red esté correctamente seleccionado. Al utilizar una computadora con Windows, inicie EasyMP
Network Projection y seleccione el adaptador de red que estd utilizando desde Configurar opciones
- Cambiar LAN.

@ "Ficha Configuracion general" p.33

(El firewall esta desactivado o se ha registrado como
excepcion?

Si no desea desactivar el firewall ni registrarlo como excepcion, realice los ajustes necesarios para
abrir los puertos.

Los puertos utilizados por EasyMP Network Projection son “3620”, “3621" y “3629".




Solucion de problemas

Comprobar Solucion
;El ajuste SSID es diferente? Configure la computadora, el punto de acceso y el proyector al mismo SSID.
(Para Conexion avanzada) Puede ajustar la configuracién de SSID desde el menu Red del proyector.

Consulte el Manual del usuario del proyector para obtener mas informacion.

;Las funciones de denegacién de conexién, como por Ajuste el permiso de conexién del punto de acceso para permitir que los proyectores se conecten.
ejemplo las restricciones de Direccion MAC y las
restricciones de puerto, estdn configuradas
correctamente en el punto de acceso?

(Para Conexion avanzada)

;La direccion IP, la mascara de subred y la direccién de Cuando no utilice ningin DHCP, configure cada ajuste.

gateway para el punto de acceso estan configuradas Puede ajustar la configuracion de DHCP desde el menu Red del proyector.

correctamente? . L. .
Consulte el Manual del usuario del proyector para obtener mas informacion.

(Para Conexion avanzada)

(El punto de acceso y la subred del proyector son Seleccione Busqueda manual desde EasyMP Network Projection, especifique la direccion IP y

diferentes? conéctelo.

(Para Conexion avanzada) @ "Especificar una direccién IP o un nombre de proyector y efectuar una busqueda (Conexién
avanzada solamente)" p.17

{Ha habilitado DHCP? Cuando DHCP estd ajustado en On en la Conexién avanzada, puede tardar un tiempo en entrar en

(Para Conexidn avanzada) estado de espera LAN si no se encuentra un servidor DHCP disponible.

Cuando se establece una conexion mediante EasyMP Network Projection, la imagen proyectada permanece tal cual y no
puede establecerse una conexion desde otra computadora.

Comprobar Solucion

iEl presentador abandond la sala sin cortar la conexion de | Con EasyMP Network Projection, la computadora que estad conectada en este momento puede
red? desconectarse en el momento en que otro equipo intenta conectarse al proyector.

Por lo tanto, si no se ha configurado ninguna Palabra clave del proyector para el proyector o si conoce
dicha Palabra clave del proyector, puede cortar la conexién actual y conectarse al proyector.

Cuando se determina una Palabra clave del proyector y no conoce la Palabra clave del proyector,
reinicie el proyector y vuelva a conectarse.




Solucion de problemas

El modo de conexion no puede seleccionarse o cambiarse.

Comprobar

Solucion

{Esta configurado EasyMP Network Projection para
iniciarse con el mismo tipo de conexién?

Seleccione Mostrar la ventana Seleccione modo de conexién al iniciar en la ficha Configuracion
general de Configurar opciones. Al reiniciar EasyMP Network Projection se visualizara la pantalla de
seleccion del proyector.

La pantalla no se proyecta.

La presentacion no se puede visualizar en la pantalla deseada al utilizar la visualizacion con pantalla multiple.

Comprobar

Solucion

(para Windows)

;Esta utilizando PowerPoint 2002 o una versién anterior?

Para definir y utilizar dos o mas pantallas virtuales, utilice PowerPoint 2003 o posterior, o limite el
numero de pantallas virtuales a uno antes de mostrar la presentacion.

Las aplicaciones dejan de mostrarse en la pantalla de la computadora cuando se utiliza la funcion de visualizacion con

pantalla multiple.

Comprobar

Solucion

(para Windows)

iSe estd ejecutando otra aplicacién en la pantalla virtual?

Si esta instalada la aplicacion Virtual Display, en ocasiones se ejecuta otra aplicacién en la pantalla
virtual. En este caso, desactive Virtual Display en las propiedades de pantalla.

El cursor del mouse no se muestra en la pantalla de la computadora.

Comprobar

Solucion

{Estd instalada la aplicacién Virtual Display?
(para Windows)

El cursor del mouse se ha desplazado a la pantalla virtual. Si desmarca la casilla de verificaciéon en la
pantalla Agregar-quitar Virtual Display, el puntero del mouse vuelve al drea de visualizacién de la
pantalla.
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El puntero del mouse parpadea.

Comprobar Solucién

{Estd seleccionada Transferir ventana por capas? Si no quiere que parpadee el mouse, deseleccione la casilla de verificacion Transferir ventana por
capas de la ficha Ajustar rendimiento.

@ "Ficha Ajustar rendimiento" p.34

Al conectar con EasyMP Network Projection, la imagen no se muestra o tarda mucho en aparecer.

Comprobar Solucién
¢{Intentd reproducir peliculas con Media Player o utilizar la | Segun la computadora, es posible que la pantalla de reproduccion de peliculas de Media Player no se
vista previa del salvapantallas? visualice, y que la vista previa del salvapantallas no se visualice normalmente.
;El cifrado WEP es eficaz, o estan conectados varios La velocidad de visualizacién disminuye cuando el cifrado WEP es efectivo o varios proyectores estan
proyectores? conectados.
;Se esta utilizando la LAN inaldmbrica 802.11b/g en el Dependiendo del entorno de las ondas electromagnéticas, es posible que algunas veces laimagen 'y
modo de Conexion rapida? el sonido de las peliculas se detengan.

No se oye audio por el proyector al conectarlo con EasyMP Network Projection.

Comprobar Solucién

{Hay varios proyectores conectados a una computadora? | El audio sélo se puede transferir a un proyector. Pruebe a desconectar otros proyectores.

:Se ha configurado la emision de audio por la Seleccione Salida de audio del proyector en la ficha Salida de sonido.
computadora en Configurar opciones? @ "Ficha Salida de sonido" p.35
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Cuando se efectiia una conexion utilizando EasyMP Network Projection, no es posible iniciar una presentacion con

diapositivas de PowerPoint.

Comprobar

Solucion

iSe hainiciado EasyMP Network Projection mientras se
estaba ejecutando PowerPoint?

(para Windows)

Al conectar con EasyMP Network Projection, no olvide cerrar PowerPoint primero. Es posible que la
presentacién con diapositivas no funcione si se conecta cuando se esta ejecutando PowerPoint.

Si se ha realizado una conexion con EasyMP Network Projection, la pantalla no se actualizara al utilizar una aplicacion

Office.

Comprobar

Solucion

{Mueve el cursor continuamente?

Al parar de mover el cursor del mouse, se actualiza la pantalla. Si la pantalla no se actualiza
rdpidamente, pare de mover el cursor del mouse.

Lista de mensajes de error

No se puede conectar al proyector.

Mensajes de error

Solucion

No se puede conectar al proyector con esta version de
EasyMP Network Projection. Instale la ultima versiéon de
EasyMP Network Projection.

Instale la versién actual de EasyMP Network Projection desde el CD-ROM EPSON Projector Software
suministrado con el proyector.

Puede descargar la ultima versién de EasyMP Network Projection desde el sitio Web de Epson. Visite
www.latin.epson.com y seleccione su ubicacién.



http://www.latin.epson.com/asp/mapa.asp?redirect=/Default.asp

Solucion de problemas

Mensaje de error al iniciar EasyMP Network Projection

Mensajes de error Solucién

No se ha podido conectar el proyector. Intente conectarlo de nuevo. Si sigue sin poder conectarse al proyector, compruebe los ajustes de red
en la computadora y los ajustes de red del proyector.

Puede definir los ajustes de red desde el menu Red del proyector.
Consulte el Manual del usuario del proyector para obtener mas informacion.

La palabra clave no coincide. Escriba la palabra clave Verifique la Palabra clave del proyector visualizada en la pantalla de espera LAN e introduzca la

correcta que aparece en la pantalla del proyector. Palabra clave del proyector.

El proyector seleccionado estd ocupado. ;Desea Intentd conectarse a un proyector que estd conectado a otra computadora.

continuar el proceso de conexion? Al hacer clic en Si, se conecta al proyector. La conexion entre el proyector y la otra computadora se
corta.

Al hacer clic en No, no se conecta al proyector. La conexién entre el proyector y la otra computadora
se mantiene.

No se ha podido inicializar EasyMP Network Projection. Reinicie EasyMP Network Projection. Si el mensaje todavia aparece, desinstale EasyMP Network
Projection e instalelo de nuevo.

@ "Instalar" p.7

No se ha podido establecer la conexién porque la palabra | Al conectarse a un proyector para el cual se determiné una Palabra clave del proyector, se ha escrito
clave no coincide. una Palabra clave del proyector errénea.

Verifique la Palabra clave del proyector que se visualiza en la pantalla de espera LAN.
@ "Utilizar la computadora” p.11

No se ha podido obtener la informacion del adaptador de | Compruebe el siguiente punto.

red. e ;Hay un adaptador de red instalado en la computadora?

o ;El driver para el adaptador de red usado esta instalado en la computadora?

o ;Esta habilitado el adaptador de red?

Una vez comprobado, reinicie la computadora y conéctela de nuevo.

Si todavia no puede conectarse, compruebe lo siguiente.

Compruebe los ajustes de red en la computadora y los ajustes de red en el proyector.
Puede definir los ajustes de red desde el menu Red del proyector.

Consulte el Manual del usuario del proyector para obtener mas informacion.




Solucion de problemas

Mensajes de error

Solucion

Uno o mas de los proyectores conectados no admiten
resoluciones superiores a SXGA. Reduzca la resolucion de
la pantalla y vuelva a conectarse.

Existe un proyector que no es compatible con el destino de la conexién. Cambie la resolucién de la
pantalla de la computadora a SXGA (1280x1024) o inferior.

Uno o mas de los proyectores no responde.

No se ha podido establecer conexién simultdnea con uno o mas de los proyectores que ha intentado
conectar. Compruebe los ajustes de red en la computadora y los ajustes de red en el proyector.

Puede definir los ajustes de red desde el menu Red del proyector.
Consulte el Manual del usuario del proyector para obtener mas informacion.

Escriba la palabra clave que aparece en la pantalla del
proyector.

Verifique la Palabra clave del proyector visualizada en la pantalla de espera LAN e introduzca la
Palabra clave del proyector.

No se puede iniciar esta aplicacion porque se esta
ejecutando USB Display.

Cierre USB Display y, a continuacion, inicie EasyMP Network Projection.

Si desea reproducir audio con el proyector, reinicie
aplicaciones tales como PowerPoint o Windows Media
Player.

Para que el proyector emita sonido, reinicie PowerPoint o el Reproductor de Windows Media.

Para activar la salida de sonido, tiene que reiniciar su
computadora. Si desea reiniciarlo ahora, seleccione “Si". Si
desea reiniciarlo en otro momento, seleccione “No”.

Para transferir audio al proyector y reproducirlo, seleccione Si y reinicie la computadora.

No se puede iniciar esta aplicacion porque se estd
ejecutando Quick Wireless Connection.

Cierre Quick Wireless Connection y, a continuacién, inicie EasyMP Network Projection.

La LAN inaldmbrica estd apagada. Active la LAN
inaldambrica e intente buscar de nuevo.

Active la LAN inaldmbrica del equipo y vuelva a buscar el proyector.




Glosario

Glosario

En esta seccidn se explican brevemente los términos mas dificiles que no se aclararon en el texto del manual. Consulte los detalles en otras publicaciones

comerciales.

Direccion MAC Abreviacion de Media Access Control. La direccion MAC es un numero de ID exclusivo para cada adaptador de red. Se asigna un
numero exclusivo a cada adaptador de red, y los datos se transmiten entre los adaptadores de red basados en esta identificacion.

VGA Estandar de tamano de pantalla con una resolucién de 640 (horizontal) x 480 (vertical) puntos.

SVGA Estdndar de tamanio de pantalla con una resolucién de 800 (horizontal) x 600 (vertical) puntos.

XGA Estandar de tamafo de pantalla con una resolucion de 1024 (horizontal) x 768 (vertical) puntos.

SXGA Estandar de tamafio de pantalla con una resolucion de 1280 (horizontal) x 1024 (vertical) puntos.

UXGA Estandar de tamafio de pantalla con una resolucion de 1600 (horizontal) x 1200 (vertical) puntos.

Ad hoc Un método de conexion de LAN inaldmbrica que comunica con clientes de LAN inaldmbricas sin utilizar un punto de acceso. No
es posible comunicarse con dos 0 mas dispositivos de manera simultanea.

Pantalla virtual La pantalla de una computadora se presenta en multiples visualizaciones. Puede crearse una pantalla virtual de gran tamafio
utilizando multiples visualizaciones.




Avisos general

Avisos general

Aviso sobre derechos reservados

Quedan reservados todos los derechos. Ninguna parte de esta
publicacion podra ser reproducida, almacenada en un sistema de
recuperacion o transmitida en forma alguna por ningtin medio
electrénico, mecanico, de fotocopiado, de grabacion o cualquier otro, sin
el previo consentimiento por escrito de Seiko Epson Corporation. La
informacion contenida en el presente aplica solamente a este producto
Epson. Epson no se hace responsable si esta informacion es utilizada en
otros productos.

Ni Seiko Epson Corporation ni sus filiales asumiran responsabilidad ante
el comprador de este producto o ante terceros por dafos, pérdidas,
costos o gastos en que incurrieren éstos como consecuencia de:
accidentes, uso inadecuado o abuso de este producto o modificaciones,
reparaciones o alteraciones no autorizadas al mismo, o (excluidos los
EE.UU.) la falta de seguimiento riguroso de las instrucciones de

operacion y de mantenimiento estipuladas por Seiko Epson Corporation.

Seiko Epson Corporation no se hace responsable por ningun dano o
problemas causados por el uso de diferentes opciones o productos
consumibles que no sean productos originales Epson o productos Epson
aprobados y ratificados por Seiko Epson Corporation.

La informacién contenida en la presente esta sujeta a cambios sin previo
aviso.

Acerca de las anotaciones

Sistema operativo Microsoft Windows 2000

Sistema operativo Microsoft Windows XP Professional
Sistema operativo Microsoft Windows XP Home Edition
Sistema operativo Microsoft Windows Vista’

Sistema operativo Microsoft Windows 7

En esta guia, los sistemas operativos indicados arriba se denominan
“Windows 20007, “Windows XP”, “Windows Vista” y “Windows 7”.
Ademas, el término colectivo Windows puede ser utilizado para
Windows 2000, Windows XP, Windows Vista y Windows 7, y varias
versiones de Windows pueden ser denominadas como, por ejemplo,
Windows 2000/XP/Vista con la anotaciéon de Windows omitida.

Mac OS X 10.3.x
Mac OS X 10.4.x
Mac OS X 10.5.x
Mac OS X 10.6.x

En esta guia, los sistemas operativos arriba indicados se denominan “Mac
0§X10.3.97,“Mac OS X 10.4.x”, “Mac OS X 10.5.x” y “Mac OS X 10.6.x”.
Ademas, se emplea el término colectivo “Mac OS” para referirse a ellos.



Avisos general

Marcas comerciales

IBM, DOS/V, y XGA son marcas comerciales o marcas registradas de
International Business Machines Corporation.

Macintosh, Mac, Mas OS e iMac son marcas comerciales de Apple Inc.

Microsoft, Windows, Windows NT, Windows Vista, PowerPoint y el logotipo
de Windows son marcas comerciales o marcas registradas de Microsoft
Corporation en los Estados Unidos y/o en otros paises.

Los nombres de otros productos aqui aludidos se utilizan con fines
explicativos y son marcas de sus respectivos duefos. Seiko Epson
Corporation niega cualquier derecho sobre esas marcas.

Copyright del software:

En este producto se utiliza software gratuito y otro software cuyos
derechos han sido adquiridos por esta empresa.

© 2010 Epson America, Inc.
11/10
CPD-28253
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