PowerLite® Home Cinema 3020e

Installation rapide Mettez le projecteur sous
Avant d'utiliser le projecteur, assurez-vous de lire les instructions de sécurité tenSion

dans le Guide de I'utilisateur en ligne.

1 Mettez la source vidéo ou I'ordinateur sous tension.

ChOix d'un emplacement 2  Branchez le projecteur. Le bouton (I) d'alimentation du projecteur passe

au bleu.

Placez le projecteur a niveau et installez-le de maniére a ce que I'objectif soit
égal au bas ou au haut de I'écran et qu'il soit centré horizontalement. Si cela
n’est pas possible, utilisez la glissiere de correction trapézoidale horizontale et
les boutons de correction trapézoidale afin de repositionner I'image (consultez
la section « Réglez I'image »).

Pour voir correctement les images en 3D, vous devez porter des lunettes
3D et étre a moins de 32 pi (10 m) du projecteur. Utilisez I'image ci-dessous
pour déterminer la distance d'observation pour la projection 3D (I'ombrage 3 Retirez le couvre-objectif.
représente la zone de projection 3D) :
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Appuyez sur le bouton (I) d’alimentation du projecteur ou sur le bouton
) On de la télécommande. Le témoin d'alimentation clignote en bleu, puis,
T il demeure allumé.

Assurez-vous que le transmetteur haute définition sans fil est aussi placé a
moins de 32 pi (10 m) du projecteur. Consultez le Guide de I'utilisateur en ligne
pour plus d'informations concernant I'emplacement du projecteur.

Branchez le projecteur

Choisissez parmi les connexions suivantes. Pour des types de connexion
additionnels, consultez le Guide de I'utilisateur en ligne.

Remarque : Pour mettre le projecteur hors tension, appuyez deux fois
sur le bouton (I) d’alimentation du projecteur ou sur le bouton Standby
de la télécommande et ensuite, débranchez le projecteur. Vous n’avez pas
besoin d’attendre le refroidissement du projecteur.

DISpOSItIf vidéo 5 La langue par défaut du systeme de menus est I'anglais. Pour sélectionner
Branchez jusqu’a 5 dispositifs vidéo et utilisez les boutons Source du projecteur une autre langue, appuyez sur le bouton Menu de la télécommande.
ou de la télécommande pour basculer d'un dispositif a I'autre. Sélectionnez Extended et appuyez sur Enter. Sélectionnez Language
et appuyez sur Enter. Sélectionnez votre langue et appuyez sur Enter.
"" Appuyez sur le bouton Menu pour quitter le systéme de menus.
— -« -
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Réglez I'image

1 Si vous ne voyez pas d’'image, appuyez sur le bouton Source du
=5 projecteur ou sélectionnez la source d'images sur la télécommande.
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able vidéo composantes . pra . . . p
Cable vi P Remarque : Si I"écran est toujours vide ou si vous éprouvez des

00 + o) —Co = 00 problémes d’affichage, consultez les conseils de dépannage au verso de la
Cable audio présente affiche.

2 Pour hausser I'image, réglez les pattes avant tel qu’illustré.
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3 Faites tourner la bague de zoom pour réduire ou agrandir I'image.
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4 Faites tourner la bague de mise au point jusqu’a ce que |'image soit nette.

5 Si votre image ressemble a D oua E le projecteur est décalé vers
un c6té ou l'autre par rapport au centre de I'écran. Placez le projecteur
tout a fait droit devant le centre de I'écran; le projecteur doit étre
placé perpendiculairement par rapport a I'écran. Ou utilisez la glissiére
de correction trapézoidale horizontale sur le projecteur pour corriger
le décalage.
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6 Le projecteur régle automatiquement les images qui ressemblent
a ou a , mais, au besoin, vous pouvez appuyer sur les boutons
N ou "\ du projecteur pour les corriger.

Utilisation de la
télécommande

Assurez-vous que les piles sont installées tel qu'illustré (deux piles AA).
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Pour plus d'informations sur I'utilisation de la télécommande, consultez le
Guide de l'utilisateur en ligne.

Visionnez des images
en 3D

Pour voir du contenu en 3D, vous devez d'abord brancher un dispositif vidéo
compatible 3D a I'un des ports HDMI de votre projecteur. Vous devez aussi
porter une paire de lunettes a obturateur actif RF 3D d’EPSON ou compatible
avec les produits EPSON.

1 Allumez le dispositif vidéo compatible 3D et lancez la lecture.

2  Appuyez sur le bouton de la télécommande du projecteur,
au besoin.

3 Faites glisser I'interrupteur d'alimentation sur vos lunettes 3D a la
position On.

Remarque : Si vos lunettes n’affichent pas automatiquement du
contenu 3D, il est possible que vous deviez effectuer le pairage avec

le projecteur. Placez les lunettes a moins de 10 pi (3 m) du projecteur

et ensuite, appuyez et maintenez enfoncé le bouton Pairing sur les
lunettes 3D pendant au moins 3 secondes. Le témoin d’état des lunettes
clignotera en alternance en vert et rouge et ensuite, il demeurera vert
pendant 10 secondes si le pairage a été réussi.

Consultez le Guide de I'utilisateur en ligne pour obtenir de I'information sur le
réglage des images en 3D.

Connexion du
transmetteur haute
définition sans fil

Suivez ces étapes pour configurer le transmetteur haute définition sans fil.
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1 Placez le transmetteur a moins de 32 pi (10 m) du projecteur.
Assurez-vous que le devant du transmetteur fait face a I'avant du
projecteur. Consultez le Guide de I'utilisateur pour obtenir plus
d’'informations concernant la portée de la transmission haute définition
sans fil.

Remarque : Ne placez pas le transmetteur sur une surface métallique,
cela pourrait causer de l'interférence au signal. Assurez-vous qu‘aucune
obstruction n’est présente entre le transmetteur et le projecteur.

2 Branchez I'adaptateur CA dans le transmetteur et dans une prise murale.




3 Branchez des cables HDMI a vos dispositifs d’entrée vidéo et aux ports
HDMI situés sur le coté et a I'arrieére du transmetteur haute définition
sans fil.

Remarque : Vous pouvez brancher jusqu‘a 5 dispositifs d’entrée

au transmetteur. Consultez la section « Visionnez du contenu haute
définition sans fil » pour obtenir de I'information pour passer d’une
source d’entrée a l'autre.

4 Pour utiliser le transmetteur comme passe-documents vers une télévision
ou un autre dispositif, branchez un cable HDMI au dispositif d’entrée et
au port de sortie HDMI situé a I'arriere du transmetteur haute définition
sans fil. Consultez la section « Visionnez du contenu haute définition
sans fil » pour obtenir de I'information pour basculer entre les modes
d'affichage cablé et sans fil.

Visionnez du contenu
haute définition sans fil

1 Mettez le dispositif vidéo sous tension et lancez la lecture.

2 Placez l'interrupteur en position d'alimentation sur le c6té du
transmetteur haute définition sans fil.

3 Mettez le projecteur sous tension.

4 Si vous avez branché une télévision ou un autre dispositif d'affichage au
port de sortie du transmetteur et que vous souhaitez basculer entre les
modes d'affichage cablé et sans fil, appuyez sur le bouton Output sur la
télécommande ou sur le transmetteur. Le témoin WiHD du transmetteur
s'allumera lorsque le mode d'affichage sans fil est activé.

5 Appuyez sur le bouton WirelessHD sur la télécommande du projecteur.

Remarque : Si la connexion haute définition sans fil ne peut étre établie,
appuyez sur le bouton Setup dans le bas du transmetteur, ensuite,
essayez de nouveau.

Si vous avez branché plusieurs dispositifs d’entrée au transmetteur, appuyez
sur le bouton Input sur la télécommande ou sur le transmetteur lorsque

le menu d’écran secondaire s'affiche, ensuite, appuyez sur le bouton de
nouveau afin de basculer entre les dispositifs d’entrée.

Pour afficher deux dispositifs d'entrée haute définition sans fil
simultanément, appuyez sur le bouton P-in-P sur la télécommande pour
activer le mode image sur image. Appuyez et maintenez enfoncé le bouton
P-in-P pendant trois secondes pour basculer entre |I'image principale et
I’écran secondaire ou appuyez sur le bouton P-in-P de nouveau pour
désactiver le mode image sur image.

Consultez le Guide de I'utilisateur pour obtenir plus d’'information sur le réglage et
la configuration de la connexion haute définition sans fil et les modes d'affichage.

Dépannage

Si vous voyez un écran vide ou si le message Pas de signal s'affiche apres avoir mis
sous tension votre dispositif vidéo ou ordinateur, vérifiez ce qui suit :

Assurez-vous que le témoin d’'alimentation du projecteur est bleu et qu'il ne
clignote pas.

Appuyez sur les boutons Source du projecteur ou de la télécommande pour
passer a la source d'images correcte, au besoin.

Si vous utilisez un ordinateur portatif Windows®, enfoncez la touche de
fonction de votre clavier qui vous permet d’afficher sur un moniteur externe.
Cette touche peut également étre étiquetée CRT/LCD ou peut étre identifiée
par une icone comme £/(). Il est possible que vous deviez maintenir la
touche Fn du clavier de votre ordinateur portable enfoncée au méme
moment (comme Fn + F7). Vous devez attendre quelques instants pour que
I'image s'affiche.

Si vous utilisez un ordinateur portatif Mac, ouvrez Préférences Systéme et
sélectionnez Affichage. Sélectionnez I'option Moniteur VGA ou Ecran a
cristaux liquides au besoin, et cliquez ensuite sur I'onglet Disposition ou
Ranger et sélectionnez la case a cocher Recopier les écrans.

Si les images en 3D ne s'affichent pas correctement, vérifiez ce qui suit :

Appuyez sur le bouton | pour passer au mode de visionnement 3D,
au besoin.

Assurez-vous d’'étre dans la portée du visionnement en 3D. Consultez la
section « Choix d'un emplacement » a I'endos de cette affiche ou le Guide de
utilisateur pour plus d’'informations.

Appuyez sur le bouton Menu de la télécommande, sélectionnez le menu
Signal, sélectionnez Configuration 3D, et ensuite, sélectionnez Format 3D.
Assurez-vous que l'option Auto est sélectionnée.

Vérifiez que le dispositif vidéo et le contenu multimédia sont tous les deux
compatibles 3D. Veuillez vous référer a la documentation fournie avec votre
dispositif vidéo pour plus d'informations.

Si le contenu haute définition sans fil ne s’affiche pas correctement, vérifiez ce qui

suit :

Vérifiez si le témoin Link est allumé. Si le témoin clignote lentement, cela
indique que le transmetteur n'a pu établir une connexion au projecteur et
qu'il est passé en mode de mise d'attente. Vérifiez si le projecteur est sous
tension et si tous les cables sont branchés correctement tel qu'illustré dans la
section « Connexion du transmetteur haute définition sans fil ».

Assurez-vous que le transmetteur haute définition est a moins de
32 pi (10 m) du projecteur, qu’aucun objet de grande taille ne bloque le
transmetteur et qu'il n'est pas placé sur une surface métallique.

Si vous visionnez du contenu sans fil, assurez-vous que le témoin WiHD sur le
transmetteur est allumé. Si le témoin n’est pas allumé, appuyez sur le bouton
Output sur la télécommande ou sur le transmetteur



Comment obtenir de
I'aide

Manuel

Pour obtenir plus d'informations concernant I'utilisation du projecteur, cliquez
sur |'icone sur le bureau pour accéder au manuel en ligne (requiert une
connexion Internet). Si vous n'avez pas d'icéne pour le Guide de l'utilisateur,
vous pouvez l'installer a partir du CD ou aller sur le site Web d’Epson, tel que
décrit dans la section ci-dessous.

Services de soutien téléphonique

Pour utiliser I"assistance technique EPSON® PrivateLine®, composez le
1 800 637-7661. Ce service est offert gratuitement de 6 h a 20 h, heure du
Pacifique, du lundi au vendredi, pendant toute la durée de votre garantie.

Vous pouvez aussi parler a un spécialiste du soutien pour projecteurs en
composant le (905) 709-3839, de 6 h a 20 h, heure du Pacifique, du lundi
au vendredi, et de 7 h a 16 h, le samed,i.

Les heures et les jours de soutien peuvent étre sujets a changement sans
préavis. Des frais d’'interurbain sont éventuellement a prévoir.

Soutien Internet

Visitez le site Web www.epson.ca/support pour obtenir des solutions a
des problémes courants. Vous pouvez y télécharger des utilitaires et de la
documentation en francais, consulter une foire aux questions et des conseils
de dépannage ou envoyer un courriel a Epson (site Web présenté en anglais
seulement).

Enregistrement

Enregistrez votre produit dés aujourd’hui pour obtenir des renseignements sur
les mises a jour de produits, les promotions spéciales et les offres s'adressant
spécialement a nos clients. Vous pouvez enregistrer le projecteur en utilisant le
CD inclus avec votre projecteur ou en ligne a www.epson.com/webreg.

Accessoires optionnels

Pour obtenir la liste des accessoires optionnels, consultez le Guide de
I'utilisateur en ligne.

Vous pouvez vous procurer des lunettes RF 3D de projection ou d'autres
accessoires aupres d'un revendeur agréé EPSON. Composez le 1 800 463-7766
pour obtenir les coordonnées du revendeur le plus pres de chez vous. Ou vous
pouvez effectuer vos achats en ligne a www.epson.ca (site Web présenté en
anglais seulement).

EPSON

EXCEED YOUR VISION

EPSON et PowerlLite sont des marques déposées et EPSON Exceed Your Vision est un logotype déposé de Seiko
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